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ABSTRAK 

Kegiatan Kerja Praktek ini mewujudkan ruang lingkup pekerjaan di bidang ini dan memberikan pengalaman kerja 

langsung sehingga mahasiswa dapat lebih mudah beradaptasi dengan lingkungan kerja setelah menyelesaikan 

dunia perkuliahan. Kegiatan ini berlangsung selama satu bulan satu bulan, di toko sejahtera yang beralamat di  

JL. Inpres XV No. 69 Gaga, Kec. Larangan, Tangerang, Banten. Saat melakukan kegiatan langsung ini, 

mahasiswa diberi tugas untuk membuat Situs Web yang akan memudahkan konsumen dan penjual untuk bisa 

mengakses nya dari internet. Dan tentunya juga untuk memajukan toko sejahtera agar lebih bisa banyak di kenal 

orang dengan mudah. Berdasarkan apa yang dilakukan selama pelatihan, mahasiswa bertindak tepat di tempat 

kerja untuk menciptakan rasa syukur atas tugas dan wewenang apa yang ada di tempat magang. Yang 

terpenting, kerja praktek memberi mahasiswa pengalaman dan mengenal dunia pekerjaan yang sesungguhnya. 

Kata Kunci : Stok Barang, Pendataan Barang. 

 

ABSTRACT 

This practical work activity embodies the scope of work in this field and provides hands-on work experience so 

that students can more easily adapt to the work environment after completing the world of lectures. This activity 

lasts for one month and one month, at the prosperous shop which is located at JL. Inpres XV No. 69 Gaga, Kec. 

Prohibition, Tangerang, Banten. When doing this hands-on activity, students are given the task of creating a 

website that will make it easier for consumers and sellers to access it from the internet. And of course also to 

promote the prosperous store so that more people can know more easily. Based on what was done during the 

training, students act appropriately in the workplace to create a sense of gratitude for what duties and authority lie 

in the internship. Most importantly, practical work gives students experience and get to know the real world of 

work. 

Keywords : Stock of Goods, Data Collection of Goods. 

 

I. PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Penjualan adalah suatu transfer hak 

atas benda-benda. Dari penjelasan tersebut 

dalam memindahkan atau mentransfer barang 

dan jasa diperlukan orang-orang yang bekerja 

di bidang penjualan seperti pelaksanaan 

dagang, agen, wakil pelayan, dan wakil 

pemasaran. Dari beberapa pengertian di atas 

disimpulkan bahwa titik pusat dari sebuah 

usaha perdangangan khususnya Toko 

”Sejahtera” adalah penjualan. 

Toko “Sejahtera” adalah unit dagang 
yang menyediakan semua kebutuhan manusia 

mulai dari kebutuhan pokok, sembako, dan 
lain-lain. Dengan banyaknya produk yang 
disediakan dibutuhkan buku besar yang 
digunakan untuk mencatat nama produk dan 
harganya, serta buku transaksi yang 
digunakan untuk mencatat semua transaksi 
penjualan yang terjadi. Dengan cara 
pencatatan tersebut karyawan harus memberi 
label harga disetiap produk selain itu 
pembuatan pada akhir bulan mengalami 
kesulitan karena harus merekap semua 
transaksi penjualan yang dicatat pada buku 
besar. Hal ini tidak menutup kemungkinan 
terjadi kesalahan pencatatan dan waktu yang 
digunakan untuk membuat laporan menjadi 
kurang efektif dan efisien. 
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Berdasarkan hal tersebut, maka 
dirancanglah suatu sistem penjualan yang 
terkomputerisasi untuk mempermudah Toko 
“Sejahtera” dalam mengelola data produk dan 
transaksinya. Adapun tujuan dari penelitian ini 
yaitu merancang aplikasi kasir untuk 
mendukung kinerja Toko “Sejahtera” agar 
dapat bersaing dengan lawan bisnis dan 
dituangkan dalam penulisan kerja praktek 
dengan judul “Sistem Aplikasi Kasir Berbasis 
Web Pada Toko Sejahtera Sembako Ciledug”. 

 
1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas, 
maka rumusan masalah yang menjadi 
pembahasan dalam penelitian ini adalah :  
a) Bagaimana cara merancang aplikasi 

kasir berbasis web untuk mengolah 
data produk dan transaksi di toko 
"Sejahtera"?  

b) Bagaimana cara membuat aplikasi 
yang dapat digunakan oleh kasir di 
took "Sejahtera", 
mengimplementasikan bahasa 
pemrograman PHP, dan mendukung 
MySQL sebagai database? 

 
1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan latar belakang diatas, 
maka tujuan dalam penelitian dapat 
diuraikan sebagai berikut : 
a) Konsep aplikasi kasir berbasis web 

untuk pengolahan data produk dan 
transaksi di toko “Sejahtera”. 

b) Dengan mengimplementasikan 
bahasa pemrograman PHP dan 
didukung oleh MySQL sebagai 
database, kami akan membangun 
sebuah aplikasi yang dapat digunakan 
oleh kasir di toko "Sejahtera". 

 

II. TINJAUAN PUSTAKA 
Selama masa pelatihan, mahasiswa 

Kerja Praktek menyelesaikan Tugas sekaligus 
proyek yang dibangun  yaitu  membangun  
Sistem Aplikasi Kasir Pada Toko Sejahtera 
menggunakan  Visual Studio Code. Melalui 
pengerjaan proyek tersebut, mahasiswa Kerja 
Praktek dapat mengimplementasikan ilmu 
yang dipelajarinya. 
1) Pengertian Perancangan 

Perancangan adalah proses yang 
mendefinisikan apa yang ingin dilakukan 
dengan menggunakan teknik yang berbeda, 
dan perlu menjelaskan arsitektur dan detail 
komponen, serta kendala yang muncul 
dalam proses. (Soetam Rizky, 2011) 

 
2) Pengertian Basis Data 

Database adalah kumpulan 
data yang relevan secara logis yang 
dirancang untuk memenuhi 
kebutuhan informasi organisasi. 
(Connolly dan Beg, 2010) 

 
3) Pengolahan Data 

Pengolahan Data adalah 
proses dimana model memproses 
data menjadi informasi, dan 
penerima menerima informasi, 
membuat keputusan, dan 
mengambil tindakan. Artinya, ia 
melakukan tindakan lain yang 
mengembalikan data. Data 
dikumpulkan sebagai input dan 
diproses lebih lanjut oleh model dan 
lain-lain. untuk membentuk loop. 
Siklus ini disebut juga dengan siklus 
pengolahan data (data processing 
cycle). 

4) Website 
Website atau web adalah layanan 
yang digunakan oleh pengguna 
komputer yang terhubung dengan 
internet. (Wibisono & Susanto, 
2015) 

 
5) PHP 

PHP (PHP: Hypertext Preprocessor) 
adalah bahasa pemrograman yang 
digunakan untuk menerjemahkan 
basis kode program menjadi kode 
mesin yang dapat dipahami oleh 
komputer server-side dan 
ditambahkan ke HTML. (Supono & 
Putratama, 2018: 1) 

 

III. MODEL PENELITIAN 
 
a) Waktu dan Tempat 

Kerja Praktek dilakukan di Toko 
Ciledug Sejahtera Sembako Jl. Inpres XV 
No. 69 Gaga, Kec. Di Larangan, 
Tangerang, Banten, tugas tersebut akan 
dilaksanakan mulai 10 Juni 2022 hingga 
20 Juli 2022, dengan jadwal kerja Senin 
hingga Jumat mulai pukul 09.00 WIB 
hingga 17.00 WIB. 

 
b) Metode Penelitian 
1) Pembuatan Aplikasi Kasir diharapkan 

dapat mendukung proses 
pengambilan data produk dan 
transaksi.  

2) Aplikasi Kasir mempercepat proses 
pembuatan laporan dan ringkasan 
transaksi serta mengurangi kesalahan 
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seperti membuat laporan secara 
manual. 

 
c) Analisis Sistem 
1) Entity Relationship Diagram (ERD) 

adalah diagram yang menggambarkan 
desain konseptual dari model 
konseptual database relasional. ERD 
juga merupakan citra yang 
menghubungkan satu objek di dunia 
nyata dengan objek lainnya, dan 
dikenal sebagai relasi antar entitas. 

 

 
Gambar 3.1 Erd  

 
1. Sequence Diagram adalah diagram 

yang mendeskripsikan interaksi antara 
objek untuk memenuhi suatu tugas 
tertentu. Activity diagram menunjukkan 
logika kondisional untuk urutan 
aktivitas sistem yang diperlukan untuk 
menyelesaikan suatu proses bisnis. 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

   Gambar 3.2 Sequence Diagram 

2. Use case diagram merupakan 
pemodelan perilaku (behavior) 
dari suatu sistem informasi. Use 
case diagram digunakan untuk 
mengetahui fitur apa saja yang 
ada pada sistem anda dan siapa 
yang berhak menggunakan fitur 
tersebut. 
 
 

    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 3.3 Use Case Diagram 
 

3. Diagram kelas adalah diagram 
yang digunakan untuk 
merepresentasikan kelas, 
komponen kelas, dan hubungan 
antar kelas. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 3.4  Class Diagram 
 
 

4. Diagram aktivitas dimaksudkan 
untuk menggambarkan alur kerja 
atau aktivitas suatu sistem atau 
proses bisnis atau menu yang 
berada dalam perangkat lunak. 
Diagram aktivitas menunjukkan 
aktivitas sistem, bukan aktivitas 
aktor. 
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Gambar 3.5  Activity Diagram 
 

5. Flowchart adalah diagram dengan 
simbol tertentu yang merinci 
urutan proses dan hubungan 
antara proses (instruksi) dan 
proses lain dalam program. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 3.6  Activity Diagram 
 

6. Model waterfall merupakan model 
klasik yang sistematis dan 
berurutan dalam membangun 
perangkat lunak. Nama model ini 
sebenarnya adalah “Linear 
Sequential Model”, yang sering 
disebut sebagai “classic lifecycle” 
atau metode waterfall. Model ini 
termasuk model umum dari 
rekayasa perangkat lunak dan 
sering dianggap kuno karena 
pertama kali diperkenalkan oleh 
Winston Royce sekitar tahun 

1970, tetapi paling banyak 
digunakan dalam rekayasa 
perangkat lunak (SE). Model ini 
mengikuti pendekatan yang 
sistematis dan berurutan. 
Tahapan yang Anda lewati disebut 
air terjun karena menunggu tahap 
sebelumnya selesai dan harus 
dijalankan satu demi satu. 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 3.7  Model Waterfall   
 
 

IV. HASIL DAN PEMBAHASAN 
Mendiskusikan Desain Website dengan 

Aplikasi Kasir sehingga peserta Kerja Praktek 
dapat membuat Website sesuai dengan 
kebutuhan Aplikasi Kasir. Berdasarkan hasil 
diskusi tersebut didapat Desain Website, yaitu 
berikut :  

1. HOME : Menampilkan Profil 
mengenai Aplikasi Kasir dan juga 
layanan yang disediakan. 

2. LOGIN : Menampilkan keluar dan 
masuknya User atau pengguna ke 
dalam Aplikasi Kasir, menggunakan 
Email dan Password untuk dapat 
Sign-in. 

3. DASHBOARD : Menampilkan 
pilihan halaman menu User Profil, 
Barang, Transaksi Pembelian, dan 
Transaksi Pembelian Barang. 

4. PROFILE : Menampilkan biodata 
tentang pengguna atau user yang 
sedang login. 

5. DAFTAR TRANSAKSI BARANG : 
Mencatat jenis barang yang dibeli 
ketika melakukan transaksi 
pembelian barang. 

6. TOTAL PEMBELIAN BARANG : 
Menampilkan data berupa total 
harga pembelian barang ketika 
melakukan transaksi pembelian 
barang. 
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7. MASTER BARANG : Menambah 
produk barang yang ingin dibeli 
berupa nama barang, dan harga 
satuan barang. 

 
Berikut adalah hasil desain yang kami buat :  

 
a. Tampilan Home 

 

 
Gambar 4. 1 Tampilan Home 

 
b. Tampilan Login 

 

 
Gambar 4. 2 Tampilan Login 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

c. Tampilan Dashboard 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

d. Tampilan Profile 
 

 
Gambar 4. 4 Tampilan Profile 

 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 4. 3 Tampilan Dashboard 
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e. Tampilan Daftar Transaksi Barang 
 

 
Gambar 4. 5 Daftar Transaksi Barang 

 
f. Tampilan  Total Pembelian Barang 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

g. Tampilan Data Barang 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 

5. KESIMPULAN DAN SARAN 
 
a) Kesimpulan 
1) Perkembangan media berbasis website 

ini akan membuat informasi produk 
mudah didapatkan baik konsumen 
maupun pengguna website konsumen. 

2) Dari hasil kuisioner, mereka menjawab 
bahwa dengan membangun media 
berbasis website ini, konsumen dan 
masyarakat umum dapat dengan mudah 
memperoleh informasi mengenai layanan 
pemesanan yang disediakan oleh 
pengguna internet. 

 
b) Saran 
1) Desain website ini masih sangat 

sederhana terutama dari segi tampilan 
dan keamanan. Cocok untuk fase 
pengembangan sistem baru. Kami ingin 
itu semenarik mungkin dan, tentu saja, 
untuk dikembangkan lebih lanjut dengan 
informasi tambahan yang lebih berguna 
bagi administrator dan pengguna situs. 

 
2) Perancangan website ini bertujuan agar 

lebih interaktif sehingga informasi yang 
diinginkan pengguna lebih bermanfaat. 
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