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ABSTRAK

Di era digital mengharuskan pelaku bisnis menggunakan toko online (e-commerce) untuk dapat bersaing
mendapatkan pelanggan yang banyak, Origine Vapehouse merupakan salah satu toko konvensional yang belum
memanfaatkan platform digital secara tepat untuk melakukan kegiatan transaksi, di sisi lain promosi yang
dilakukan oleh toko juga belum maksimal dan mengakibatkan kawasan penjualan yang kecil hal tersebut juga
berdampak pada tingkat penjualan yang ada. Tujuan penelitian ini menyelesaikan permasalahan yang ada pada
toko Origine Vapehouse yaitu memperluas kawasan penjualan serta memaksimalkan promosi yang dapat
meningkatkan jumlah transaksi. Untuk melakukan perancangan bisnis menggunakan metode Business model
canvas sedangkan dalam perancangan sistem menggunakan Unified Modeling Language. Hasil dari penelitian
ini yaitu website e-commerce menggunakan Cascading style sheet. HTML yang dapat menunjang kegiatan
transaksi toko tanpa batasan ruang dan waktu.

Kata Kunci : E-commerce, Cascading Style Sheet, Vape, Business Model Canvas, Origine Vapehouse

ABSTRACT

In the digital era, it requires business people to use online stores (e-commerce) to be able to compete for as
many customers as possible, Origine Vapehouse is one of the conventional stores that have not properly utilized
digital platforms to carry out transaction activities, on the other hand Promotions carried out by stores are also not
optimal and resulting in a small sales area, it also has an impact on existing sales levels. Resolving the problems
that exist in the Origine Vapehouse store, namely expanding the sales area and maximizing promotions that can
increase the number of transactions. To do business design using the Business Model Canvas method while in
system design using the Unified Modeling Language. The results of this study are e-commerce websites using a
HTML Cascading style sheet that can support store transaction activities without regional restrictions.

Keywords : E-commerce, Cascading Style Sheet, Vape, Business Model Canvas. Origine Vapehouse
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1. PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Origine Vapehose adalah toko yang
menjual rokok elektrik atau yang lebih sering
dikenal dengan sebutan vape, Vape
merupakan rokok yang mengahsilkan uap
melalui proses cairan yang dipanaskan
menggunakan kapas dan kawat dan di aliri
listrik yang berasal dari baterai. Toko Origine
Vapehouse menjual semua alat maupun
bahan yang digunakan untuk rokok elektrik
diantara lain yaitu kapas, kawat, baterai,
cairan, pod, dan mod.. Toko ini berdomisili di
daerah Tangerang Selatan tepatnya di Parung
Serab. Toko ini sudah menggunakan
marketplace, namun hasil yang diterima pada
penjualan tidak dapat langsung diterima toko
disebabkan pembeli harus menyekan “Barang
Diterima” terlebih dahulu. Dan juga untuk fitur
layanan yang dimana fungsinya untuk
meningkatkan penjualan dan kepercayaan
pelanggan memberatkan pemilik toko karena
membutuhkan biaya layanan sebesar 1% -
3,5% ditambah dampak dari pandemi ini
semakin membebankan karena  sepi
pengunjung yang datang langsung ke toko.

Sebagai salah satu solusi menjawab
masalah tersebut, penulis memberikan solusi
dengan membuatkan sistem penjualan yang
berbasis web dengan konsep e-commerce
untuk memudahkan konsumen berbelanja
secara online dengan baik juga memberikan
strategi pemasaran agar pemilik tidak
bergantung ke marketplace yang
memberatkan biaya dari fitur layanan
dibandingkan memiliki website e-commerce
sendiri.

1.2 ldentifikasi Masalah

a. Marketplace pihak ketiga yang dimana
dana dari hasil penjualan tidak dapat
langsung diterima oleh seller sampai
pembeli menekan “Barang Diterima”.

b. Pemilik toko tidak mempunyai media
yang dapat di manfaatkan untuk
melakukan promosi.

c. Biaya untuk fitur layanan yang ada di
aplikasi tersebut membutuhkan biaya
layanan sebesar 1% - 3.5% di setiap
produk yang terjual.

1.3 Rumusan Masalah

a. Bagaimana seller mencairkan dana
perjualan dari marketplace pada toko
Origine Vapehouse ?

b. Bagaimana perancangan sistem e-
commerce untuk promosi berbasis
Website pada toko Origine Vapehouse?

c. Bagaimana proses biaya untuk fitur
layanan pada toko Origine Vapehouse?

1.4 Batasan Masalah

a. Pemecahan masalah  menggunakan
konsep e-commerce.

b. Pembuatan website berbasis Cascading
style sheet (HTML) yang akan diterapkan
secara online menggunakan hosting dan
domain.

c. Pembuatan web e-commerce dibatasi
pada pembuatan katalog barang,
pemesanan barang, konfirmasi
pembayaran, pengiriman dan retur
barang (jika ada).

1.5 Tujuan Penelitian

a. Membuat website e-commerce untuk toko
Origine Vapehouse sebagai
pengembangan sistem penjualan agar
penjualan semakin meningkat dan dapat
memberikan kepuasan pelanggan serta
meningkatkan daya saing.

b. Mempermudah dalam hal penyajian
informasi yang dibutuhkan secara akurat.

c. Memudahkan penjual dan pembeli untuk
mengakses website dari mana saja dan
kapan saja.

d. Memberikan promosi yang menarik pada
konsumennya

1.6 Manfaat Penelitian

1. Bagi Pemilik Usaha

a. Mempermudah toko Origine Vapehose
untuk memasarkan produk melalui
internet dan memperluas jangkauan
penjualan.

b. Memudahkan pelanggan untuk
melakukan transaksi melalui website e-
commerce.

c. Perputaran keuangan menjadi semakin
cepat apabila menggunakan e-commerce

d. dapat mencairkan dana langsung dari
tanpa pihak ketiga apabila menggunakan
e-commerce

2. Bagi Penulis

a. Bertujuan untuk menerapkan
pengetahuan yang sudah diperoleh ketika
menempuh pendidikan saat perkuliahan
di UNIVERSITAS PAMULANG.

b. Penulis juga dapat menambah
pengalaman serta pengetahuan dan
wawasan tentang vape store lebih baik.

3. Bagi Pembaca

a. dalam pembuatan website e-commerce.

b. Sebagai bahan pembelajaran dan studi
banding untuk mahasiswa dimasa yang
akan datang.
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4. Bagi Universitas

a. Penelitian ini diharapkan dapat digunakan
untuk menambah referensi sebagai
bahan penelitian lanjutan yang lebih
mendalam pada masa yang akan datang.

b. Sebagai alat untuk  membangun
pengetahuan dan memfasilitasi
pembelajaran

c. Digunakan untuk menemukan solusi atau
kemungkinan terbaik dalam hal
membantu memecahkan masalah
fasilitator

1.7 Metodologi Penelitian

a. Studilapangan
1) Wawancara
2) Observasi

3) Studi Dokumen
b. Studi Literatur

2. LANDASAN TEORI

2.1 Origine Vapehouse

Origine Vapehose adalah toko yang menjual
rokok elektrik atau yang lebih sering dikenal
dengan sebutan vape, Vape merupakan rokok
yang mengahsilkan uap melalui proses cairan
yang dipanaskan menggunakan kapas dan
kawat dan di aliri listrik yang berasal dari
baterai. Toko Origine Vapehouse menjual
semua alat maupun bahan yang digunakan
untuk rokok elektrik diantara lain yaitu kapas,
kawat, baterai, cairan, pod, dan mod.. Toko ini
berdomisili di daerah Tangerang Selatan
tepatnya di Parung Serab.

Definisi Business Model Canvas menurut
Sovia Pramudita (2018) adalah suatu
kerangkan kerangka kerja yang membahas
model bisnis dengan disajikan dalam bentuk
visual berupa kanvas lukisan, agar dapat
dimengerti dan dipahami dengan mudah.
Model ini digunakan untuk menjelaskan,
memvisualisasikan, menilai, dan mengubah
suatu model bisnis, agar mampu
menghasilkan kinerja yang lebih optimal.
Business Model Canvas (BMC) memiliki 9
(sembilan) bagian, yaitu:

1) Value Proposition (Proposisi Nilai
Konsumen)
Sebuah metode yang

menggambarkan nilai-nilai atau kelebihan apa
saja yang telah dimiliki suatu perusahaan dari
perusahaan lain yang mempunyai badan
usaha yang sama.

2) Customer Segments (Segmentasi
Konsumen)

Sebuah metode yang
menggambarkan target pembelian atau target
konsumen yang telah sesuai dengan badan
usaha dari sebuah perusahaan.

3) Channels (Saluran)

Strategi yang digunakan untuk
menyampaikan produk yang kita jual melalui
sebuah media kepada konsumennya.

4) Customer Relationship  (Hubungan
Konsumen)
Sebuah metode yang

menggambarkan strategi atau cara yang
digunakan sebuah perusahaan agar dapat
lebih dekat dengan konsumennya.

5) Revenue Streams (Sumber
Pendapatan)
Sebuah metode yang

menggambarkan biaya-biaya yang akan atau
telah didapatkan saat terjadinya proses bisnis
pada sebuah perusahaan.
6) Key  Activities
Dijalankan)

Sebuah metode yang menggambarkan
kegiatan apa saja yang biasa dilakukan pada
sebuah perusahaan saat terjadinya proses
bisnis.

7) Key Resources (Sumber Daya)

Sebuah metode yang
menggambarkan sumber daya apa saja yang
telah dimiliki suatu perusahaan sehingga
proses bisnis dapat dilaksanakan.

8) Key Partnership (Kerjasama)

Sebuah metode yang
menggambarkan pihak-pihak apa saja yang
akan atau telah bekerja sama dengan sebuah
perusahaan sehingga proses bisnis dapat
dilaksanakan.

9) Cost Structure (Struktur Biaya)

Sebuah metode yang
menggambarkan biaya-biaya apa saja yang
telah dikeluarkan pada sebuah perusahaan
agar terjadinya proses bisnis.

(Aktivitas  yang

3. ANALISA DAN PERANCANGAN

3.1 Analisa

3.1.1 Analisa sistem saat ini

Dengan menganalisa sistem yang
berjalan, diharapkan dapat diketahui apa saja
kebutuhan yang telah ditangani oleh sistem
yang berjalan. Analisa sistem pada Toko
Origine Vapehouse ini dibuat dalam bentuk
Activity Diagram, berikut adalah Activity
Diagram sistem yang menggambarkan proses
utama yang berjalan.
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Gambar 3.1 Activity Sistem yang berjalan saat ini

Pada gambar diatas menjelaskan
aktivitas proses pembelian produk yang
melibatkan pelanggan dan pegawai. Diawali
dengan pelanggan yang datang ke Toko
Origine Vapehouse, kemudian pelanggan
memberitahu maksud dari kedatangan
pelanggan  tersebut  untuk  melakukan
pembelian vape, lalu pegawai mengecek
produk apakah tersedia atau tidak jika tersedia
pegawai memberitahu detail produk dan
pelanggan siap untuk membeli produk
tersebut dan produk terjual pegawai membuat
struk dan setelah transaksi dilakukan proses
selesai.

3.1.2 Metode Analisis Data

Pada penelitian ini penulis
menggunakan Business Model Canvas (BMC)
sebagai metode yang dipakai untuk
mengidentifikasi dan mengevaluasi model
bisnis yang telah ada untuk dikembangkan
dan diterapkan dalam pembua vv tan e-
commerce untuk toko Origine Vapehouse.

The Business Model Canvas
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Gambar 3.2 Business Model Canvas (BMC)

Komponen bussines model canvas beserta
deskripsinya yang telah dianalisis pada toko

Origine Vapehose :

1) Value Propositions (Proposisi  Nilai
Konsumen)

Berikut adalah analisis value propotition toko
Origine Vapehouse :

a. Memiliki%acam-macam varian alat vape
yang lengkap

b. Pelayanan yang ramah

c. Ketersediaan barang selalu ada / terjaga

2) Customer
Konsumen)
Berikut adalah analisis customer segment
atau target pasar dari toko Origine
Vapehouse:

a. Masyarakat Penikmat vape

b. Vaporista

C. Reseller

Segment (Segmentasi

3) Channels (Saluran)

Berikut adalah analisis channels atau media
untuk mempromosikan  produk-produk dari
toko Origine Vapehouse:

a. Media Sosial berupa facebook dan
instagram

b. Marketplace
C. Spanduk
d. Dari mulut ke mulut

4) Customer
Konsumen)
Berikut adalah analisis customer relationship
toko Origine Vapehouse:

a. Promo beli banyak harga lebih murah

b. Pemberian kupon potongan harga

c. Diskon spesial di hari raya dan di periode
tertentu

Relationship (Hubungan

5) Revenue Streams (Sumber Pendapatan)
Berikut hasil analisis revenue streams atau
darimana pendapatan yang diperoleh toko
Origine Vapehouse:

a. Setiap produk yang terjual
b. Jasa memasang coil dan kapas

6) Key Activities (Aktivitas yang Dijalankan)
Berikut adalah key activities atau aktivitas
yang dilakukan di toko Origine Vapehouse :

Penjualan device (mod)
Penjualan coll

Penjualan Kapas Vape
Penjualan Baterai Vape
Penjualan Aksesoris vape

° a0 o
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3.3.2 Relasi Tabel

7)  Key Resources (Sumber Daya)
Berikut adalah key resources pada toko
Origine Vapehouse:

a. Karyawan
b. Laptop dan Printer
C. Toko Fisik

8) Key Partnership (Kerjasama)

Berikut adalah key partners atau partner
kunci pada toko Origine Vapehouse agar
penjualan tetap berjalan :

a. Pabrik / Importir

b. Jasa Ekspedisi

9) Cost Structure (Struktur Biaya)

Berikut adalah  cost  structure  atau
pengeluaran dana pada toko Origine
Vapehouse:

a. Gaji Karyawan Gambar 3.4 Relasi Tabel
b. Biaya Internet
C. Biaya Listrik
3.3 Perancangan Sistem

3.3.1 Entity Relationship Diagram (ERD) % ]

Ctean D
Pelangggan \

3.4 Perancangan Aplikasi

Mencari
produk yang
diinginkan

Gambar 3.5 Usecase Diagram Login Pelanggan

2. Usecase Diagram Master

% I Tambah akun

Admin

T Tambah Promo
% Tambah Produk

Pemilik Toko Tambah kategori
produk

Gambar 3.3 ERD
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3. Usecase Diagram Transaksi

Cusiomars:

Konfirmasi Pembayaran

verifikasi Pembayah
___———'__- "
—_

Melihat Status Pesanan

Mengirim Resi Produk

Gambar 3.7 Usecase Diagram Transaksi

4. Usecase Diagram Laporan

Mencetak laporan
tatus

pemesanan

mencetak laporan
produk terlaris

Mencetak
laporan

pembayaran

P

L
€
M

\

Ad in \
T Mencetak
laporan stok
produk
Pemilik toko

Mencetak laporan
pendapatan

Gambar 3.8 Usecase Digram Laporan

4.IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN
4.1. Implementasi

4.1.1. Lingkungan Perangkat Lunak
1. Sistem Operasi Windows 11
2. Notepad ++
3. Web Server XAMPP for Windows Version
3.2.2
4. Browser (Google Chrome, Microsoft
Edge)

4.1.2. Spesifikasi Perangkat Keras
Yang Digunakan

1. Processor Intel Core i3-10110U 2.10 GHz
2. RAM 8,00 GB

3. Hardisk 500 GB

4. SSD 250 GB

41.3 Sistem Interface

1. Halaman Beranda Login

Gambar 4.1 Halaman Beranda Login

Perancangan ini dibuat dengan sangat
kompleks agar memudahkan pengguna dalam
mengakses web untuk mencari alat alat vape
seperti Liquid, Mod, DIl yang dibutuhkan
rancangan ini juga berfungsi sebagai halaman
beranda pelanggan pada website toko Origine
Vapehouse, halaman ini langsung bisa
diakses ketika pelanggan mengakses website
Origine Vapehouse.com.

2. _Halaman Cara Belania
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Gambar 4.2 Halaman Cara Belanja

Menu cara belanja ini berisikan cara
bagaimana belanja di toko Origine Vapehouse.
Selain itu, disamping cara belanja tersebut ada
kategori produk, informasi terbaru, dan e-
commerce dari toko Origine Vapehouse.

3. Halaman Login Customers

Gambar 4.3 Halaman Login Customers

115 | Jurnal E-Bisnis, Sistem Informasi, Teknologi Informasi ESIT Vol. XVII No. 03 Oktober 2022



Pada menu login terdapat username
dan password yang harus dimasukan pada
menu Jogin. Dan nanti setelah memasukan
username dan password sistem akan masuk
pada halaman produk, dan jika username dan
password yang dimasukan salah maka sistem
tidak akan berjalan dan akan muncul notifikasi
“username atau password salah.

4. Halaman Tentang Kami

Apa itu vape?

Gambar 4.4 Halaman Tentang Kami

Pada tampilan tentang kami ada foto,
dan juga arti vape dari toko Origine
Vapehouse, dan deskripsi mengenai toko
Origine Vapehouse agar pelanggan bisa lebih
percaya dengan adanya toko Origine
Vapehouse. Selain itu, disamping tentang
kami ada kategori produk dan informasi
terbaru dari toko Origine Vapehouse.

5. Halaman Semua Koleksi Produk

Ga% »Od
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Gambar 4.5 Halaman Semua Koleksi Produk

Halaman semua koleksi produk adalah
halaman dimana semua produk yang ada pada
toko Origine Vapehouse ada pada halaman ini.
Ada stok produk yang tersedia, ada kategori
produk, harga produk, maupun yang lainnya.

6. Halaman Testimoni
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Gambar 4.6 Halaman Testimoni

Pada halaman tampilan menu testimoni
terdapat komentar dari pelangggan yang sudah
order atau memesan lewat website Origine
Vapehouse.

7. Halaman Tracking

A s h MO

Gambar 4.7 Halaman Tracking

Tracking pesanan adalah menu yang
cukup signifikan untuk melihat status
keberadaan pesanan yang sudah di checkout
oleh customers

8. Halaman Konfirmasi

Gambar 4.8 Halaman Konfirmasi
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Konfirmasi Pembayaran ini berfungsi
sebagai halaman pelanggan untuk melakukan
konfirmasi pembayaran pada website toko
Origine Vapehouse dengan melihat konfirmasi
dari admin.

9. Halaman Keranjang

Gambar 4.9 Halaman Keranjang

Pada menu keranjang terdapat fitur
untuk memasukan beberapa produk yang
akan dibayar dngan memasukannya terlebih
dahulu pada keranjang dan nanti jika dirasa
produk yang dikeranjangi sudah cukup maka
bisa langsung dicheckout. Selain itu, di menu
keranjang terdapat beberapa produk yang
sudah dimasukan ke keranjang untuk dibeli
nanti. Dan pada menu keranjang terdapat
beberapa fitur button yang ada di halaman
keranjang seperti button hapus produk yang
ada pada keranjang, button lanjut belanja, dan
button selesai belanja.

10. Halaman Register
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Gambar 4.10 Halaman Register

Menu register adalah menu yang
cukup penting dalam sistem ini, karena jika
tidak ada form register maka sistem dan
proses tidak akan berjalan. Menu register juga
berguna untuk mengetahui identitas diri dari
customers yang akan memesan produk dari
toko Origine Vapehouse.

11. Halaman Hubungi Kami

Gambar 4.11 Halaman Hubungi Kami

Menu hubungi kami digunakan untuk
memberikan masukan untuk toko Origine
Vapehouse

12. Halaman Login Admin
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Gambar 4.12 Halaman Login Admin

Sebelum Admin mengakses sistem
Admin diharuskan untuk login menggunakan
username dan password. Rancangan halaman
login dari website yang akan dibuat dapat
dilihat pada gambar diatas ini.

13. Halaman Dashboard Admin
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Gambar 4.13 Halaman Dashboard Admin

Halaman dashboard adalah halaman
depan dari sistem perancangan website yang
akan dibuat. Pada halaman dashboard
terdapat grafik kunjungan, transaksi penjualan
terbaru, dan lain sebagainya guna
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mempermudah admin mengelola sistem dari
website ini.

14. alaman Admin Identitas Website

EopEEmACES

Gambar 4.14 Halaman Admin Identitas Website

Admin identitas website berisikan
identitas dari toko Origine Vapehouse seperti
nama toko, alamat toko, dan lain sebagainya.
Identitas website ini berguna agar customers
mudah mencari fisik toko jika ingin datang
langsung ke lokasi toko, dan dapat langsung
menghubungi nomor telepon yang tertera
pada website jika menginginkan info lebih
lanjut.

15. Halaman Kategori Produk Admin
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Gambar 4.15 Halaman Kategori Produk Admin

Pada halaman kategori terdapat
beberapa kategori yang sudah dibuat. admin
dapat mengelola halaman kategori tersebut
sesuai dengan yang customers inginkan.

16. Halaman Produk Admin
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Gambar 4.16 Halaman Produk Admin

Halaman Produk dapat admin kelola
sesuai kebutuhan mulai dari harga dan variasi

satuan, guna memudahkan para customers
untuk melihat harga, dan variasi dari produk
tersebut.

17. Halaman Nomor Rekening

Gambar 4.17 Halaman Nomor Rekening

Halaman nomor rekening dapat
dikelola kembali oleh admin, seperti ingin
menambahkan nomor rekening baru atau ingin
menghapus nomor rekening yang sudah tidak
digunakan. Nomor rekening berguna agar
customers tidak kebingungan jika ingin
membeli produk harus bayar kemana.

18. Halaman Konsumen

Dashboard
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Gambar 4.18 Halaman Konsumen

Halaman konsumen berguna untuk
admin agar dapat mengetahui nama
lonsumen, alamat konsumen, nomor telepon,
dan lain sebagainya.

19. Halaman Supplier
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Gambar 4.19 Halaman Suplier
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Halaman supplier berguna untuk
melihat dan menyediakan produk supplier
yang pernah menjadi pemasok untuk toko
Origine Vapehouse.

20. Halaman Info Keranjang

Gambar 4.20 Halaman Info Keranjang

Halaman info keranjang disediakan
karena untuk memudahkan para customers
untuk bertransaksi atau menyimpan informasi
tentang barang yang dipilih untuk dibeli
dikemudian hari. Halaman info keranjang
dapat dikelola/di update oleh admin setiap
saat.

21. Halaman Order
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Gambar 4.21 Halaman Order

Halaman orders adalah Halaman yang
berguna untuk melihat detail maupun status
dari pesanan customers. Dan halaman orders
juga berguna untuk mengupdate pesanan
pelanggan agar pelanggan dapat melihat
dimana pesanannya berada.

22. Halaman Konsumen Bayar
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Gambar 4.22 Halaman Konsumen Bayar

Halaman konfirmasi bayar berfungsi

untuk mengkonfirmasi pembayaran pelanggan
agar pesanan pelanggan dapat berlanjut pada
tahap tracking.

23. Halaman Pembelian (Stok)

+

Gambar 4.23 Halaman Pembelian (Stok)

Halaman pembelian (stok) berguna
untuk admin mengelola stok produk yang
tersedia di toko Origine Vapehouse. Selain itu,
halaman pembelian (stok) ini juga berguna
untuk calon customers untuk mengetahui stok
yang tersedia di setiap produknya

5. PENUTUP

5.1 Kesimpulan

1. Aplikasi berbasis website ini
menghasilkan sistem yang mampu
memperkenalkan, memasarkan, menjual,
dan memberikan informasi melalui
website.

2. Aplikasi berbasis website ini merancang
sistem yang dapat mempermudah
pembeli dalam melakukan pemesanan,
jadi pembeli dapat melakukan transaksi
dimana saja dan kapan saja.

3. Aplikasi berbasis website ini dapat
mempercepat proses penyusunan
laporan penjualan karena mulai dari
proses penginputan data, penyampaian
data, sampai pendokumentasian data itu
sendiri sudah terkomputerisasi, sehingga
tidak banyak memakan waktu dalam
pengolahan datanya.

4. Aplikasi berbasis website ini akan
mengarahkan pelanggan ke menu
konfirmasi pembayaran dan mengupload
bukti pembayarannya.

5.2 Saran

1. Adanya pelatihan khusus kepada
karyawan untuk meningkatkan  skill
(keahlian/keterampilan) dalam
penggunaan aplikasi program komputer
agar pengolahan data menjadi lebih cepat
dan akurat.

2. Diharapkan aplikasi ini terus
dikembangkan dengan desain yang lebih

119 | Jurnal E-Bisnis, Sistem Informasi, Teknologi Informasi ESIT Vol. XVII No. 03 Oktober 2022



menarik dan informatif bagi pengguna.
Meningkatkan  penggunaan teknologi
komputerisasi, suaya dalam pengolahan
data aplkasi penjualan dan pembelian
vap di toko Origine Vapehouse berjalan
lancar.
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