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ABSTRAK

Wadidaw.pro adalah sebuah usaha kecil (terbatas) dari kerajinan miniatur bus yang bergerak di bidang kesenian
kertas, bermula dari kecintaan nya oleh sang penjual dan bersama rekan temen nya terhadap dunia bus dan desain.
Seiiring berjalannya waktu usaha Wadidaw.pro ini hanya melakukan pemesanan, promosi, dan pelayanan kepada
konsumennya hanya melalui media sosial saja. Karena minimnya media penyebaran informasi lainnya itu,
mengakibatkan dampak tidak meningkatnya omset penjualan usahanya ini. Serta proses mengolah data nya yang
bersifat manual. Maka dari itu dalam penelitian ini, di buat “MEMBANGUN SISTEM INFORMASI PENJUALAN
PAPERCRAFT BUS BERBASIS WEBSITE PADA WADIDAW.PRO” Dengan menggunakan metode Prototype, hal ini
dapat digunakan untuk mempermudah proses pemesanan, penyampaian informasi, dan mengolah data laporan.
Tujuan adanya aplikasi website ini dapat membantu lebih optimal baik proses mengetahui informasi produk terbaru,
mengolah kersediaan jumlah stok, dan waktu proses pemesanan. Lalu akan semakin terbantu juga kepada penjual
untuk memberikan kemudahan dalam mengolah data pemesanan, penjualan stok barang, serta membantu buat
laporan.

Kata Kunci: Sistem informasi, Penjualan, Papercraft Bus, Toko Wadidaw.pro.
ABSTRACT

Wadidaw.pro is a small (limited) business of miniature bus crafts that is engaged in paper art, starting from the love of
the seller and his friends for the world of buses and design. As time goes by, Wadidaw.pro's business only makes
orders, promotions, and services to its consumers only through social media. Due to the lack of other information
dissemination media, the impact is not increasing the sales turnover of this business. And the process of processing
the data is manual. Therefore, in this study, it was made "BUILDING A WEBSITE-BASED PAPERCRAFT BUS
SALES INFORMATION SYSTEM ON WADIDAW.PRQO" By using the Prototype method, this can be used to simplify
the ordering process, information delivery, and data processing. The purpose of this website application is to help
optimize the process of finding out the latest product information, processing stock availability, and ordering process
time. Then it will be even more helpful to the seller to provide convenience in processing order data, selling stock of
goods, and helping to make reports.

Keywords: Information system, Sales, Papercraft Bus, Wadidaw.pro shop.

nya terhadap bus dan desain. Jadi berdirinya
Wadidaw.pro itu karena sang penjual dan rekan
teman nya ini memiliki tujuan dan hobi yang
bersejalan maka dari itu terlahirlah usaha kecil
(terbatas) ini. Begitu seiring nya berkembangan
zaman, Wadidaw.pro sudah membuat berbagai
macam-macam kerajinan jadi tidak hanya
membuat papercraft bus yang berbagai model
berskala macam dengan roda bergerak saja,

PENDAHULUAN

Latar Belakang

Bagi para pecinta kesenian papercraft
model, papercraft bus merupakan suatu pilihan
terbaik untuk dijadikan koleksi. Bentuknya yang
simpel dan sangat keren ini memang mampu
menarik banyak perhatian. Berkat hobi,
kreativitas, dan imajinasi yang muncul, dari

sebuah bus besar ini berubah menjadi sebuah
miniatur yang memiliki nilai jual yang tinggi.
Lebih tepatnya Wadidaw.pro adalah sebuah
usaha kecil (terbatas) dari kerajinan miniatur bus
yang bergerak di bidang kesenian kertas,
terletak lokasi usaha ini di Meruyung dimana
berlokasi kelurahan di kecamatan Limo, Kota
Depok, Jawa Barat. Usaha kecil (terbatas) ini
sudah beroperasi sejak tahun 2020 sampai
sekarang.

Pada awal-awalan nya bernama
Wadidaw.pro bermula dari kecintaan sendiri
oleh sang Penjual dan bersama Rekan Teman

seperti membuat kalender, papercraft bus buat
pajangan/ hiasan dinding, miniatur diorama
papercraft, dll. Tergantung keinginan/ masukan
dari pelanggan.

Proses melakukan pemesanan,
promosi, dan pelayanan kepada konsumen.
Wadidaw.pro hanya melalui media sosial seperti
Facebook, Whatsapp dan Instagram. Karena
minimnya media penyebaran informasi lainnya,
sehingga  mengakibatkan  dampak tidak
meningkatnya omset penjualan. Serta proses
mengolah data nya yang digunakan ini bersifat
manual.
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1.2

1.3

Dengan adanya permasalahan
tersebut website merupakan salah satu alternatif
untuk penyampaian informasi kepada pengguna
umum. Dan dapat kita lihat berbagai website
bermunculan dengan bermacam jenis fiturnya,
yakni mulai dari website yang sangat sederhana
hingga website yang dinamis dimana di
dalamnya berisi script—script atau code yang
hanya bisa dibaca di server. Serta
menggunakan  metode  Prototype, akan
digunakan nantinya untuk mempermudah
proses pemesanan, penyampaian informasi,
dan mengolah data.

Maka penulis akan membuat sebuah
aplikasi sistem penjualan pada Wadidaw.pro
berbasis website dan nantinya akan dijadikan
laporan skripsi oleh penulis yang berjudul
“‘MEMBANGUN SISTEM INFORMASI
PENJUALAN PAPERCRAFT BUS BERBASIS
WEBSITE PADA WADIDAW.PRO”.

Selain itu, tujuan adanya aplikasi
website ini dapat membantu lebih optimal baik
proses mengetahui informasi produk terbaru,
mengolah kersediaan jumlah stok, dan waktu
proses pemesanan. Lalu akan semakin terbantu
juga kepada penjual untuk memberikan
kemudahan dalam mengolah data pemesanan,
penjualan stok barang, serta membantu buat
laporan

Identifikasi Masalah
Berdasarkan masalah yang timbul di
latar belakang dapat di identifikasikan menjadi
beberapa hal sebagai berikut:
1. Sistem manajemen mengelolah data yang
masih bersifat manual.
2. Kurang nya penyampaian informasi data
produk yang masih belum efisien atau belum
teratur.

Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah
disebutkan, maka rumusan masalah yang dikaji
dalam proposal ini, yaitu:

1. Bagaimana memanpilkan website dengan
informasi jumlah stok produk, dan informasi
lengkap lainnya pada sistem penjualan nya
secara berbasis online.

2. Bagaimana mempermudah penjual untuk
mengolah data pemesanan, penjualan stok
barang, dan membuat laporan.

1.4 Batasan Penelitian

Berdasarkan latar belakang yang
diuraikan maka penulis memberi batasan
masalah dalam membuat system ini, yaitu:

1. Menyajian informasi penjualan meliputi jenis
transsaksi pembayaran, maupun fasilitas
yang ada didalam website.

2. Metode yang akan digunakan adalah metode

Prototyping.
3. Aplikasi yang di rancang berbasis website
menggunakan database PHP MySQL,

Xampp. Boostrap Dan lain-lain

1.5 Tujuan Penelitian

Berdasarkan permasalah yang di teliti,
maka bermaksud dari penulis adalah untuk
membangun website penjualan produk di
Waddidaw.pro. Adapun tujuan dari website
penjualan ini adalah:

1. Memberikan kemudahan kepada konsumen/
pelanggan dalam penyampaian informasi
untuk pembelian produk di dalam website.

2. Memberikan kemudahan dalam mengolah
data pemesanan, penjualan stok barang,
serta membuat laporan.

1.6 Manfaat Penelitian

Dengan adanya tujuan penelitian di
atas, maka diharapkan memberikan kemudahan
berbagai informasi maupun kegiatan dari pihak
usaha kecil (terbatas) ini, baik dari:

Bagi Penjual
1. Dapat mengetahui sisi infromasi dari jumlah

stok, waktu proses pemesanan, serta
mengolah kersediaan produk yang lebih
optimal.

2. Dengan adanya website ini usaha

Waddidaw.pro akan semakin terbantu untuk
mempromosikan produknya, sehingga
meningkatkan kembali omset penjualannya.

Bagi Penulis

1. Bertujuan untuk mengembangkan ide-ide
dan menerapkan pengetahuan yang sudah di
peroleh ketika menempuh pendidikan saat
perkuliahan di UNIVERSITAS PAMULANG.

2. Penulis juga ingin mendapatkan
penambahan masukan, pengalaman, serta
pengetahuan dan serta wawasan nya juga
tentang hobi dan website yang di buat.

Bagi Pembaca

1. Sebagai tambahan pengetahuan dan
wawasan bagi yang ingin belajar sistem
informasi penjualan berbasis website.

2. Sebagai bahan referensi dalam penyusunan
sebuah karya ilmiah

2. LANDASAN TEORI
2.1 Definisi Papercraft

Menurut sumber dari kelasdesain.com
Papercraft adalah seni membuat sebuah objek
dari bahan dasar kertas, dengan cara
menggunting, melipat dan menempel pola yang
telah didesain sedemikian rupa agar dapat
menjadi bentuk yang kita inginkan.

Papercraft bisa dibilang pengembangan
dari Origami. Tapi biasanya objek-objek yang
dihasilkan Papercraft lebih menyerupai bentuk
aslinya dibandingkan dengan Origami. Contoh
objek yang bisa dijadikan Papercraft misalnya
orang, rumah, mobil, motor, binatang, dIl.

2.2 Metode Prototyping

Menurut Rosa A.S, (2015) Prototyping
adalah: Satu versi dari sebuah sistem potensial
yang memberikan ide bagi para pengembang

122 | Jurnal E-Bisnis, Sistem Informasi , Teknologi Informasi ESIT Vol. XVII No. 03 Oktober 2022



3.
3.1

3.2

dan calon pengguna, bagaimana sistem akan
berfungsi dalam bentuk yang telah selesai.
Menurut Sudaryono menyimpulkan bahwa
prototyping adalah proses pembuatan model
sederhana  software  yang  mengizinkan
pengguna memiliki gambaran dasar tentang
program serta melakukan pengujian awal.

Prototype memberikan fasilitas bagi

pengembang dan pemakai untuk saling
berinteraksi  selama  proses pembuatan,
sehingga pengembang dapat dengan

mudahmemodelkan perangkat lunak yang akan
dibuat

METODELOGI PENELITIAN

Analisa Sistem
Proses sistem berjalan nya pada toko

Wadidaw.pro sepenuhnya dalam pemesanan

produk akan dijelaskan melalui Flowchart.

Berikut adalah flowchart system yang sedang

berjalan saat ini pada toko wadidaw.pro tentang

proses pemesanan nya yaitu:

1. Konsumen datang untuk memesan produk.

2. Penjual akan menjelaskan  informasi
mengenai produk.

3. Konsumen melakukan pembelian produk.

4. Jika tersedia maka, penjual akan melakukan
proses dan di minta konsumen untuk mengisi
data lengkap serta melakukan pembayaran.

5. Konsumen akan melakukan pengisisan data
sekaliguus melakukan pembayaran

6. Penjulan akan membuat laporan, untuk serah
terima produk

7. Konsumen mendapatkan nya dan selesai.

Gambar 3.1 Sistem Yang Digunakan Oleh Toko

Pada Gambar 3.1 Merupakan alur dari
system manual yang sedang berjalan saat ini
pada toko Wadidaw.pro dalam melakukan
pemesanan papercraft bus maupun yang
lainnya.

Evaluasi Sistem Berjalan

Dilakukan penelitian pada system yang
dilakukan, ditemukan beberapa factor kendala
yang terjadi dalam melakukan proses
penyebaran infomasi penjulan papercraft bus
dan proses pemesanan diantaranya:

1. Penyebaran informasi yang dilakukan
dengan mengunakan media social seperti
facebook, Instagram, dan whatsapp, dari situ
hanya memberikan informasi ukuran, harga
nama spesifikasinya.

2. Informasi yang disampaikan ini retan tidak
tersampaikan mengingat jumlahnya yang
mengetahuinya cukup terbatas.

3. Konsumen yang datang untuk memesan
atau pembelian papercraft bus seringkali
tidak mengetahui toko ini, dan membuat
mereka merasa seperti tertipu dengan hasil
penjualan nya.

4. Proses pemesanan yang dilakukan
mengunnakan cara manual seperti mengisi
data lengkap dari konsumen, menghitung
jumlah stok dan lainnya. Sehingga ini
mempersulit dan dapat mengakibatkan
mundurnya waktu pengerjaan produk.

Dari kendala-kendala ini yang penulis
temukan dan sering terjadi yang telah
disampaikan di atas tentunya dapat toko
Wadidaw.pro ini mulai menurun dan hamper
tidak bergerak.

3.3 Analisa Sistem Usulan

Setelah mengetahui system manual
yang digunakan oleh toko Wadidaw.pro yang
telah evaluasi di lapangan, maka penulis akan
buat usulan pemecahan masalah tersebut bisa
segera akan teratasi.

Dengan begitu penulis berfikiran untuk
membuat penjualan produknya lewat secara
berbasis web (online) sehingga nanti nya dapat
mendatangkan minat konsumen yang lebih
banyak dan dibandingkan penjualaan produk
nya menggunakan cara lama. Calon konsumen
akan diberikan kemudahan nya dari berbasis
web (online) seperti cara pemesanan produk,
informasi selama proses pembuatan, dan
mengetahui  berapa biaya yang akan
dikeluarkan. Dari situ penjualan pada toko ini
akan lebih maju dan cepat berkembang, dan
tentu relasi yang di bangun akan menjadi lebih
luas. Berikut flowchart Sistem yang akan
diusulkan:

Gambar 3.2 Sistem Yang Diusulkan

Pada gambar 3.2 merupakan system yang akan
diusukan saat ini

3.4 Analisa Perangkat Lunak

Perangkat lunak yang berjalan saat ini
memiliki beberapa fitur dalam pengelolaan
aktivitas persediaan produk papercraft bus
dalam menjalan tugas, sebagai tanggujawab
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yang diberikan pada toko Wadidaw.pro untuk
melaksanakan apa yang harus dilakukan
sebagai admin. Berikut fitur perangkat lunak
yang ada pada system informasi penjualan
papercraft bus pada toko Wadidaw.pro pada
table di bawah ini:

Tabel 3.1 Analisa Perangkat Lunak

No. | Fitur | Keterangan

Fitur yang ada di dalam website

1 Indetitas Halaman utama saat log
Sistem in (setelah register)

2 Halaman Profii Utama pada Toko
Utama Wadidaw.pro, baik dari

informasi produk, dan stok
produk yang tersedia

3 Halaman Pengolaaan data

User pembeli atau konsumen
(apabila sudah Log In)
4 Halaman Mengenai tentang Toko
Informasi dan Cara pemesanan
4 Halaman Mengelola setiap
Kategori kartegori produk yang
produk tersedia saat ini
5 Halaman Mengelola semua data
Stok persediaan produk
Barang papercraft  bus(hanya

admin yang dilakukan)

6 Halaman
Tracking

Mengelola data semua
pengiriman yang sudah
di pesan

7 Halaman
Konfirmasi

Mengelola data yang
sudah terkonfirmasi saat
sudah di pesan

3.5

Pada table 3.1 ini adalah setelah
melakukan tahap perencanaan, tahap
selanjutnya adalah tahap system. Perancangan
system merupakan awalan dari pembuatan
system yang akan di buat, dimana dapat dilihat
proses-proses apasaja yang nantinya diperlukan
dalan pembuatan sesuatu system, berikut
usulan berikutnya yang akan di buat.

Rancangan Basis Data

Perancangan basis data menjadi hal
utama yang perlu dilakukan dalam pembuatan
sebuah system informasi penjualan Papercraft
bus ini. Pada perancangan ini akan
menghasilkan struktur tabel utama bereta relasi
yang terbuat antara tabel satu dengan yang
lainnya.

Pada bagian ini nantinya akan
menjelaskan mengenai perancangan basis data
yang meliputi pembuatan Normalisasi. Entity
Relationship Diagram (ERD), Logical Record
Stucture (LRS), serta perancangan sistem yang
meliputi Use Case Diagram, Class Diagram,
Sequence Diagram, Activity Diagram, dan User
Interface. Berikut penjelasan nya:

3.5.1 Relasi Tabel
merupakan hubungan yang terjadi pada
suatu tabel dengan lainnya yang

mempresentasikan hubungan antar objek di

dunia nyata dan berfungsi untuk mengatur
mengatur operasi suatu database. Setelah
proses normalisasi dilakukan maka relasi tabel
dapat digambarkan sebagai berikut:

Gambar 3.3 Relasi Tabel
Pada gambar 3.3 Adalah sebuah relasi tabel
yang sudah di bentuk dari normalisai yang

sudah dibuatkan

3.5.2

Enity Relationship Diagram (ERD)
Pembuatan ERD ini berfungsi untuk
mempresentasikan suatu kejadian yang terjadi
dalam bentuk entitas yang berhubungan agar
mempermudah dalam melakukan perancanngan
basis data. Perancang ERD dapat dilakukan
pada gambar berikut:

Gambar 3.4 Entity Relationship Diagram (ERD)

Pada gambar 3.4 merupakan penjelasan ERD
nya terhadap website yang sudah di buat saat
ini

3.5.3 Transformasi ERD ke LRS
Transformasi ERD ke LRS ini tntu

pegambarannya yang mengelompokan tabel-
tabel saling berhubung sehingga akan terbentuk

yang

suatu entitas dibutuhkan. Berikut

transformasi nya:

Gambar 3.5 Transformasi ERD ke LRS
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Pada gambar 3.5 adalah transformasi
ERD ke LRS terhadap website yang
sudah di buat saat ini

3.5.4 Logical Record Stucture (LRS)
Gambaran database yang berisikan

relasi dari setiap tabel_tabel yang dibutuhkan

oleh system sehingga saling berhubunga.

Berkut adalah Logical Record Strukture (LRS):
-__—'—‘,Wm_.m

Gambar 3.6 Logical Record Strukture (LRS)

Pada gambar 3.6 merupakan LRS vyang
mengikuti alur setiap tabel terhadap website
yang sudah di buat saat ini

3.6 Rancangan Sistem

Dibawah ini adalah perancangan sistem
yang dilakukan, karna ini menawarkan sebuah
standar umum untuk merancang model sebuah
system. Diagram-diagram digunakan dalam
merancang visualisasi system yang akan di
terapkan dalam system tentang penjualan yaitu:

3.6.1 Use Case Diagram

Use Case Diagram menggambarkan
sebuah interaksi antara aktor dengan sistem.
Use case diagram yang dibuat oleh penulis
disesuaikan dengan sistem yang akan dibuat
pada website toko wadidaw.pro. use case
diagram ini berisi use case diagram login
pelanggan, login admin, master, transaksi dan
laporan.

Use Case Login Konsumen

Konsumen Mencari produk

pilihan
Gambar 3.7 Use Case Login Konsumen
Pada gambar 3.7 Use Case Diagram Login

pada pelanggan menggambarkan tentang
aktivitas pelanggan sebagai aktor yang

melakukan registrasi, login lalu mencari produk
yang diinginkannya.

Use Case Login Admin

Mengolah akun Admin

weabsite

Gambar 3.8 Use Case Login Admin

Pada gambar 3.8 Use Case Diagram Login
menggambarkan tentang aktivitas Admin
sebagai aktor yang login lalu mengelola website
toko wadidaw.pro.

Use Case Diagram Master

Produk

Admin

Pemilik Toko

Gambar 3.9 Use Case Diagram Master
Pada gambar 3.9 Use Case Diagram Master
menggambarkan tentang aktivitas aktor dalam

mengelola website toko Wadidaw.pro.

Use Case Diagram Transaksi

Gambar 3.10 Use Case Diagram Transaksi

Pada gamabr 3.10 Use Case Diagram Transaksi
menggambarkan aktivitas aktor  dalam
bertransaksi di website toko Wadidaw.pro.
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Use Cace Diagram Laporan

Mencetak laporan, dan
status pemesanan
Mencetak produk
terlaris
Mencetak laporan
pembayaran
Mencetak laporan
stok produk
Mencetak laporan
pendapatan

Gambar 3.11 Use Cace Diagram Laporan

Pemilik Toko

Pada gambar 3.11 Use Case Diagram Laporan
menggambarkan aktivitas aktor dalam
melakukan proses mencetak laporan dan
penyerahan laporan.

3.6.2 Activity Diagram

Menunjukan alur kerja dari aktifitas atau
kegiatan yang dilakukan didalam use case
diagram tadi. Berikut ini sedikitnya alur pada
activity diagram yang dilakukan.

Gambar 3.12 Activity Diagram Login Admin

Pada gambar 3.12 Activity diagram proses login
admin ini menjelaskan admin/penjual membuka
halaman admin website toko wadidaw.pro lalu
melakukan login dengan menginput username
dan password yang dibuat pada saat melakukan
pembuatan website, jika username atau
password tidak valid maka sistem akan
memberikan notifikasi username atau password
salah, jika username dan password valid maka
admin/ penjual berhasil login dan sistem akan
menampilkan halaman dasbor admin.

Activity Diagram Proses Login dan
Registrasi Pelanggan

Gambar 3.13 Activity Diagram Proses Login dan
Registrasi Pelanggan

Pada gambar 3.13 Activity diagram
proses login dan registrasi pelanggan ini
menjelaskan bahwa pelanggan membuka
website toko wadidaw.pro lalu memilih menu
akun saya, jika pelanggan tidak mempunyai
akun maka pelanggan bisa mengisi form
registrasi  terlebih dahulu dengan cara
memasukkan e-mail pelanggan lalu klik register,
password akan dikirimkan melalui e-mail yang
sudah didaftarkan, jika pelanggan sudah
mempunyai akun maka pelanggan mengisi form
login sesuai data-data saat registrasi, dan klik
login. Jika username atau password tidak valid
maka sistem akan memberikan notifikasi
username atau password salah, jika username
dan password valid maka pelanggan berhasil
login dan sistem akan menampilkan halaman
akun saya.

Activity Diagram Proses Pemasaran Produk

Admin Sistem

Membuka halaman
websit admin

Membuka halaman produk

Mengklik tambah produk
Mengisi data produk
Menerbitkan produk

Menampilkan produk
pada website

@

Gambar 3.14 Activity Diagram Proses
Pemasaran Produk

Pada gambar 3.14 Activity diagram
proses pemasaran produk ini menjelaskan
bahwa admin/penjual sedang membuka
dashboard admin website, lalu membuka
halaman produk dan mengklik tambah produk
setelah itu penjual mengisi data-data dan
gambar produk yang ingin dipasarkan ke dalam
website, setelah mengisi data-data produk,
penjual menerbitkan produk tersebut kemudian
website akan menampilkan produk tersebut.

Activity Diagram Proses Pemesanan Produk
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Pelanggan Sistern

Membuka halaman

website Wadidaw.pro )[Memlnlkn halaman toko
Memilih dan
menentukan produk
yang akan dibeli

Mengklik masukan ke Mengestimasi jumiah dan
keranjang 5 harga barang sementara

Masuk ke menu keramang}

Mengklik chekout untuk
melanjutkan ke pemesanan

[Menglgl form pemesanan pra(lnk]

~ Menyimpan dan memproses data
[Mengk\ik tombol buat pesananJ pemesanan barang

Melihat detail pemesanan barang Menampilkan detail permosanan
< produk dan akun Wadidaw.pro

Melakukan pembayaran
sesuai nominal yang

®

Gambar 3.15 Activity Diagram Proses
Pemesanan Produk

Pada gambar 3.15 Activity Diagram
Pemesanan Produk menjelaskan interaksi
pelanggan dengan sistem toko wadidaw.pro.
Pelanggan membuka halaman website toko
wadidaw.pro, pelanggan memilih dan
menentukan produk yang ada di website toko
wadidaw.pro setelah itu pelanggan akan
memasukkan berapa jumlah produk yang akan
ia pesan lalu pelanggan mengklik tombol
tambah ke Kkeranjang, setelah itu sistem
otomatis menjumlahkan total harga sementara
pada produk yang akan dibeli. Selanjutnya
pelanggan masuk ke menu keranjang yang ada
pada website toko wadidaw.pro, pada halaman
ini pelanggan dapat melihat daftar produk yang
dipilih, pelanggan juga dapat mengubah jumlah
produk yang akan dipesan. Setelah itu
pelanggan melakukan proses checkout dengan
cara mengklik tombol lanjutkan ke checkout.
Lalu pelanggan diminta untuk mengisi form
pemesanan produk berupa nama, alamat
rumah, alamat e-mail dan nomor handphone.
Setelah itu pelanggan mengklik tombol buat
pesanan dan sistem akan memproses pesanan
pelanggan. Lalu pelanggan tadi akan diarahkan
menuju halaman yang berisi tentang informasi
detail pesanan dan akun bank toko wadidaw.pro
untuk selanjutnya pelanggan melakukan proses
pembayaran dan konfirmasi pembayaran.
Activity = Diagram Proses Konfirmasi
Pembayaran

Pelanggan Sistem

Melakukan transfer sesuai
nominal yang tertera di
website

Mengklik menu konfirmasi
pembayaran

Mengisi data di halaman konfirmasi
pembayaran

Mengklik Chekout

Menyimpan dan memproses
data i

Gambar 3.16 Activity Diagram Proses
Konfirmasi Pembayaran

Pada gambar 3.16 Activity Diagram
proses Konfirmasi Pembayaran menjelaskan
alur  pembayaran pada website  toko
wadidaw.pro. Pelanggan melakukan proses
pembayaran dengan cara mentransfer sesuai
nominal yang tertera di website. Setelah
pelanggan menyelesaikan pembayaran
pelanggan dapat melakukan proses konfirmasi
pembayaran dengan mengklik menu konfirmasi
pembayaran dan mengisi data-data di halaman
konfirmasi  pembayaran. Lalu pelanggan
mengklik submit. Setelah itu sistem akan
menyimpan dan  memproses  konfirmasi
pembayaran.

Activity Diagram Proses Pengiriman Produk

Admir Pelanggan Jasa Ekspedisi

Melakukan pengemasan
produk pesanan

Mengatur produk ke jasa
ekspedisi

Produk

Memasukan data
pengiriman

Menerima nomor resi

Membuka
halaman website
dashboard admin

Mengubah status
pengiriman produk
menjadi “sedang di

Mengirimkan nomor Menerima nomor resi Melakukan
resi melalui e-mail melalui e-mail 1> pengantaran produk
Membuka halaman
website dashboard ‘Menerima produlk
admin [~

Mengubah status

pengiriman produk
menjadi "Selesai”

Gambar 3.17  Activity Diagram  Proses
Pengiriman Produk

Pada gambar 3.17 Activity Diagram
Pengiriman Produk menjelaskan alur pengiriman
produk menggunakan jasa ekspedisi sampai
produk tersebut diterima oleh pelanggan.
Admin/Penjual akan mengemas  barang
pesanan pelanggan lalu barang akan diantarkan
ke pihak jasa ekspedisi. Setelah itu pihak jasa
ekspedisi akan memasukkan data pengiriman
produk dan memberikan nomor resi kepada
admin/penjual. Lalu penjual akan masuk ke
halaman website dashboard admin dan
merubah status pengiriman.

Activity Diagram Proses Pembuatan Laporan

[Membukn halaman ebsite dashboard sr\mln“

[Wensrima taporan|

-
®

Gambar 3.18 Activity Diagram Proses
Pembuatan Laporan
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Pada gambar 3.18 Activity Diagram
Proses Pembuatan Laporan menjelaskan alur
kegiatan admin/penjual dari mempersiapkan
laporan (mencetak) sampai memberikan laporan
tersebut kepada pemilik toko wadidaw.pro.
Setiap akhir bulan, penjual toko wadidaw.pro
masuk ke website halaman dashboard admin
toko wadidaw.pro untuk mencetak laporan
status pemesanan, laporan stok produk, laporan
pendapatan penjualan, laporan konfirmasi
pembayaran dan laporan produk terlaris. Lalu
admin/penjual toko wadidaw.pro akan
menyerahkan laporan tersebut kepada pemilik
toko wadidaw.pro.

3.6.3 Sequence Diagram

Sequence diagram di bawah ini
menunjukan aktivitas sebuah skenarion pada
system yang diusulkan untuk membangun
system dalah sebagai berikut:

Sequence Diagram Login Admin

Gambar 3.19 Sequence Diagram Login Admin

Pada gambar 3.19 Sequence diagram
login admin menggambarkan aktivitas admin
yang ketika ingin masuk ke sistem admin
tersebut harus akses localhost terlebih dahulu,
setelah itu muncul form login, masukan pada
form login username dan password yang telah
dibuat, setelah itu sistem akan mengecek data
apakah benar atau tidak, jika benar akan
terverifikasi dan langsung masuk ke menu
utama sistem admin. Tapi, jika salah sistem
akan membawa user ke form login.

Squence
Konsumen

Diagram  Login  Customers/

Gambar 3.20 Sequence Diagram Login
Costumers/ Konsumen

Pada gambar 3.20 Sequence diagram
login  customers/pelanggan menggambarkan
aktivitas dimana ketika customers akan membeli
produk di toko website wadidaw.pro. Maka,
customers harus registrasi akun terlebih dahulu,
dan ketika sudah registrasi otomatis sistem akan
membawa user masuk ke tahap selanjutnya
yaitu form login, pada form login masukan
username dan password yang telah dibuat,
setelah itu sistem akan mengecek apakah

username dan password yang telah dimasukan
tersebut benar atau salah, jika benar maka akan
terverifikasi dan sistem langsung masuk ke
halaman dashboard. Tapi, jika salah sistem
akan membawa user ke form login.

Sequence Diagram Tambah Kategori

Gambar 3.21 Sequence Diagram Tambah
Kategori

Pada gambar 3.21 Aktivitas aktor disini
sebagai admin, dan admin mencoba untuk
menambahkan kategori. Yang harus dilakukan
oleh aktor adalah masuk pada form modul
sistem kemudian sistem akan menampilkan
halaman kategori. Pada halaman kategori klik
tambahkan data dan masukan nama kategori,
kemudian simpan kategori dan kategori yang
baru ditambahkan tersimpan otomatis.

Sequence Diagram Tambah Promo/ Diskon

=) Localhost | m W nnnnnnnnnnn
X J |
i T i T
1 Mok s st I

Gambar 3.22 Sequence Diagram Tambah
Promo/ Diskon
Pada gambar 3.22 Aktor yang ada pada
gambar diatas adalah admin dan ingin
menambahkan promo/diskon pada asalah satu
produk. Maka dari itu, admin harus masuk
terlebih dahulu ke localhost/phpmyadmin dan
pilih database rb_produk, setelah itu pilih produk
yang akan diberikan promo/diskon, setelah
menentukan produk kemudian Kklik edit pada
salah satu produknya dan berikan nominal
promo/diskon di produk tersebut. Setelah
ditambahkan promo klik simpan dan promo akan
muncul pada sistem pelanggan

Sequence Diagram Stok Barang

racson e

Gambar 3.23 Sequence Diagram Stok Barang

Pada gambar 3.23 Kondisi kali ini aktor
sudah login sebagai admin untuk memilih

128 | Jurnal E-Bisnis, Sistem Informasi, Teknologi Informasi ESIT Vol. XVII No. 03 Oktober 2022



menunjukan stock barang, kemudian sistem
akan menampilkan halaman form data stock dan
admin harus menginputkan pada form tersebut
yang kemudian data stock dicek oleh sistem ke
dalam database jika sudah lengkap maka data
akan tersimpan kedalam database dan jika tidak
lengkap maka akan ada perintah untuk
memenuhi data tersebut.

Sequence Diagram Tambah Produk

interaction 3. SequenceDiagram tambah produk J

Admin

Fnlmdalaaellinl \ Proses I \ Sellin I

1: filih Menu Produk

2: Tambahkan produk

Gambar 3.24 Sequence Diagram Tambah
Produk

Pada gambar 3.24 menunjukan tambah
barang yang dimana admin harus memilih menu
produk kemudian muncul tampilan form data
barang masuk. Kemudian tambahkan produk,
masukan spesifikasi produk, dan gambar dari
produknya. Jika sudah lengkap data dari suatu
produk maka data akan disimpan kedalam
database.

Sequence Diagram Data Barang Keluar
(Transaksi)

[rerasion? Sememebmgran Dot By Kekr sy

i Form data pembelian Proses Sold out
" 12 Pih menuy i

Gambar 3.25 Sequence Diagram Data Barang
Keluar (Transaksi)

Pada gambar 3.25 diatas menerangkan
bahwa aktor sebagai admin akan melakukan
transaksi yang dimana ketika admin harus
masuk pada menu pembelian (stock) kemudian
masuki pada salah satu produk yang sudah sold
out kemudian ubah jumlah stok yang tersedia
setelah itu Kklik simpan perubahan. Maka,
perubahan akan tersimpan di database.

3.6.4 Class Diagram

Class diagram menggambarkan struktur
sistem dari segi pendefinisian kelas-kelas yang
akan dibuat untuk membangun sistem.

Gambar 3.26 Class diagram

Pada gambar 3.26 Sebuah gambaran
pada class diagram yang sudah di buatkan saat
ini serta alurnya

3.6.5 Users Interface (Ul)

Users interface (Ul) merupakan sebuah
perancangan antarmuka dari suatu system yang
akan di rancang sehingga dapat terlihat
sederhana, menarik dan muda yang telah
digunakan  oleh  user. Berikut  adalah
perancangan antarmuka yaitu:

Tampilan Halaman Utama Website

Gambar 3.27 Tampilan Pada Halaman Utama
Website

Pada gambar di atas merupakan usulan
pada halaman utama, mulai dari letak produk
yang tersedia/ terjual, layar informasi, dan
lainnya

Tampilan Halaman Tentang Toko

Gambar 3.28 Tampilan Pada Halaman Tentang
Toko
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Pada Gambar 3.28 diatas merupakan
bagian penjelasan toko yang akan ditampilkan di
tentang toko, serta memunculkan berupa
informasi, maupun iklan di sisi sebelah kanan.

Tampilan Halaman Produk

Gambar 3.29 Tampilan Pada Halaman Produk

Pada gambar 3.29 adalah berupa
tampilan produk yang akan dipromosikan,
dibagian ini ada semua produk tanpa kategori.

Tampilan Halaman Tracking Order

Gambar 3.30 Tampilan Pada Halaman Tracking
Order

Pada gambar 3.30 merupakan sebuah
tracking order yang akan menjelaskan semua
produk ketika sudah di pesan, serta
memunculkan berupa informasi, maupun iklan di
sisi sebelah kanan.

Tampilan Halaman Login

Gambar 3.31 Tampilan Pada Halaman Login

Pada Gambar 3.31 adalah sebuah
halaman ketika ingin melakukan log in. serta
memunculkan berupa informasi, maupun iklan di
sisi sebelah kanan.

Tampilan Halaman Register

Gambar 3.32 Tampilan Pada Halaman Register

Di bagian gambar 3.32 merupakan
tampilan saat ingin melakukan registrasi sebagai
syarat melakukan transaksi pemesanan maupun
member.

Tampilan Halaman Konsumen

Nama Users

Gambar 3.33 Tampilan Pada Halaman

Konsumen

Pada gambar 3.33 merupakan sebuah
tampilan data profil bagi konsumen yang sudah
terdaftar pada halaman ini.

Tampilan Halaman Dashboard Admin

Gambar 3.34 Tampilan Pada Halaman
Dashboard Admin

Pada gambar 3.34 merupakan halaman
dashboard admin yang akan tampilkan ketika

admin sudah masuk ke dalam nya.

Tampilan Halaman Data Produk

Gambar 3.35 Tampilan Pada Data Produk
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Pada gambar 3.35 merupakan tampilan
data produk yang akan gunakan admin untuk
mengolah data, baik itu menambah, maupun
menghapus.

Tampilan Data Konsumen

Fasan Wasut (0}

Gambar 3.36 Tampilan Pada Konsumen

Pada Gambar 3.26 adalah sebuah
tampilan kosumen yang akan di gukan admin
untulk melihat dan mengelola data berikut.

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN
Spesifikasi Perangkat Pendukung

Pada bagian ini adalah tahap dimana
system dioperasikan pada keadaan sebenarnya.
Sehingga akan di ketahui system yang di buat
benar-benar sesuai dengan tujuan yang
diharapkan. Pada tahap ini akan dijelaskan

Perangkat

Spesifikasi

Database

MySQL (Version 10.4.21-MariaDB)

4.2 Implementasi
Tampilan dimana program yang sudah

di  buat

untuk

siap digunakan pada

mengimplementasikan system adalah sebagai

berikut:

Halaman Login
Admin akan melakukan Log in terlebih

dulu

dengan

masukan Username, dan

Password sebelum masuk ke halaman utama
administrator.

ADMIN Login

Gambar 4.1 Halaman Login Admin

Pada gambar 4.1

gambaran

sebuah
dengan

adalah

pada login  admin

username:admin dan password: admin.

mengenai

implementasi

perangkat keras,

implementtasi perangkat lunak dan pengguna
aplikasi program.

411

Spesifikasi Perangkat Keras

Perangkat Keras yang akan digunakan
untuk pengerjaan implementasi system adalah
sebagai berikut:

Tabel 4.1 Spesifikasi Perangkat keras

Perangkat | Spesifikasi

Prosessor | AMD A9-9420 RADEON R5, 5
COMPUTE CORES 2C+3G
3.00 GHz

Installed 4,00 GB (3,53 GB usable)

RAM

Hard Disk | 562 GB

Monitor 14" FHD IPS

41.2 Spesifikasi Perangkat Lunak

Berikutnya perangkar lunak yang
digunakan untuk mengimplementasikan ke

system yang telah di buat adalah:

Tabel 4.2 Spesifikasi Perangkat lunak

Perangkat | Spesifikasi

Sistem Windows 10 Pro (Version 21H2)
Operasi Full Version

Web Google Chrome (Version
Browser 104.0.5112.81) Official Build
Server XAMPP For Windows 7.3.30
Editor Adobe  Photoshop cc 2020
Design (Version 21.2.7 Realese)

Editor Framework Bootstrap (Version 5.1)
Website

Halaman Menu Utama Admin

ADMINISTRATOR = [STe—"

Gl a:hboard

Gambar 4.2 Halaman Utama Admin
Pada gambar 4.2 Tampilan halaman
utama admin ketika berhasil masuk, serta

berbagai macam tampilan yang tersedia.

Halaman Tabel Produk Admin

mbar 4.3 Halaman Tabel Produk Admin

Pada gambar 4.3 sebuah tabel semua
produk yang disajikan untuk melakukan
mengelola data produk menambah data, serta
menghapus data.
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Halaman Tabel Users/ Konsumen

ADMINISTRATOR = SR €
Dashboard

Daftar semua konsumen

do Li wamame | st | Rt NeTapen (| penealamn | wespsna Ao

samse st

oo Rkt

Copyight 0122002 43 i i

Gmbar 4.4 Halaman Tabel Users

Pada gambar 4.4 Sebuah tampialan
yang berisikan tabel konsumen yang sudah
terdaftar saat ini.

Halaman Tabel Order Masuk
ADMINISTRATOR = =358

Dashboard con

Detail Data Orders Masuk

n

vansrg -

Parieg_+

T

Copyright ©2022 3032 Al ights reserved,

Gambar 4.5 Halaman Tabel Order masuk

Pada gamabr 4.5 adalah tabel transaksi
yang sudah masuk beberapa di antaranya saja.

Halaman Utama Users

@ WA DIDAW PR,
P T 2 e

P, Hangarto Rosalia Indah 4 8%+ Kalonder Dinding Karunia Bst 4 $R2
BLAGKBEES // J63+
HOD

Rp 60,400
stk 10

yait  Safan Dharma Rayay Sudio
)

Gambar 4.6 Halaman Utama Users

Pada gamabr 4.6 adalah halaman
utama ketika di tampilkan, dan sudah disambut
beberapa produk dan juga informasi pentinf di
dalam nya.

Halaman Login Users

@ (ADIDAW BRD, Lo g bt
T P T e -

Gambar 4.7 Halaman Login Users

Pada gambar 4.7 Tampilan login bagi
konsumen saat ingin melakukan transaksi
pemesanan produk atau bergabung di dalam
nya.

Halaman Register Users

O TEIER,

Gambar 4.8 Halaman Register User

Pada gambar 4.8 Adalah halaman
register bagi konsumen ingin mendaftarkan diri
untuk melakukan transaksi nanti.

Halaman Tentang Toko

w‘nnuumvml Lot gilr » g Kami »
o Fafper o B o

ik  Tesmon ey Konmes

Gambar 4.9 Halaman Tentang Toko

Pada gambar 4.9 merupakan bagian
penjelasan tentang toko saat ini.
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Halaman Produk Users
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Gambar 4.10 Halaman Produk Users

Pada gambar 4.10 Ini adalah tampilan
semua produk yang akan di promosikan nya
saat ini.

Halaman Tracking Order
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Gambar 4.11 Halaman Tracking Order

Pada gambar 4.11 Merupakan halaman
tracking order untuk mengecek produk yang
sudah di pesan.

4.3 Pengujian Sistem
Pengujian ini dilakukan pada perangkat
lunak yang berfokus ke  persyaratan
fungsionalnya. Pengujian padan penjualan
papercraft bus basis website ini menggunakan
data uji yang berupa data input dari user pada
system yang sudah di bangun.

431 Black Box Testing

Pada tahap ini, pengujian black box
dilakukan untuk mengecek setipan fungsi yang
ada pada website telah berjalan sesuai dengan
semestinya.

Pengujian Form Login
Tabel 4.3 Pengujian Form Login

No | Skenario | Hasil Yang | Kesimp
Pengujia | Diharapkan ulan
n

1 Kondisi —
field pada | - =
username -
dan

password :
jika tidak e

Valid

tertulis
(bagian
konsume
n)

2 Kondisi
dimana
saat
mengisi
dan
masuk
kedalam
halaman

Valid

4 Kondisi — Valid
utama =
admin
melakuka
n login
tanpa
mengisi
username
dan
password

5 Kondisi
saat
ketika
login dan
mulai
masuk ke
dalam
halaman
admin
sudah
dengan:

Valid

[TTTTTTETH

usermane
:admin
pass:
admin

Pengujian Halaman Pembelian
Tabel 4.4 Pengujian Halaman Pembelian

No | Skenario | Hasil Yang | Kesimp
Pengujia | Diharapkan ulan
n

1 Jika ingin Valid
masuk
dalam
halaman
produk
(bagian
sumen)

2 Kodisi
saat
mengklik
produk
untuk
melihat
dan

Valid
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No

Skenario
Pengujia
n

Hasil Yang
Diharapkan

Kesimp
ulan

melakuka
n pesan

Kesim
pulan

No | Skenario
Pengujia
n

Hasil Yang
Diharapkan

produk

Hasil
cacatan
saat
sudah
mengklik
produk
untuk di
pesan

T |

Valid

4 Setelah
mengisi
data yang
di
butuhkan

valid

Kondisi
saat
melakuka
n check
out
pemesan
an

Valid

5 Hasil
setelah
sudah
terisi
dengan
benar

— | Valid

Ketika
sudah
berhasil
melakuka
n
pemesan
an, serta
catatan
yang
diberikan

Valid

6 Mencoba — YA
menghap = SO R LR L
us data

produk

7 Mengedit
data
produk

Valid

Hasil jika
mengece
k kode
tracking
saat
sudah
memesan
produk

Valid

4.3.2 White Box Testing
Pada pengujian ini dilakukan pada
struktur control program tet case untuk

memastikan statement pada program telah ter
eksekusi, paling tidak satu kali selama pengujian
dan bahwa semua kondisinya sangat sudah di
uji

Source Code Login

Tabel 4.6 Pengujian Source Code Login

Pengujian Form Mengelola Data Produk

Tabel 4.5 Pengujian Form Megelola Data

Produk

No Source Code

No

Skenario
Pengujia
n

Hasil Yang
Diharapkan

Jika ingin
masuk
dalam
halaman
data
produk
(bagian
admin)

Kesim
pulan

Kodisi

saat

mengklik
“Tambahk
an Data”
untuk

mengelol
ah atau
menamba
hkan data

Valid

Valid

1 <?php
defined('BASEPATH') OR exit('No
direct script access allowed');
class Login extends Cl_Controller {
function index(){
if (isset($_POST['submit])¥

$username = $this->input-
>post('a');

$password = hash("sha512",
md5($this->input->post('b")));

$cek = $this->db-
>query("SELECT * FROM users
where username="".$this->db-
>escape_str($username)." AND
password="".$this->db-
>escape_str($password)."");

$row = $cek->row_array();

$total = $cek->num_rows();

if ($total > 0){

$this->session-
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No

Source Code

>set_userdata('upload_image_file_m
anager',true);
$this->session-
>set_userdata(array('id_users'=>$ro
w['id_users'],
'username'=>$r
ow['username’'],
'level'=>$row['level'],
'id_session'=>$
row['id_session"));
redirect('administrator/hom
e’);
Yelse{
$data['title'] = 'Administrator
&rsaquo; Log In';
$this->load-
>view('administrator/view_login',$dat
a);
}
else{
$data['title’] = 'Administrator
&rsaquo; Log In';
$this->load-
>view('administrator/view_login',$dat

a);

Source Code Produk

Tabel 4.10 Pengujian Source Code Produk

No

Source Code

No

Source Code

1

<div class="col-xs-12">
<div class="box">
<div class="box-header">
<h3 class="box-title">Semua
Produk</h3>
<a class="pull-right btn btn-
primary btn-sm' href='<?php echo
base_url();
?>administrator/tambah_produk'>Tamb
ahkan Data</a>
</div><!-- /. box-header -->
<div class="box-body">
<table id="example1"
class="table table-bordered table-
striped table-condensed">

<thead>

<tr>
<th style='width:30px'>No</th>
<th>Nama Produk</th>
<th>Harga Modal</th>
<th>Harga Reseller</th>
<th>Harga
Konsumen</th>
<th>Stok</th>
<th>Satuan</th>
<th>Berat</th>
<th
style='width:70px'>Action</th>
</tr>
</thead>
<tbody>
<?php
$no=1;
foreach ($record as $row){
$jual = $this->model_app-
>jual($row['id_produk')->row_array();
$beli = $this->model_app-
>beli($row['id_produk')->row_array();
echo "<tr><td>$no</td>
<td>$row[nama_pro
duk]</td>
<td>Rp
".rupiah($row['harga_beli'])."</td>
<td>Rp
".rupiah($row['harga_reseller'])."</td>
<td>Rp
".rupiah($row['harga_konsumen'")."</td
>
<td>".($beli['beli"]-
$juall’juall)."</td>

<td>$row[satuan]</t
d>

<td>$row[berat]
Gram</td>

<td><center>

<a class='btn btn-
success btn-xs' title="Edit Data'
href="".base_url()."administrator/edit_pr
oduk/$row[id_produk]’><span
class='glyphicon glyphicon-
edit'’></span></a>

<a class='btn btn-
danger btn-xs' title='Delete Data'
href="".base_url()."administrator/delete

produk/$row[id_produk]'
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No Source Code

onclick=\"return confirm('Apa anda
yakin untuk hapus Data ini?")\"><span
class="glyphicon glyphicon-
remove'></span></a>
</center></td>
</tr>";
$no++;
17>
</tbody>
</table>

</div>

5. PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan Hasil dari pengujian yang

telah diuraikan di atas ini maka penulis dapat
menarik kesimpulan nya sebagai berikut:

1.

Dengan adanya membangun system
informasi penjualan papercraft bus berbasis
website pada Wadidaw.pro, maka akan
mempermudah proses pengolahan laporan,
data dan pemesanan kepada penjual.
Dengan adanya website tersebut maka
konsumen dapat melakukan pemesanan
maupun  melakukan transaksi dengan
mudah..

5.2 Saran

Berikut ini penulis akan menyimpulkan

saran yang mungkin bisa bermanfaat lagi bagi

pengembangan

maupun  penyempurnakan

penelitian selanjutnya yaitu:

1.

. Setelah system ini

Pada system penjualan dan pemesanan
produk ini belum memiliki berbagai fitur
seperti chat langsung dalam web yang akan
membantu  proses komunikasi  antara
penjuan ke konsumen tanpa harus meminta
nomor.

System ini perlu adanya pemantauan lebih
terutama pada fitur payment apakah fitur ini
sudah aman dan tidak menimbulkan adanya
data kebocoran.

berjalan dan dapat
diterapkan dengan baik, maka perlu di
evaluasi kembali sehingga system ini bisa
lebih bagus dan tentunya aman bagi semua
pengguna.
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