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ABSTRAK

PERANCANGAN eRAPOR TK BINTANG TANGERANG SELATAN DENGAN METODE AGILE.
Teknologi informasi memegang peranan penting dalam mempermudah berbagai aktivitas, termasuk dalam bidang
pendidikan anak usia dini. TK Bintang, yang berada di Tangerang Selatan, masih menggunakan metode manual
dalam pencatatan nilai dan pembuatan rapor, sehingga kurang efisien dan rawan kesalahan. Penelitian ini
bertujuan untuk merancang sistem e-Rapor berbasis web dengan tiga fokus utama yaitu, mempermudah proses
pengisian dan pengelolaan nilai, membangun sistem pengarsipan yang efisien, serta menghasilkan data nilai yang
lebih akurat dan konsisten untuk mendukung administrasi akademik. Metode pengembangan yang digunakan
adalah metode Agile, yang memungkinkan pengembangan sistem secara fleksibel dan bertahap. Fitur utama dalam
sistem ini meliputi pengelolaan profil sekolah, pengguna, peserta didik, aspek dan capaian perkembangan, catatan
rapor, absensi, serta cetak rapor digital. Hasil pengujian menggunakan metode Black Box menunjukkan bahwa
seluruh fitur dapat berjalan sesuai fungsinya tanpa ditemukan kesalahan. Sistem ini berhasil memberikan solusi
digital yang efisien dan terstruktur dalam pengelolaan nilai serta pelaporan akademik di TK Bintang.

Kata kunci: e-Rapor, pendidikan anak usia dini, sistem informasi, Agile, Black Box.

ABSTRACT

DESIGN OF E-RAPOR FOR TK BINTANG TANGERANG SELATAN USING THE AGILE METHOD. In-
formation technology plays a crucial role in facilitating various activities, including those in early childhood educa-
tion. TK Bintang, located in South Tangerang, still uses manual methods for recording student grades and gener-
ating report cards, which are inefficient and prone to errors. This study aims to design a web-based e-Report system
with three main focuses, simplifying the process of inputting and managing student grades, building an efficient
data archiving system, and ensuring more accurate and consistent grade management to support academic ad-
ministration. The development method used is Agile, which allows for flexible and iterative system development.
The system includes features such as school profile management, user management, student data management,
developmental aspects and achievements, report notes, attendance tracking, and digital report card generation.
Black Box testing results indicate that all system functionalities operate as expected, with no errors detected. This
e-Report system successfully provides a digital solution that improves efficiency and structure in managing student
assessments and academic reporting at TK Bintang.
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1. PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi modern telah
mempermudah aktivitas manusia secara efisien
dan efektif, termasuk dalam bidang pendidikan
melalui penerapan sistem informasi [1]. Pendidi-
kan anak usia dini (PAUD) memiliki peran penting
dalam membekali anak dengan pengetahuan da-
sar dan membantu perkembangan otak [2]. Saat
ini, kesadaran masyarakat akan pentingnya
PAUD meningkat.

Di Indonesia, pembuatan rapor pada ban-
yak sekolah masih dilakukan secara manual, yang
memakan waktu dan rawan kesalahan [3]. KB/TK
Bintang di  Tangerang  Selatan  masih
menggunakan metode tulis tangan dalam pengis-
ian rapor, sehingga prosesnya tidak efisien dan
kurang terstruktur. Kondisi ini menunjukkan per-
lunya sistem informasi rapor digital yang terin-
tegrasi.

Penelitian ini menggunakan metode
pengembangan sistem Agile karena mampu
merespons perubahan kebutuhan pengguna,
menghemat biaya, dan meningkatkan efisiensi
waktu [4]. Tujuan penelitian ini adalah merancang
dan mengimplementasikan sistem e-Rapor ber-
basis web untuk TK Bintang guna mempercepat
pengisian rapor, meningkatkan akurasi data, serta
mempermudah proses pencarian, pembaruan,
dan pencetakan nilai siswa. Kebaruan penelitian
ini terletak pada penerapan metode Agile dalam
pengembangan sistem e-Rapor yang disesuaikan
khusus untuk kebutuhan TK dengan struktur
penilaian perkembangan anak.

2. TINJAUAN PUSTAKA

Sistem Informasi dapat diartikan sebagai
komponen vyang saling terhubung yang
mengumpulkan, memproses, menyimpan dan
mendistribusikan informasi untuk mendukung
pengambilan keputusan dan pengendalian dalam
suatu organisasi. Sistem yang berfungsi sebagai
pendukung manajemen dalam pengambilan
keputusan dan operasional, melalui integrasi
antara sumber daya manusia, teknologi informasi,
dan prosedur kerja yang terstruktur [5].

Rapor dalam KBBI adalah buku yang
berisikan nilai kepandaian dan prestasi belajar
murid di sekolah, yang berfungsi sebagai laporan
guru kepada orang tua atau wali murid. E-Rapor

adalah aplikasi berbasis web yang dirancang
untuk mendukung guru dalam mengembangkan
keterampilan menulis serta meningkatkan
efektivitas proses pembelajaran di sekolah[6].

Database adalah sekumpulan data yang
saling terhubung secara logis dan deskriptif,
dirancang untuk memenuhi kebutuhan informasi
dalam organisasi. Database memberikan
keuntungan dalam penyimpanan data dengan
format yang fleksibel dan independen
dikarenakan, database didefinisikan terpisah dari
aplikasi yang menggunakannya, sehingga
pengembangan database dapat dilakukan tanpa
mempengaruhi program-program yang
mengaksesnya [7].

Black Box Testing adalah metode
pengujian yang berfokus pada aspek aplikasi,
seperti antarmuka pengguna, fungsi-fungsi yang
tersedia, serta kesesuaian alur fungsi dengan
sistem yang diharapkan oleh perancang [8].

Taman Kanak-kanak atau TK merupakan
instansi pendidikan anak usia dini dimulai dari 4-6
tahun dan menjadi salah satu syarat untuk masuk
ke jenjang pendidikan selanjutnya. Pendidikan
memberikan peluang bagi anak untuk membentuk
kepribadian dan mengembangkan potensinya
secara maksimal sejak usia dini. Tujuan
pendidikan anak usia dini adalah untuk membekali
orang tua dan pendidik dengan pemahaman
mengenai tahapan perkembangan anak. Secara
umum, pendidikan ini bertujuan mengoptimalkan
potensi anak sejak dini sebagai bekal menjalani
kehidupan, beradaptasi dengan lingkungan, serta
mengembangkan keterampilan yang dimilikinya

9.

Website adalah kumpulan halaman yang
saling terhubung, disimpan di server, dan dapat
diakses melalui internet menggunakan URL [10].
Website merupakan media informasi berupa teks,
gambar, atau video yang disajikan dalam bentuk
halaman dan dapat diakses secara online [11].

PHP (Hypertext Preprocessor) adalah ba-
hasa pemrograman sisi server untuk membuat si-
tus web dinamis dan berinteraksi dengan data-
base. Bahasa ini terintegrasi dengan HTML, di-
proses di server, dan mengirimkan output ke
browser pengguna. HTML (HyperText Markup
Language) adalah bahasa penandaan yang
menggunakan tag untuk membentuk struktur hal-
aman web yang dapat dibaca browser. HTML
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bukan bahasa pemrograman, tetapi kumpulan tag
yang menyusun tampilan halaman web [12].

3. METODE

Dalam penelitian ini, penulis
menggunakan dua metodologi sebagai dasar kon-
sep dan kerangka kerja untuk mendukung proses
penelitian. Metode penelitian tersebut yakni
pengumpulan data dan pengembangan sistem. Di
bawah ini diuraikan metodologi yang diterapkan
dalam penelitian

3.1 Metodologi Penelitian
a. Interview (Wawancara)
Metode ini dilakukan penulis dengan cara
melakukan tanya jawab secara langsung
kepada para guru dan kepala sekolah
untuk memperoleh informasi yang relevan
dan mendalam terkait topik penelitian.

b. Observasi (Pengamatan)

Penulis menerapkan metode ini dengan
cara mengamati dan mencatat proses
serta sistematika yang berjalan di TK
Bintang Tangerang Selatan. Tujuannya
adalah untuk memperoleh data yang
akurat dan mendetail mengenai objek
penelitian.

c. Studi Pustaka
Penulis mengumpulkan data dengan cara
menelaah berbagai sumber tertulis,
seperti buku, jurnal, karya ilmiah, dan
referensi lainnya yang berkaitan dengan

permasalahan yang dibahas dalam
penelitian. Hal ini dilakukan untuk
memperkuat landasan teoritis dan

mendukung analisis penelitian.

3.2 Metode Pengembangan Sistem

Metode pengembangan sistem adalah
serangkaian aktivitas dan kerangka kerja yang
diterapkan untuk merencanakan, merancang,
mengimplementasikan, mengendalikan, serta
mendukung proses pengembangan  sistem
informasi. Metode pengembangan sistem yang
digunakan adalah metode Agile. Metode ini
dirancang  untuk  menyesuaikan  dengan
kebutuhan pengguna sambil menjaga kualitas
fungsionalitas perangkat lunak. Agile
menekankan fleksibilitas serta prioritas pada
koordinasi dan komunikasi yang efektif [13].

Metode Agile pendekatan pengembangan
sistem secara bertahap (incremental) yang
berfokus pada kecepatan perkembangan,
peluncuran perangkat lunak secara bertahap,
serta mengurangi beban proses yang tidak perlu.
Dengan demikian, metode ini mampu
menghasilkan kode yang berkualitas tinggi dan
sesuai dengan kebutuhan pengguna. Tahapan
dari metode Agile seperti seperti Gambar 1 berikut
ini:

Deployment

Design

Testing

Gambar 1. Metode Agile

1. Requirements (Kebutuhan)
Tahap ini mengidentifikasi
mengumpulkan kebutuhan sistem.

2. Design (Desain)

Pada tahap ini dibangun arsitektur sistem
dan antarmuka pengguna atau interface.

3. Development (Pengembangan)

Tahap ini mulai dikembangkannya sistem
tersebut.

4. Testing (Pengujian)

Untuk tahap ini akan dilakukan pengujian
untuk memastikan fitur bekerja sesuai
spesifikasi.

5. Deployment (Penerapan)

Tahap ini menerapkan perangkat lunak

dan

yang telah selesai dibangun ke
lingkungan produksi dan dilakukan secara
bertahap.

3.3 Analisa dan Perancangan
3.3.1 Analisa Sistem Berjalan

Analisis sistem berjalan bertujuan untuk
memahami alur kerja, data, dan permasalahan
sebelum dilakukan pengembangan. Saat ini, pen-
gisian rapor di TK Bintang dilakukan secara man-
ual. Guru menulis nilai dan catatan perkembangan
murid di buku rapor, meliputi aspek moral, agama,
sosial, emosional, kemandirian, bahasa, kognitif,
fisik motorik, dan seni. Nilai kemudian diinput ke
form penilaian, dikumpulkan, dan dilaporkan ke
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Kepala Sekolah untuk diperiksa serta ditandatan-
gani. Pada hari pengambilan rapor, guru menyam-
paikan perkembangan siswa kepada orang tua,
dan buku rapor dibawa pulang untuk ditandatan-
gani lalu dikembalikan.

AnaL;

maaan )

@ -

Kepala Sekalah Orang Tua

Pengisian nilai di
buku rapor dengan
tulisan tangan

[kerras form penilaian|

Mengumpulkan )

berkas dan
melaporkannya - _.{ Beries diicrima don
kepada Kepala iperiksa

Penandatangan
rapor dan berkes

- Penandatangan ’Pk‘ﬂgl‘\l\l)ﬂ‘lﬂn rapor
rapor dan berkas —{ dan berkas kepada
| olehguru | L Gury J

Pengambilan rapor

[ membaca dan
menandatangani
rapar

Mengembalikan
Rapar

1\./ Solesai

Gambar 2. Analisa Sistem Berjalan

3.3.2 Analisa Sistem Usulan

Analisis sistem yang diusulkan bertujuan
memperbaiki kelemahan sistem berjalan dengan
menerapkan aplikasi e-Rapor berbasis PHP dan
MySQL. Pengguna (admin/guru) login untuk
mengakses dashboard, menginput nilai siswa,
dan menyimpannya ke sistem. Orang tua dapat
melihat laporan perkembangan anak secara lang-
sung melalui aplikasi.

ANALISASISTERM TANG DisJukan ]

Adwin'Guru Sistorn

Orang Tua

. Mulai
b
Mengakses e-Rapor €—
Tidak
. .
P
s ~ - -

Login dengan akun
yang terdaftar
. .

< Data user valid "

e
|

Mengakscs menu Menampikan
Fenilaian ‘;4{ dashboard c-Rapar

i

Tidak

Input nilai Aurid 4—*[

t—<{3ata rilai sudah bengt-

T

- -

Ya
Data nilai murid Melihat nilai siswafi
disimpan melalui e-Rapor

3
@
-

Gambar 3. Analisa Sistem Usulan

3.4 Perancangan UML
a. Use Case Diagram

Use case diagram menggambarkan in-
teraksi pengguna dengan sistem e-Rapor TK Bin-
tang, yang melibatkan tiga aktor: admin, guru, dan
orang tua dengan hak akses berbeda. Admin
memiliki akses penuh untuk mengelola data
sekolah, pengguna, siswa, kelas, penilaian, ab-
sensi, dan mencetak rapor. Guru dapat mengelola
penilaian, catatan rapor, absensi, serta melihat
data siswa dan aspek perkembangan. Orang tua
dapat melihat nilai, mencetak rapor, dan mengel-
ola data anak. Semua aktor harus melakukan
login untuk mengakses sistem sesuai perannya.
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Gambar 3. Use Case Diagram

b. Activity Diagram Gambar 5. Activity Diagram Kelola Aspek Perkembangan

Activity diagram menjelaskan bagaimana
user berinteraksi dengan sistem serta proses
yang terjadi di dalamnya. Diagram ini digunakan [ ——
untuk menggambarkan alur aktivitas secara ter-
struktur. Alur kerja dari sistem e-Rapor TK Bintang
akan dijelaskan menggunakan Activity Diagram
sebagai berikut.

3. Activity Diagram Kelola Peserta Didik

1. Activity Diagram Login

Sty g Lagin )

user Ststam

ralamar L50n

daar Prasrrans? |
o ~
- S -
[ WH\DMMN /%( T e }
7 - -

o

-

Tamg Caehiard

Gambar 6. Activity Diagram Kelola Peserta Didik

4. Activity Diagram Kelola Penilaian
Gambar 4. Activity Diagram Login

2. Activity Diagram Kelola Aspek
Perkembangan
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Gambar 7. Activity Diagram Kelola Penilaian

5. Activity Diagram Cetak Rapor

Activity Diagram Cetak Repar

User Sistem

. Mulal

Menarmpilkan
e halarman Cetak
Catak Laporan
Lagoran

Wenampilkan dafar
Memilih tahun ajaran peserta didik pada
tahun ajaran terpilih

!H

Pillh s2lah satu
tambol aksl di pasert
didik yang diinginkan

Rapor
dalam bentuk POF

Selesai

Gambar 8. Activity Diagram Cetak Rapor

c. Sequence Diagram

Sequence Diagram adalah salah satu
jenis diagram yang digunakan untuk menggam-
barkan interaksi antara objek dalam sistem, dan
interaksi antara pengguna dengan antarmuka sis-
tem selama menjalankan suatu proses secara
mendetail. Diagram ini menunjukkan alur komu-
nikasi berupa pesan yang dikirim antar objek
secara berurutan sesuai waktu kejadian, seperti

sequence diagram berikut:

1. Sequence Diagram Login

1.1: Input username,
dan password

User
Halaman Halaman Control
.

HEE T Mengakses e-Rapor
1.3: Konfirmasi Login :
H 1.4: Get Data

1.2: Pilih tombol Sign In

v

i< 777777777777777 1j§: Login Gagal

2: Verifikasi:
2.1: Login Berhasil

e e ]

Gambar 9. Sequence Diagram Login

2. Sequence Diagram Kelola Aspek
Perkembangan

H:?.::i" orm Aspek ontrol Aspel Database
rkembang rkembangay erkembanga,

1.1: Menampilkan halaman|

Admin

1: Mengakses menu

2: Pilih form dan Input
2.1: Pilih tombol Simpan

2.2: Proses Simpan Asmzk‘:“ INSERT

: 2.4: Gagal simpan Aspek Perkembangan
[ ! EL__‘ 3: Verifikasi

3.1: Tampil Aspek Perkembangan l

4: Pilih tombol Edit

o

41 Menampilkan form I
5: Update form I
1

. 5.2: UPDATE
5.1: Proses Edit Aspek

5.3 Gagal edit Aspek

! D:‘ 6: Verifikas|

7: Pilih tombol Hapus

7.1: Tampil pesan konfirmasi

7.2: Konfirmasi Ya

i 7.3 DELETE
| Aspek Perkembangan

7.4: Gagal hapus Aspek Perkembangan

: D:‘ 8: Verifikasi .
$:1: Tampil Aspek n l

Gambar 10. Sequence Diagram Kelola Aspek Perkembangan
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3. Sequence Diagram Kelola Peserta Didik user

Contral
Cetak
Laporan

Form Cetak
Laporan

Database

1: Mengakses menu

Admin
Halaman Form Database :
Peserta Dicil Peserta Didl Control User ;
- 1: Mengakses menu

1: Menampilkan halamanl| 2: Pl tﬂhuj ajaran

2.2: View daftar
Peserta Didik

1
L

lih tombol Tambah
21 ilkan form ;

3: Input form ;
: 3.1: Proses SImpan o 5 3: INSERT Peserta Didik |
: ! 3.3: Gagal simpan Peserta Didik l :

3.2: View rapor
Peserta Didik

3.1: Proses View

il P Di
R ‘ I [ampil rapor :esena” ,
4.1z Tampil Peserta Didik I
5: Pilih lomh:ol Edit :
51: form |
&: Update form 1. Proses Edit i Gambar 13. Sequence Diagram Cetak Rapor

| _S-1:Proses EdM ! 6.2: UPDATE Paserta Didik -
6.3 Gagal adit Paserta Diﬂikl‘ I
D:‘ 7: Verifikasi :

d. Class Diagram

. yidi . aspek ] catatan_sub_aspek
1 Tampil Peserta Didik I penilaian_materi_raport Sodortans i
= id: int id_catatan : int
8: Pilih tombol Hapus : id_penilaian_materi : int ! catatan_raport
: : ' ) Janls : onum id_peserta nt i
8.1: Tampil pesan konfirmasi 1 : id_peserta :in 1 ot
i d ; d materi int parant_id :Int d_sub_ap : int o
8.2: Konfirmasi Ya i i materi ;in o peserta:in
: ' . d tor - int
" | 8.3: DELETE Peserta Didik i memster it Judul - vatchar f ‘d'::"“ " ) it semasier :int
: id_tahun_ajaran :in
: i tanun sjaran  int M capalan :tex1 ul - it e saran :int
| 8.4: Gagal hapus Peserta Didik 1| catatan : varshar
- il : varchar id_tahun_ajaran ; int calalan akbi : lest
9; Verifikasi | +ereatal) +ereate) +oreate() +craateq)
: ) +readly
9.1: Tampil Peserta Didik l Hreadl) sk . rsad])
I S - Tupdate) +update(} +upetate) updete()
: ; : el
: : : +eelelel) wdeletel) B *daletal)
' [
! M [ H L
Gambar 11. Sequence Diagram Kelola Peserta Didik
1o M
4 S D . K | | ) . | . semester rekap_sbsensi
. equence Diagram Kelola Fenllaian PR o ommenal it
1 io_kelas :int
Admin sarmester : varchar id peserta int
ic_user_ortu :int
! Guru is acthva : nyint Id semester : inl
no_induk : varchar
Form Control ey o . 1d_tahun_sfaran : int
Database nama_lengkap - varchar
Input nput sren 1 | sakit: int
Penilaian Penilaian nama_pangglan : varahar
izin : int
: Jenis_kemin ; num
: anun_sjaran s nt
H agama ; varchar .
{} Id_tahun_ajaran : Int tampat lair : varchar +ereataf)
B H tahun_ajaran : varchar +ead
ih tombol InpubiEdit H 1 &l 1 tanggal lahir : dale i1
21: Menampilkan form ; fs_getrve : tinyint anak ke ; Linyint +updatef)
3: Input form 3.2: UPDATE H +creataf) langgal masuk : dals eelete])
! 31: Proses Simpan Penilaian H +read() status : onum
: oo ereeeeemsareih .., 3 Gagal simpan Penilaian +updatedt fala : varchar pe—
4: Verifikasi bl ~eraalat) 0 sekolah : int
4.4: Tampil Penilai H +taad]) nama_sakolh : varchar
.1: Tampll Penilaian
| user “updatef) s varchar
5: Pilih tombol Hapus H 10 user: int +deletof) alamat  varchar
5.1: Tampil pesan konfirmasi : role : enum 1 i M kabupatan : warchar
§.2: Konfirmasi Ya 1 5.3: DELETE H nama : warchar M provingi : varchar
: : i Capaian Perkembangan ! username ; varchar elas na_tolp : varchar
! 5.4:Gagal hapus Capaian Perkemh:nga! I password - varchar Id_kelas : Int fax: varchar
e : - alemat : varchar d_qunu il in email_sekolah : varchar
D:‘“Z"a"ﬁ‘m' H no_ia - varchar d_taun_ajaran :int kepala_sekolah : varchar
| g : . 1 .
6.1 Tampil Capaian Perkembangan . pekeraan : varchar narma_kelas  varchar mip : varchar
- ! foto : text logo : varchar
1 : : : +ereataf)
: ; : : ]
: : H +oreate(y readly +reads)
1
+read) ©updater) +updatef)
update(} +deletel)
i ilai +oeletsl)
Gambar 12. Sequence Diagram Kelola Penilaian !

5. Sequence Diagram Cetak Rapor Gambar 14. Class Diagram

3.5 Perancangan Basis Data

Berdasarkan hasil analisis, diperoleh
sejumlah data yang akan dimanfaatkan dalam
perancangan aplikasi. Data tersebut digunakan
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untuk mendesain basis data beserta atribut-atribut
yang menyertainya. Dalam hal ini, digunakan En-
tity Relationship Diagram (ERD) sebagai hasil dari
proses analisis yang telah dilakukan.

e

i wl
sl ajarsn
v bk

W il
4 serettst
u

et A

Gambar 15. Entity Relationship Diagram (ERD)

3.6 Perancangan User Interface (Antar
Muka Pengguna)

Perancangan antarmuka pengguna (User
Interface/Ul) merupakan proses mendesain
tampilan visual dan elemen interaktif aplikasi agar
pengguna dapat berinteraksi dengan sistem
secara efektif dan efisien. Rancangan Ul pada
penelitian ini dibuat untuk mendukung kemudahan
navigasi, keterbacaan informasi, serta efisiensi
dalam penggunaan sistem e-Rapor.

1. Perancangan Ul Halaman Login

RerTCETTRG
QD X (er ) &)
S o
TK BINTANG
Silakan login ke akun Anda

Username f Nomor [nduk

[ ]

Passward (o)

= |

; o)

Rod

Gambar 16. Ul Halaman Login

2. Perancangan Ul Halaman Kelola Aspek
Perkembangan

ST
E X () )&
TK BINTANG e
o Dashboort Aapex; Perkembangan
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Gambar 19. Perancangan Ul Halaman Form Kelola Pe-
serta Didik

4. Perancangan Ul Halaman Kelola

Penilaian
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Gambar 21. Perancangan Ul Halaman Form Kelola Penilaian
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Gambar 22. Perancangan Ul Halaman Cetak Rapor

4. IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

4.1 Implementasi Sistem

Tampilan antarmuka e-Rapor TK Bintang
dirancang agar mudah dinavigasi, informatif, dan
nyaman digunakan, sehingga memudahkan
pengguna dalam mengakses seluruh fitur yang
tersedia.
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Gambar 23. Hasil Ul Halaman Login

2. Hasil Ul Halaman Kelola Aspek
Perkembangan
T © locimomneyene o i/ AT SR VBINGIAERD. *® ®F 0 T@ i
@ rom
Aspek Perkembangan
[ - N ]
-
3
- i e
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Gambar 25. Hasil Ul Halaman Kelola Peserta Didik

Gambar 26. Hasil Ul Halaman Form Kelola Peserta Didik

4. Hasil Ul Halaman Kelola Penilaian
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Penilaian Perkembangan Siswa

Gambar 27. Hasil Ul Halaman Kelola Penilaian

Hasil yang

No. Skenario Diharap- imKe[JSI;m
kan P
Login Guru Masuk ke
2 dengan data dashboard Berhasil
valid Guru
Login Orang Masuk ke
3 Tua dengan dashboard Berhasil
data valid Orang Tua
. Tampil pe-
4 F?(rc)rr;c:ﬁgln san gagal Berhasil
9 login
. Tampil pe-
5 Ec?;i 1?3:3 san gagal Berhasil
login

2. Black Box Testing Kelola Aspek Perkem-

bangan

Tabel 2. Black Box Testing Kelola Aspek Perkembangan

Gambar 28. Hasil Ul Halaman Form Kelola Penilaian

5. Hasil Ul Halaman Cetak Rapor

No.

Cetak Raport Peserta Didik

Gambar 29. Hasil Ul Halaman Cetak Rapor

4.2 Pengujian

Pengujian Black Box adalah metode yang
menguji fungsionalitas sistem berdasarkan input
dan output tanpa melihat struktur internal kode,
untuk memastikan setiap fitur berjalan sesuai

kebutuhan dan spesifikasi.

1. Black Box Testing Login

Tabel 1. Black Box Testing Login

Skenario

Tambah
Aspek, Sub
Aspek, Topik,
Materi

Edit Aspek,
2 Sub Aspek,
Topik, Materi

Hapus Aspek,
3 Sub Aspek,
Topik, Materi

Hasil yang
Diharap-
kan
Data baru
tersimpan
dan muncul
notifikasi
sukses
Data terba-
rui dan
muncul no-
tifikasi
sukses
Data terha-
pus dan
muncul no-
tifikasi
sukses

Kes-
impulan

Berhasil

Berhasil

Berhasil

3. Black Box Testing Kelola Peserta Didik

Tabel 3. Black Box Testing Kelola Peserta Didik

Hasil yang
No. Skenario Diharap-
kan
Login Admin Masuk ke
1 dengan data  dashboard
valid Admin

Kes-
impulan

Berhasil

No Skenario Hasil yang Di- . Kes-
harapkan impulan
Tambah Data tersimpan
1 Peserta dan muncul notifi- Berhasil
Didik kasi sukses
. Data terbarui dan
2 Edit P_e-_ muncul notifikasi  Berhasil
serta Didik
sukses
Data terhapus
3 Hapus Pe- dan muncul notifi- Berhasil
serta Didik ;
kasi sukses
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No . Hasil yang Di- Kes-
Skenario harapkan impulan
Duplikat -
Username/ Data gagal disim- _
4 pan dan muncul Berhasil
Nomor In- notifikasi gagal
duk 9ag
4. Black Box Testing Kelola Penilaian
Tabel 4. Black Box Testing Kelola Penilaian
Hasil yang )
No. Skenario Diharap- . Kes
K impulan
an
Data ter-
Tambah simpan dan _
1 . muncul no- Berhasil
Penilaian el
tifikasi
sukses
Data terba-
rui dan
2 Edit Penilaian  muncul no- Berhasil
tifikasi
sukses
5. Black Box Testing Cetak Rapor
Tabel 5. Black Box Testing Cetak Rapor
No Skenario H_asn yang _ Kes-
Diharapkan impulan
Tampilkan  Daftar sesuai
1 Daftar Pe- tahun ajaran Berhasil
serta Didik tampil
Rapor tampil
2 Cetal:)rRa— sesuai pilihan Berhasil
P semester
Tahun Aja- PDF rapor
3 ran/Semes- tampil dengan Berhasil
ter kosong data kosong
5. KESIMPULAN
5.1 Kesimpulan
Berdasarkan penelitian yang telah

dilakukan mengenai sistem rapor berbasis

web untuk TK Bintang Tangerang Selatan,

penulis dapat menarik kesimpulan sebagai
berikut:

1. Sistem e-Rapor yang dirancang berhasil
dibangun untuk menggantikan metode
manual berbasis tulisan tangan dengan
sistem berbasis web yang memudahkan
proses pengisian dan pengelolaan data
nilai. Guru dapat menginput

nilai/perkembangan siswa secara digital
dengan lebih cepat, rapi, dan terstruktur.
2. Sistem ini juga menyediakan mekanisme
pengarsipan data nilai yang lebih efektif
dan efisien. Melalui fitur pemilahan data
berdasarkan semester dan tahun ajaran,

pengguna dapat mengakses dan
memperbarui data sesuai periode yang
diinginkan  tanpa  perlu  membuka

dokumen secara fisik.

3. Dengan pengelolaan data nilai yang lebih
akurat dan konsisten, sistem e-Rapor
mendukung peningkatan kualitas
administrasi akademik di TK Bintang.
Validasi data otomatis dan penyimpanan
terpusat membantu meminimalisir
kesalahan input dan kehilangan data,
serta mendukung transparansi informasi
bagi pihak sekolah dan orang tua.

Sistem e-Rapor berbasis web di TK Bintang
berhasil dibangun sesuai rencana, dengan
fitur yang memudahkan input nilai, absensi,
dan pencetakan rapor. Kehadiran sistem ini
mampu menjadikan administrasi akademik
lebih efisien dan tertata secara digital.

5.2 Saran

Berdasarkan hasil penelitian dan implemen-
tasi sistem e-Rapor di TK Bintang, terdapat be-
berapa hal yang disarankan agar sistem ini dapat
berjalan secara optimal dan berkelanjutan:

1. Diperlukan pembaharuan dan
pemeliharaan sistem secara berkala guna
memastikan sistem tetap berjalan dengan
baik, aman, dan sesuai dengan
perkembangan kebutuhan pengguna. Hal
ini termasuk perbaikan bug, peningkatan
fitur, serta penyesuaian dengan kurikulum
terbaru.

2. Pemberian pelatihan kepada guru dan
staf sekolah sangat penting agar mereka
dapat memahami dan memanfaatkan se-
luruh fitur sistem dengan maksimal.
Pelatihan ini juga akan mengurangi po-
tensi kesalahan dalam penggunaan dan
mempercepat adaptasi terhadap sistem
digital.

Dengan diterapkannya saran-saran tersebut,
diharapkan sistem e-Rapor dapat terus mem-
berikan manfaat jangka panjang dalam men-
dukung proses administrasi dan peningkatan
mutu pendidikan di TK Bintang.
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