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ABSTRAK

PERANCANGAN ERP WEB DENGAN SCRUM AGILE UNTUK PERSEDIAAN DAN PENJUALAN DI
PT CHELA TAMA PERKASA. PT. Chela Tama Perkasa merupakan perusahaan yang bergerak dalam distribusi
dan pemasangan kaca serta aluminium. Proses pencatatan stok dan transaksi penjualan masih dilakukan secara
manual serta terpisah, sehingga sering terjadi ketidaksesuaian data, keterlambatan pembaruan, dan kesulitan
menghasilkan laporan tepat waktu. Penelitian ini merancang sistem Enterprise Resource Planning (ERP) berbasis
web yang mengintegrasikan modul persediaan, penjualan, dan pelaporan menggunakan pendekatan Scrum Agile.
Kebutuhan sistem dihimpun melalui observasi, wawancara, dan studi dokumen; pengembangan dilakukan secara
iteratif per-sprint untuk memungkinkan umpan balik cepat dari pemangku kepentingan. Hasilnya berupa prototipe
ERP dengan fitur: manajemen stok real-time, transaksi penjualan (POS ringan), penyesuaian stok, retur,
manajemen pelanggan, pemasok, serta pelaporan dan dashboard. Pengujian black-box pada fungsi inti
menunjukkan seluruh alur utama berjalan sesuai skenario uji. Implementasi ini diharapkan meningkatkan akurasi
data stok, efisiensi operasional, dan mempercepat pengambilan keputusan di PT. Chela Tama Perkasa.

Kata kunci: ERP, Scrum Agile, Manajemen Persediaan, Penjualan, Sistem Berbasis Web.

ABSTRACT

WEB ERP DESIGN WITH AGILE SCRUM FOR INVENTORY AND SALES AT PT CHELA TAMA
PERKASA. PT. Chela Tama Perkasa is a company engaged in glass and aluminum distribution and installation.
Its inventory recording and sales transactions are still performed manually and separately, often leading to data
mismatches, update delays, and difficulties in generating timely reports. This study designs a web-based Enterprise
Resource Planning (ERP) system integrating inventory, sales, and reporting modules by adopting the Scrum Agile
approach. System requirements were gathered through observation, interviews, and document study; development
was conducted iteratively per sprint to enable rapid stakeholder feedback. The outcome is an ERP prototype
featuring real-time stock management, sales transactions (lightweight POS), stock adjustments, returns, customer
and supplier management, as well as reporting and dashboards. Black-box testing across core functions shows
that the main flows operate as expected. The implementation is expected to improve stock accuracy, operational
efficiency, and decision-making speed at PT. Chela Tama Perkasa.

Keywords: ERP, Scrum Agile, Inventory Management, Sales, Web-Based System
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1. PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Perkembangan teknologi informasi dalam
dunia usaha mendorong munculnya kebutuhan
sistem terintegrasi yang mendukung efisiensi
operasional dan akurasi data. PT. Chela Tama
Perkasa, sebagai perusahaan retail yang terus
berkembang, masih melakukan proses penjualan
dan pengelolaan stok secara terpisah dan semi-
manual. Transaksi penjualan dicatat secara
manual oleh kasir, sedangkan data stok barang
diperbarui  secara periodik oleh admin
menggunakan spreadsheet, sehingga rentan
terjadi selisih data dan keterlambatan pembaruan.

Kesalahan input data pada proses manual
sering kali menyebabkan ketidakcocokan antara
jumlah stok riil di gudang dengan yang tercatat,
mengganggu perencanaan pembelian ulang dan
mempengaruhi tingkat ketersediaan produk di
toko. Selain itu, tanpa sistem transaksi penjualan
yang terkomputerisasi, laporan penjualan harian
sulit  dihasilkan secara cepat, sehingga
manajemen mengalami keterlambatan dalam
pengambilan keputusan strategis. Kondisi ini
menghambat PT. Chela Tama Perkasa dalam
meningkatkan daya saingnya di pasar retail yang
sangat kompetitif.

Metode  Scrum  Agile dipilih  untuk
pengembangan karena kemampuan iteratif dan
adaptif dalam merespon perubahan persyaratan
bisnis yang dinamis. Dengan Scrum, tim
pengembang dapat bekerja dalam sprint singkat,
menerima umpan balik berkelanjutan dari
pengguna, dan memastikan fitur-fitur utama
transaksi penjualan serta modul persediaan stok
dapat segera diuji coba dan disempurnakan.
Pendekatan ini diharapkan menghasilkan sistem
yang handal, mudah dikembangkan, dan selaras
dengan kebutuhan operasional PT. Chela Tama
Perkasa.

1.2. Identifikasi Masalah

Berdasarkan tinjauan awal dan wawancara
dengan pihak manajemen serta tim operasional
PT. Chela Tama Perkasa, terdapat beberapa
permasalahan utama:

1. Kasir masih mencatat penjualan pada
nota kertas atau spreadsheet, tanpa
integrasi langsung ke basis data pusat

2. Stok barang di sistem tidak selalu
mencerminkan jumlah fisik di gudang

akibat pembaruan manual yang tidak
real-time.

3. Penyusunan laporan penjualan harian,
mingguan, dan bulanan memerlukan
waktu lama karena data harus
dikonsolidasikan secara manual.

1.3. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang
telah disebutkan, maka dapat dirumuskan di

antaranya :
1. Bagaimana merancang sistem Enterprise
Resource Planning (ERP) terhadap

persediaan stok produk dan penjualan di
PT. Chela Tama Perkasa?

2. Bagaimana penerapan metode Scrum
Agile  untuk  memastikan  proses
pengembangan sistem berjalan iteratif
dan responsif terhadap perubahan
kebutuhan?

3. Bagaimana meningkatkan akurasi data
stok dan kecepatan penyajian laporan
penjualan di perusahaan?

1.4. Tujuan Penelitian

Penelitian ini bertujuan untuk:

1. Merancang dan
mengimplementasikan Sistem
Informasi transaksi penjualan dan
kontrol persediaan stok berbasis web
yang terintegrasi di PT. Chela Tama
Perkasa.

2. Meningkatkan akurasi dan
kecepatan pembaruan data stok
barang secara real-time.

3. Memperlancar proses pencatatan
transaksi penjualan dan percepatan
pembuatan laporan penjualan.

4. Mengaplikasikan metode Scrum
Agile dalam siklus pengembangan
untuk memperoleh umpan balik
pengguna yang berkelanjutan.

1.5. Manfaat Penelitian

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan
manfaat sebagai berikut:

a. Manfaat Bagi Universitas Pamulang
1. Menjadi referensi bagi
mahasiswa lain dalam
pengembangan sistem informasi
berbasis web.
2. Menambah kontribusi Universitas
Pamulang dalam bidang
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pengembangan teknologi melalui
penelitian ilmiah yang aplikatif.
b. Manfaat Bagi Instansi

1. Meningkatkan efisiensi
operasional kasir dan staf
gudang.

2. Meminimalkan selisih data stok
dan mengurangi risiko kehabisan
atau kelebihan stok.

3. Mempercepat pembuatan
laporan penjualan, mendukung
pengambilan keputusan
manajerial lebih cepat.

2. TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Sistem Informasi

Sistem informasi adalah sekumpulan sub sistem
yang terintegrasi dan kolaboratif yang bertujuan
untuk memecahkan masalah tertentu dengan
menggunakan komputer untuk mengolah data
agar dapat memberikan nilai tambah dan manfaat
bagi pengguna (Suhari et al., 2022).

2.2 Point Of Sales

Point of Sale adalah "Titik di mana transaksi
penjualan antara pengecer dan pelanggan terjadi,
yang melibatkan pemindaian produk, perhitungan
total pembayaran, dan penghasilan tanda terima
atau faktur." (ZA & Hadiwinata, 2024)

2.3 Manajemen Penjualan

Menurut (ZA & Hadiwinata, 2024), Manajemen
penjualan adalah perencanaan, pengarahan, dan
pengawasan penjualan pribadi, termasuk
penarikan, pemilihan, pemasangan, perutean,
pemantauan, penagihan, dan promosi sebagai
tugas yang diberikan agen penjualan.

2.4 Enterprise Resource Planning

Menurut (Rifai et al., 2024), ERP atau Enterprise
Resource Planning merupakan sistem terintegrasi
yang bertujuan menyederhanakan proses bisnis
dalam suatu organisasi, sehingga operasional
dapat berjalan lebih efisien dan efektif.

2.5 Scrum

Menurut (Mustika, 2024), Scrum adalah sebuah
kerangka kerja pengembangan perangkat lunak
yang berfokus pada kolaborasi tim yang iteratif
dan adaptif. Dengan menggunakan Scrum,
pengembang dapat merespons perubahan
kebutuhan bisnis dengan cepat.

3. METODE

3.1 Metode Penelitian

a. Observasi: Peneliti Mengamati alur kerja
kasir, admin stok, dan manajer penjualan
secara on-site. Observasi dilakukan di
toko dan gudang pusat PT Chela Tama
Perkasa (Depok) untuk mencatat proses
transaksi, perpindahan barang, dan
pembuatan laporan

b. Wawancara: Peneliti
pengumpulan  data
melakukan Tanya jawab mendalam
dengan stakeholder kunci. Dilakukan
dengan Direktur Operasional, Manajer
Gudang dan tiga kasir guna memperoleh
kebutuhan fungsional dan non-fungsional

melakukan
dengan cara

sistem ERP
c. Studi Dokumentasi dan Pustaka: Peneliti
menelaah  dokumen internal (nota

penjualan, kartu stok, laporan Excel) serta
literatur ilmiah tentang ERP, POS, dan
Scrum. Digunakan untuk memetakan
kesenjangan proses dan menyusun
kerangka solusi berbasis web.

3.2 Metode Penelitian

Metodologi yang dipilih ialah Scrum Agile
karena mendukung iterasi singkat, feedback
cepat, dan perubahan kebutuhan yang
dinamis. Selama seluruh sprint, praktik CI/CD
sederhana diterapkan menggunakan GitHub
Actions untuk unit test.

a. Product Backlog
Menyusun daftar kebutuhan modul POS,
persediaan, laporan dan manajemen
akses. Sehingga menghasilkan Backlog
prioritas tinggi divalidasi oleh product
owner (Manajer Operasional).

b. Sprint Planning
Memilih backlog untuk sprint dua minggu,
menetapkan sprint goal.

c. Sprint Execution

Desain dan pengkodean modul
menggunakan Laravel 10 dengan
Filament serta versi MySQL 8. Increment
fungsional pada repositori  GitHub
InventCashier

d. Daily Scrum
Sinkronisasi tim (mahasiswa dan
pembimbing teknis) secara langsung

untuk mengidentifikasi hambatan &
penyesuaian harian.

e. Sprint Review
Demo fitur ke stakeholder, misal

dashboard stok real-time cetak nota
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f.  Sprint Retrospective
Evaluasi proses, kecepatan, dan kualitas.

3.3 Analisa dan Perancangan

331

Pada kondisi saat ini, PT. Chela Tama Perkasa
masih mengandalkan pencatatan transaksi
penjualan secara manual oleh kasir baik dengan
nota kertas maupun spreadsheet tanpa integrasi
langsung ke basis data pusat. Di sisi lain, tim
gudang memperbarui stok barang hanya secara
periodik menggunakan Microsoft Excel, sehingga
tidak selalu mencerminkan jumlah fisik di
lapangan dan rentan terjadi selisih data. Proses
penyusunan laporan penjualan harian, mingguan,
dan bulanan pun membutuhkan waktu lama
karena data harus dikonsolidasikan secara
manual, sehingga manajemen sering mengalami
keterlambatan dalam pengambilan keputusan
strategis. Berikut adalah Roadmap yang sedang
berjalan:

Analisa Sistem Saat ini

T
Dealer menghubungi
Supplier untuk

kebutuhan barang
3b.
MNo Negosiasi olen Sales Manager /
Purchasing Officer.

2

Volume besar?,

(harga & lead time)

4
Buat Master Agreement /
Framework Contract (jika
[
Approve PO sesuai
Authorization Matrix
7
Kirim Purchase
Order
ke Supplier

periu)
9.
Entry Goods Receipt
(GR) di Excel
10.

Penataan
gudang, Stock
Opname berkala,

11a 11b. 11c.
Proyek: Request Note — Cabang: Stock Transfer Retail: Sales Order —
Approval — Buat DO & Sura Request — Approval — Picking List & Packing —
Jalan Proyek Buat Surat Jalan Cabang Buat Surat Jalan Retai

12
Buat Invoice
berdasar PO & DO

-

3a
Negosiasi oleh GM / Procurement
Director,
(diskon kuantitas, payment term, dl)

5.
Siapkan Purchase
Requisition

8.
Supplier kirim
barang dan
Gudang
QC barang

14,
Pastikan matching
PO + DO + Invoice

13,
Kirim Invoice
‘& Surat Jalan ke
Finance

Gambar 1. Roadmap Sistem Berjalan

3.3.2 Analisa Sistem Usulan

Pada tahap ini, desain sistem terinci dijabarkan
menggunakan model analisis berbasis UML untuk
menggambarkan kebutuhan fungsional dan alur

kerja sistem POS terintegrasi beserta modul
manajemen stok di PT. Chela Tama Perkasa. Use
Case Diagram menjelaskan interaksi aktor (Super
admin, kasir, manajer, gudang) dengan fungsi
utama mulai dari pembuatan transaksi hingga
penyesuaian stok. Sedangkan Activity Diagram
memetakan alur proses tiap skenario, misalnya
alur penjualan dan proses update stok. Sequence
Diagram kemudian menampilkan urutan pesan
(requests/responses) antar objek di tiap use case,
memastikan kebutuhan komunikasi sistem sudah
lengkap. Untuk aspek struktur data dan relasi
antar objek, Class Diagram digunakan entitas

seperti  Order, Product, Customer, dan
StockAdjustment digambarkan dengan atribut dan
metode  utamanya.  Seluruh  model ini

didokumentasikan dan dikelola menggunakan
aplikasi Draw.io, yang mendukung perancangan

Input Data pelanggan baru .
f—input Data Produk Baru—————— Melakukan Pembeliar
f—input Data Stok dan Rclur—‘ Permintaan Retur
Bukl Transakst

|
elanagan
L Data Stok dan Retur-
Data Produk: .‘:" —Retur Di tenmar
"5 Input Pelanggan. > l=='p

SISTEM ERP

Admin

aparan
Data Pelanggan

Gambar 2. Roadmap Sistem Usulan

3.4 Perancangan UML
a. Use Case Diagram
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Gambar 3. Use Case diagram sistem

b. Activity Diagram
1. Activity Diagram User
Login ke dalam sistem

melakukan
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Gambar 4. Activity diagram Login
2. Activity Diagram Super Admin dan

kasir mengelola data Customer
COSTUMER

‘Super Admin, Kasit ‘Setem

‘Mamdih manu Gotdatn

Mangssi form
ol Costumer

Gambar 5. Activity Diagram Super Admin dan
kasir mengelola data Customer

3. Activity Diagram Super Admin dan
kasir mengelola Orders atau transaksi

‘ORDERS
‘Supac Aden Kesi Solen

Gambar 6. Activity diagram Super Admin dan
kasir mengelola Orders atau transaksi

4. Activity Diagram Super Admin dan
kasir mengelola kategori barang

CATEGORIES

{
O |8
i
f

Galogorio
Croats Dolon
(s .
Delle rocerd
‘Mangisi form | deta Catogorie | o,
Mangisiforn Updialo dota
o Galogarie Catogone n
Deta Gatogorie
dhopus
—
-

Gambar 7. Activity Diagram Super Admin dan
kasir mengelola kategori barang
5. Activity Diagram Super Admin dan

admin mengelola data produk
PRODUCTS

Gambar 8. Activity Diagram Super Admin dan
admin mengelola data produk

6. Activity Diagram Super Admin dan
admin mengelola perubahan stok
produk

LOGOUT

Gambar 9. Activity Diagram Super Admin dan
admin mengelola perubahan stok produk

7. Activity Diagram Super Admin dan
admin mengelola transaksi data
Supplier
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SUPPLIERS

Gambar 10. Activity Diagram Super Admin
dan admin mengelola transaksi data Supplier

8. Activity Diagram Super Admin dan
admin mengelola data Retur produk

RETURN PRODUGT

‘Super i, Adiony Setom

‘o s EopTa—
R Procht Prockat

Gambar 11. Activity Diagram Super Admin
dan admin mengelola data Retur produk

Sequence Diagram

Asasa

1. Sequence Diagram User melakukan
Login ke dalam sistem

Sequence Diagram - Login

<
User Halaman Login  Auth Controller Tabel User Session

[Membuka Halaman L
{Membuka Halaman

Membuka URL login

¢ Menampilian halaman login

:_:mngulm Kredensial

Isi username & password
e S P »

Data login

Cek kredensial

| Status & detai user

(a7 rmdemint valial
Buat session user >
Status berhasil
<
Redirect ke dashboard
tdak vaild]
Pesan emror
¢ Tameikan pesan "Login gagal®
User Halaman Login  Auth Cn‘ntrnner Tabel User Session

Gambar 13. Sequence Diagram User melakukan
Login ke dalam sistem

2. Sequence Diagram Super Admin dan
kasir mengelola data Customer

Sequence Diagram - Manajemen Costumer
<

Super Admin { Kasir Malaman Costumer Costurmer Controller Tabel Costumer

Vatioasi st

R (D vaiia)
Simpan comumar
AL
Konfrmasi sukses
| (Kontemasi suse
Bertazi menambst cestumer.
<
Netifias sukses
[tk vali]
pota

alanan

Tampikan error
<

Costumer

UBsh & subme fom
et o

Oata costumer terubah

SR (0w vaial

Berras menguban caetumar
5 g
Netitias) sukses
<
[Buta ik valid)

Pesan kesalanan
<

o J2meiian crror

o Bethesil menghapus cestumer
kas sukses
et s
(Kt = Yidak]
Penatpusan clatalkan

Super Admin / Kasir Halaman Costurner Costurrer Controller Tabel Costumer
<

Gambar 14. Sequence Diagram Super Admin
dan kasir mengelola data Customer

3. Sequence Diagram User melakukan
Login ke dalam sistem
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Sequence Disgram - Mansiemen Order Sequence Diagram - Manajemen Product

<
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PIC JUURES . N NNCSe;. .. W
70 JORRE 1., R, .
o
Momitn men Orser” {i
i ———
pes an Memiin meny “Product”
| i i
ki
PENPRSRVAN
feame Osta product
Tomoehan daftar order i
g L
) |
—
s S
e p
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Gambar 15. Sequence Diagram User ] ]
melakukan Login ke dalam sistem Gambar 17. Sequence Diagram Super Admin

4. Sequence Diagram Super Admin dan dan kasir mengelola data produk
kasir mengelola kategori produk 6. SeqL_Jence Diagram Super Admin dan
S, admin mengelola perubahan stok

. produk

Super Admin / Admin Halaman Category Category Controter Tabel Category
Saquence Diagram - Stock Agjustmant
[T tegory
Memiin meru "Category”
. “Tanel Froauk
Permintaan daftar category
],
A gata category e
ikt
ata categen Mo mens “Stock At
 Data category

o (LR p—

category »

< Ao doa stk acstrent
Amiil do sack ocsment

 Tomptkon datar cotegory

G rPm—
1 I —
rpT—
1k “Croate Category” e s
T
 Form insert categery
Ieseten e —
Oota categry bars L
P
Vatdasi asta e
= Voo oae
S o e
Smpan catsgory . =]

[ Kontrmasi sukses
| Bermast menambah category
 Noutikas sukses
(st ik Ve

Pesan kesalahan e
<

—

-
i (G s }
remy—

> L Fom ean

Tampisan arror
Tampisan error

pramp——

_Ubah G sbme form__

Data category terubsh Ul st o
ST Y L S—
Vadasi data Outsteuban
< Vel saen
S Towa vl
Perbaru category S T
 E— > Perbans siook sasment
Konfmasisuses
% [p—
erhasi mengubon ca
< \gubeh category ER— .
Notifkasi sukses prpm—
(6ot ik v P p——
Pesan kesalaban "
< Mot e
Tampkan error ]

——
8 Dckte Ctegoy’__,, e e
r—— :

W) et VAl
Wapus category

ad
- agus eeses Rk
" Konfemas suses
< Berhosi menghopus category Kembskan ok rodut
 Notifikas sukses P——

(et = Yy
< Perghapusan dbatakan

[ EE—

| Mot skses
vasasis < s
_ reraznan samasan

‘Super Admin / Admin Hataman Category Category Controter Tabel Category

Taet Procuk

Gambar 16. Sequence Diagram Super Admin . .
dan kasir mengelola kategori produk Gambar 18. Sequence Diagram Super Admin
dan admin mengelola perubahan stok produk

5. Sequence Diagram Super Admin dan

admin mengelola data produk 7. Sequence Diagram Super Admin dan

admin mengelola data Supplier
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Sequence Diagram - Manajemen Supplier

Super Admin / Admin Halaman

Memilin menu "Suppler”
HHemilh mery Sppler !

Tempikan daitar supptier
Kiik Create Supplier”
Ferminsen

151 & subrnlt form

<

sSupplier Supplier Convroler  Tabel Supglier

Permintaan daftar supplier

Ambil data supplier
1 Ambil data suppiier
ier
Dota suppe:

Data suppiier
e ool

Data supplier baru i

Validasi data

W) ot el
Simpan suppler
| Kenfimasi sukses
< Berhasil menambon supplier
< Mouifias) sukses
(bt idak Vaia) —
¢ Pesan kesalanan
 Tompikan error

Kk "Ecit Suppier

>
Fom edit
UBah & submit form
Smenpsemrm
Data supplier teruban
LDatasupplier terubah

Validsi data

[Col 7 Towts vana

_ Nonifkasi sukses
[Bata tidak valid]

Tampilkan error
o

o Berhasil mengubih suppier

Pesan kesalahan
<

ik “Dolote Supplor

Natiikasi sukses

Koot = THak]
 Pemanspusan dBatRan

Hapus supplier

hasil menghapus supplier
¢ Berhasil menghapus suppi

Super Admin | Admin Halaman Supplier

Gambar 19. Sequence Diagram Super Admin

Suppler Gonroller  Tabel Supplier

dan admin mengelola data Supplier

8. Sequence Diagram Super Admin dan
admin mengelola data Retur produk

Sequence Diagram - Return Product

Super Admin / Admin

Halaman Retum Product

«

Return Controller Tabel Return Product  Tabel Produk

[Fmsmpian barar |-

Momith mor “Retum Product”
Hemh e “Roturm Podust

Permintaan gatar retum
_Permintasn dafar retum !

osta

A dots returm
>

Dsta retum

retum

| stok terupdate

| Mot sukses

ot 4 viias)
Penghapusan Gbataan
' Penghapusan abat

Super Admin / Admin

Gambar 20. Sequence Diagram Super Admin

dan admin mengelol

Malaman Retum Product

Return Controller Tabel Return Product  Tobed Procuk

a data Retur produk

d. Class Diagram
Asasasa Sequence Diagram Super
Admin dan admin mengelola data Retur
produk

* deleteReturt)

Gambar 21. Class Diagram

3.5 Perancangan basis data
Pada tahap perancangan
menggambarkan  struktur
informasi yang akan dipakai.

Basis Data,
penyimpanan
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P
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v
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Gambar 22. Entity Relational Diagram

Eotegoried Suppliers]- |

3.6 Perancangan User Interface
Pada tahap ini, perancangan User Interface
digunakan untuk merancang memperkirakan
tampilan hasil jadi ERP. Berikut ini
Perancangan Ul pada program ERP
1. Perancangan User Interface Login Page
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Gambar 23. Perancangan User Interface Login
Page

2. Perancangan User Interface Customer
Management

Gambar 24. Perancangan User Interface Customer
Management

3. Perancangan User Interface Orders
Dashboard

o EcHeLTaMa |
2 pemasa

Orders

- @ o
255 Rp 85.767.441 Rp9.475.347

Gambar 25. Perancangan User Interface Orders
Dashboard

4. Perancangan User Interface Categories
Management Screen

o sponeLma | o
= pemosa

" | orders

= - A
255 Rp85.767.481 Rp9.475.347

Gambar 26. Perancangan User Interface
Categories Management Screen

5. Perancangan User Interface Product
Inventory Management

srpensLTANA 0@
Products ==

Al |
Gambar 27. Perancangan User Interface Product
Inventory Management

6. Perancangan User Interface Stock
Adjustments

Stouk adustmonts j————]

Gambar 28. Perancangan User Interface Stock
Adjustments

7. Perancangan User Interface Suppliers
Management

R crELaTAMA .
ey

Supplers =3

Gambar 29. Perancangan User Interface Suppliers
Management

8. Perancangan User Interface Returns
Management

Enp e LATAMA .

Suppisrs ==

Gambar 30. Perancangan User Interface Returns
Management

4. HASIL DAN PEMBAHASAN
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Hasil dan Implementasi merupakan tahap di
mana sistem yang telah dirancang mulai
diterapkan dan digunakan oleh pengguna. Pada
fase ini, dijelaskan pula bagaimana sistem bekerja :
dan cara penggunaannya. Sistem ERP yang e
dikembangkan berbasis web ini dibangun dengan : :
menggunakan framework Laravel. Implementasi
menunjukkan bahwa sistem telah siap dijalankan
secara operasional.

1. Implementasi User Interface Login Page 5. Implementasi User Interface Product
Inventory Management

1 P 86164.561 RAP9.544533

Gambar 34. Implementasi User Interface
Categories Management Screen

Products [ —
ERP CHELATAMA PERKASA
Signin Sp—— e ———

i
n
wan
T
-
my

— .
-

Gambar 35. Implementasi User Interface Product

Gambar 31. Implementasi User Interface Login Inventory Management

Page
6. Implementasi User Interface Stock
Adjustments
e - =
2. Implementasi User Interface Customer R ——— e
Management _.

Gambar 36. Implementasi Implementasi User
Interface Stock Adjustments

7. Implementasi User Interface Suppliers

Gambar 32. Implementasi User Interface Customer M%?n%gemem

Management Suppsee ==

3. Implementasi User Interface Orders
Dashboard

20 Rp 85764561 Rp9.584533

Gambar 37. Implementasi User Interface Suppliers
— Management

Gambar 33. Implementasi User Interface Orders 8. Implementasi User Interface Returns
Dashboard Maﬁr:ggement

Aot =

4. Implementasi User Interface Categories
Management Screen

Gambar 38. Implementasi User Interface Returns
Management
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5. KESIMPULAN rantai pasok PT. Pindad (Persero).
JURNAL KEWIRAUSAHAAN,

5.1 Kesimpulan AKUNTANSI DAN MANAJEMEN TRI

Berdasarkan  hasil perancangan dan
implementasi sistem ERP berbasis web
dengan pendekatan Scrum Agile, dapat
disimpulkan bahwa:

1. Sistem ERP yang dirancang mampu
mengintegrasikan proses manajemen
persediaan dan penjualan secara real-
time, sehingga mengurangi kesalahan
pencatatan dan keterlambatan
informasi.

2. Pendekatan Scrum Agile efektif dalam
proses pengembangan sistem karena
memberikan ruang untuk evaluasi dan
peningkatan secara berkala melalui
sprint-sprint yang dijalankan.

3. Sistem yang dibangun memiliki fitur
yang mendukung proses bisnis PT.
Chela Tama Perkasa, seperti
pencatatan stok masuk dan keluar,

manajemen  pelanggan, transaksi
penjualan, serta laporan stok dan
penjualan.

4. Dengan adanya sistem ini, proses
operasional perusahaan menjadi lebih
efisien, transparan, dan terintegrasi
antar bagian.

5.2 Saran

Berdasarkan  hasil perancangan  dan
implementasi sistem ERP berbasis web
dengan pendekatan Scrum Agile, Saran yang
bisa diberikan bahwa:

1. Diperlukan pelatihan bagi karyawan agar
dapat mengoperasikan sistem secara
maksimal dan mengurangi kesalahan
penggunaan.

2. Sistem perlu dikembangkan lebih lanjut
agar dapat mencakup modul-modul lain
seperti akuntansi dan keuangan guna
menunjang kebutuhan manajerial yang
lebih luas.

3. Diperlukan pemeliharaan sistem secara
berkala untuk memastikan kestabilan dan
keamanannya dalam jangka panjang.

4. Pengembangan lebih lanjut dapat
memanfaatkan teknologi mobile agar
sistem dapat diakses lebih fleksibel.
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