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ABSTRAK

PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PPDB BERBASIS WEBSITE DENGAN METODE

AGILE PADA SMK NUSANTARA CITAYAM.Permasalahan kehilangan formulir pendaftaran dan lambatnya
proses rekap data menjadi hambatan dalam pengelolaan administrasi Penerimaan Peserta Didik Baru (PPDB) di SMK
Nusantara. Untuk mengatasi hal tersebut, dikembangkan sistem pendaftaran berbasis web dengan pendekatan Agile
Development. Metode ini dipilih karena fleksibel terhadap perubahan dan efektif untuk proyek berskala kecil dengan
tim terbatas. Sistem dirancang untuk menyimpan data secara otomatis, aman, dan terpusat guna meminimalkan risiko
kehilangan dokumen fisik. Selain itu, fitur rekapitulasi dan pelaporan data yang terstruktur mempercepat pengelolaan
serta analisis informasi secara real-time tanpa proses manual. Implementasi sistem ini tidak hanya menyederhanakan
proses administratif, tetapi juga meningkatkan efisiensi kerja dan mendukung pengambilan keputusan yang tepat.
Dengan dukungan teknologi ini, proses PPDB di SMK Nusantara menjadi lebih tertib, transparan, dan siap dikem-
bangkan sesuai kebutuhan institusi..

Kata kunci: Penerimaan Peserta Didik Baru, Sistem pendaftaran, Agile,SMK Nusantara

ABSTRACT

WEBSITE-BASED PPDB INFORMATION SYSTEM DESIGN USING THE AGILE METHOD AT SMK
NUSANTARA CITAYAM. The issue of lost registration forms and the slow data recap process has become an
obstacle in the administrative management of New Student Admissions (PPDB) at SMK Nusantara. To address
these challenges, a web-based registration system was developed using the Agile Development approach. This
method was chosen for its flexibility in adapting to changes and its effectiveness for small-scale projects with limited
teams. The system is designed to store data automatically, securely, and centrally to minimize the risk of losing
physical documents. Additionally, structured data recap and reporting features accelerate information management
and analysis in real-time without manual processes. The implementation of this system not only simplifies adminis-
trative tasks but also enhances work efficiency and supports more accurate decision-making. With the support of
this technology, the PPDB process at SMK Nusantara becomes more orderly, transparent, and ready to be further
developed based on institutional needs.

Keywords: New Student Admission, Registration System, Agile Development,SMK Nusantara
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1. PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Di era digital saat ini, teknologi informasi
telah menjadi bagian penting dalam berbagai
bidang, termasuk pendidikan. Perkembangan
teknologi, khususnya sistem informasi ber-
basis web, memberikan kemudahan dalam
penyediaan layanan dan pengelolaan data
secara lebih efektif dan efisien. Salah satu
proses penting dalam dunia pendidikan ada-
lah Penerimaan Peserta Didik Baru (PPDB)
yang berpengaruh besar terhadap kelancaran
operasional sekolah.

Pada SMK Nusantara Citayam, proses
PPDB masih dilakukan secara manual se-
hingga membutuhkan banyak waktu, rentan
terjadi kesalahan, dan menyulitkan peman-
tauan data. Hal ini berdampak pada lam-
batnya proses pendaftaran serta pengalaman
yang kurang memuaskan bagi calon siswa
dan orang tua. Oleh karena itu, penerapan
sistem informasi PPDB berbasis website men-
jadi solusi yang relevan untuk meningkatkan
efektivitas dan efisiensi pendaftaran.

Sistem PPDB berbasis web memung-
kinkan orang tua melakukan pendaftaran
secara online dengan mudah, serta mem-
bantu staf dan guru dalam mengelola data
siswa pada setiap gelombang pendaftaran.
Selain itu, sistem ini juga mempermudah
pemantauan jumlah pendaftar secara real-
time sehingga informasi lebih akurat dan ter-
pusat.

Metode Agile dipilih dalam pengem-
bangan sistem ini karena menekankan fleksi-
bilitas, kolaborasi, dan proses iteratif yang
memungkinkan penyesuaian terhadap kebu-
tuhan serta masukan pengguna secara
berkesinambungan. Dengan pendekatan ini,
sistem dapat dibangun secara bertahap dis-
ertai evaluasi agar sesuai dengan kebutuhan
sekolah.

Berdasarkan uraian tersebut, penulis
mengusulkan penelitian berjudul:
“Perancangan Sistem Informasi PPDB Ber-
basis Website dengan Metode Agile pada
SMK Nusantara Citayam”. Sistem ini diharap-
kan dapat meningkatkan kecepatan, akurasi,
dan kualitas layanan pendaftaran serta mem-

1.2 Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas,

identifikasi masalah dalam penelitian ini adalah
sebagai berikut;

a. Staff pengelola pendaftaran online men-
galami kesusahan untuk memastikan
siapa saja yang sudah daftar Ketika for-
mulir pendaftaran hilang.

b. Saat merekap data pendaftar, staff
pengelola pendaftaran selalu memerlukan
waktu yang sangat lama untuk melihat

ada berapa data pendaftar.

1.3 Rumusan Masalah

Adapun rumusan masalah yang di

dapatkan berdasarkan identifikasi masalah yang
sudah di jelaskan yaitu;

1. Bagaimana membuat sistem untuk
mempermudah pihak pengelola data
pendaftaran ketika terjadi kehilangan
formulir pendaftaran yang sudah di
serahkan ke staff?

2. Bagaimana membuat sistem yang
dapat mempercepat proses rekap
data pendaftaran sehingga memu-
dahkan pengelolaan dan pengolahan
data secara lebih terstruktur dan te-
pat sasaran?

1.4 Batasan Penelitian

Berdasarkan dari masalah yang sudah

dijelaskan, penelitian memiliki Batasan masalah
diantaranya:

a. Aplikasi ini dibangun hanya bisa
menggunakan web saja , peneliti
tidak menjadi aplikasi ppdb versi mo-
bile

b. Tidak membahas keamanan data
pada jaringan maupun server data-
base yang ada pada localhost

c. Pengelolaan sistem dibatasi hanya
untuk admin, guru, dan calon siswa
yang mendaftar.

berikan pengalaman yang lebih baik bagi 2. LANDASAN TEORI
calon siswa, orang tua, maupun pihak

sekolah. 2.1 Pengertian Sistem
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Menurut Romney dan Steinbart (2023), sistem
dapat didefinisikan sebagai sekelompok kompo-
nen yang bekerja bersama dan saling terhubung
untuk mencapai tujuan tertentu. Mereka juga
menyatakan bahwa perusahaan merupakan sis-
tem yang terdiri dari berbagai departemen yang
berperan sebagai bagian-bagian kecil, memben-
tuk keseluruhan sistem perusahaan. Di sisi lain,
ada pandangan lain yang menggambarkan sistem
sebagai jaringan prosedurprosedur yang saling
terkait, yang digabungkan untuk melaksanakan
kegiatan atau mencapai tujuan spesifik.

2.2 Pengertian Agile

metode Agile adalah metode pengem-
bangan perangkat lunak yang berlandaskan kai-
dah yang sama atau pengembangan sistem da-
lam waktu yang singkat dengan mengutamakan
interaksi cepat dari tim pengembang terhadap pe-
rubahan yang terjadi dalam bentuk apa pun.
Metode ini bersifat repetitif, cepat, dan adaptif un-
tuk menghasilkan sebuah sistem informasi yang
sesuai dengan kebutuhan klien dalam jangka
waktu pendek. Metode Agile juga memiliki
keunggulan, yaitu memungkinkan kolaborasi dan
evaluasi antar tim dengan waktu pengembangan
yang singkat.(Handayani et al., 2023)[1]

3. METODE
3.1 Metodologi Penelitian

Metodologi penelitian yang digunakan da-
lam perancangan sistem yaitu Agile terdiri dari
dua metode, yaitu metode pengumpulan data dan
metode perancangan sistem sebagai berikut:

3.1.1 Metode Pengumpulan Data
Data diperoleh peneliti melalui berbagai
prosedur pengumpulan data, diantaranya:
a. Observasi
Observasi dilakukan langsung di lokasi
SMK Nusantara untuk melihat dan men-
catat proses penerimaan,pendataan dan
manajemen tentang peserta didik baru
b. Wawancara
Metode pengumpulan data dilaksanakan
melalui sesi wawancara terstruktur yang
disusun berdasarkan tujuan pembaha-
san.dengan wawancara langsung ber-
sama Bapak Eddy Sudiar, S.Pd selaku
Kepala Sekolah SMK Nusantara.
c. Studi Pustaka
Studi pustaka dilakukan dengan meneliti
literatur yang relevan, termasuk
buku,jurnal, dan artikal ilmiah mengenai
sistem informasi metode agile, dan
teknologi terkait. Studi pustaka ini ber-
fungsi untuk memberikan dasar teori yang

mendukung penelitian dan perancangan
sistem
3.2 Metode Perancangan Sistem

metode Agile adalah metode pengem-
bangan perangkat lunak yang berlandaskan kai-
dah yang sama atau pengembangan sistem da-
lam waktu yang singkat dengan mengutamakan
interaksi cepat dari tim pengembang terhadap pe-
rubahan yang terjadi dalam bentuk apa pun.
Metode ini bersifat repetitif, cepat, dan adaptif un-
tuk menghasilkan sebuah sistem informasi yang
sesuai dengan kebutuhan klien dalam jangka
waktu pendek. Metode Agile juga memiliki
keunggulan, yaitu memungkinkan kolaborasi dan
evaluasi antar tim dengan waktu pengembangan
yang singkat.(Handayani et al., 2023)

E

Evaluation of
processes and
current structure
of the company

AGILE

Methodology

Suggestions for

improvement

and process
optimization

3 Application 2
design o)
togetherwith 1]
the client I

Gambar 1. Tahapan Metode Agile

Terdapat 6 tahapan utama dalam metode
Agile, yaitu:

a. Perencanaan (planning)

Sistem, merupakan salah satu tahapan
awal ketika proses kategorisasi yang me-
merlukan suatu Langkah atau tahapan.
Pada tahap ini pengembang dan
pengguna membuat rancangan atas
kesepakatan bersama. Kegiatan yang dil-
akukan berupa interview,observasi serta
melihat arsip dokumen yang ada.

b. Implementasi
yaitu persiapan menu untuk customer
yang mana di hasilkan dari perancangan
sistem baru yang di setujui kedalam ba-
hasa pemograman Pada langkah ini dil-
akukan percodingan dan pendesaian
web.

c. Testing/pengujian
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merupakan prasyarat utama dari sebuah
system. Pada langkah ini Pengembang
melakukan pengembangan sistem
kedalam bentuk coding,lalu dilakukan uji
coba perangkat lunak.system baru yang
sudah di implementasikan akan dilakukan
pengujian, dimana agar tidak ada error
atau bug saat system tersebut dijalankan
d. Dokumentasi
Dokumentasi adalah proses pendoku-
mentasian suatu perangkat, dilakukan
dengan merekam langkah demi langkah
sistem yang dibangun. Pada langkah ini,
hasil pengujian didokumentasikan untuk
memudahkan pemeliharaan di masa
mendatang
e. Deployment

pengembang menyebarkan informasi ten-
tang pembaruan layanankepada cus-
tomer. Pada langkah ini pengujian ter-
hadap system dilakukan Kembali dengan
tujuan untuk melihat apakah system su-
dah memenuhi syarat atau tidak

f. Maintenance
memelihara sistem agar dalam kondisi
terbaik. Pada langkah ini proses mainte-
nance dilakukan secara rutin supaya soft-
ware tetap berjalan dan terjaga sesuai
kualitas terbaik dengan seharusnya
3.3 Analisa dan Perancangan

3.3.1 Analisa Sistem

Analisis sistem merupakan proses organ-
isasional yang kompleks, di mana suatu sistem in-
formasi yang utuh diuraikan ke dalam beberapa
komponen dengan tujuan untuk mengidentifikasi
serta mengevaluasi permasalahan yang ada. Me-
lalui proses ini diharapkan dapat dirancang se-
buah aplikasi yang mampu mempermudah proses
pendaftaran peserta didik.

3.3.2 Analisa Sistem Berjalan

Pada saat ini, sistem transaksi di Zhafira
Analisis Sistem Merupakan gambaran tentang sis-
tem yang saat ini sedang berjalan di SMK Nusan-
tara Citayam pada penerimaan peserta didik baru,
sistem yang digunakan masih sederhana dna
manual yaitu menggunakan tulis tangan dan me-
nyerahkan formulir dengan cara datang ke
sekolahnya langsung untuk mendaftarkan siswa
baru. Analisa sistem ini bertujuan untuk memu-
dahkan staff PPDB dalam merekap dan mendata
siswa baru di SMK Nusantara, Adapun.

Berikut dari
berjalan.

Activity Diagram sistem

Analisa sistem berjalan
calon siswa Staff

Mulai

calon siswa datang
[angsung ke sekolan

calon siswa menemui staff

il
)

meminta formulir
pendafiaran

memberikan formulir
pendafiaran

mengisi formulir ),
pendafiaran

U,

memberikan formulir
pendafiaran

Y

Menerima formulir
pendafiaran

A

Selesal

Gambar 2. Activity Diagram Sistem Berjalan

3.3.3 Analisa Sistem Usulan

Perancangan dan pengembangan sistem
pendaftaran peserta didik baru berbasis web
dirancang sebagai jawaban atas kendala yang
muncul pada sistem konvensional. Melalui sistem
ini, Calon peserta didik tidak perlu lagi hadir
secara langsung ke sekolah untuk melaksanakan
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proses pendaftaran. Berikut Activity diagram pada
sistem usulan yang akan di bangun yaitu:.

Gambar 3. Activity Diagram Sistem Usulan

Analisa sistem yang diusulkan

calon siswa Sistem Staff

-

Mengakses web
pendaftaran

Menampilkan halaman
utama
KIlk halaman registrasi

T
S

Mengis! form
registrasi

mengirimian data
calon siswa

P S

‘menampilkan halaman
regisirasi

—

menampilakan notifikasi
“data berhasil dikiim"

ot calon)
s

menaapatkan data
siswa

S —

menampilkan data
teraru

Selesai

3.3.4 Perancangan UML

Perancangan Unified Modeling
Language (UML) adalah sebuah bahasa
pemodelan perangkat Ilunak vyang ada
distandarisasi sebagai media penulisan cetak
biru (blueprints) perangkat lunak (Pressman).
UML bisa Digunakan hanya untuk visualisasi,
definisi dan konstruksi dan dokumentasi
beberapa komponen sistem dalam perangkat
lunak. Dengan kata lain, seperti yang dilakukan
oleh seorang arsitek dokumen perencanaan
yang digunakan oleh perusahaan membangun
sebuah bangunan arsitek perangkat Ilunak
membuat diagram UML membantu 11
pemrogram/pengembang membuat perangkat
lunak berpikir ke depan semakin baik kita
mengetahui beberapa dari kosakata UML,
semakin mudah bagi kita untuk memahami
detailnya (Abdillah, 2021).

a. Use Case Diagram

.+ " (kelola gata guru
ssincludé=>

*Ccancudess, |
-t e e, berkas
s :l‘nc\ude:l;
1" <cinclide>

engisi data din)

Admin

edit data arl

delakukan ujan) « . . <c

Gambar 4. Perancangan Use Case Diagram

b. Activity Diagram

1. Activity Diagram Halaman Registrasi

Calon siswa System

kiik menu registrasi

menampilkan form

registrasi

Mengisi form
regisirasi

Verifikasi

Klik tombol "Daftar
kelengkapan

v

Menampilkan Pesan
‘table mazih kosong”

Data Valid?

Menampikan
nofifikasiRegistrazi
Berhasil

Gambar 5. Activity Diagram Halaman Registrasi
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2. Activity Diagram Login

Calon siswa/Admin/Guru

System

Kiik tombol login

Menampilkan

halaman login CBT

masukan usemame

dan password

Verifikasi akun

Data Valid?

Akun sesuai dan login|
berhasil

®

usemame atau
password salah dan
login gagal

Gambar 6. Activity Diagram Login

3. Activity Diagram mengisi data diri

Calon Siswa

System

klik menu Lengkapi

data

Menampilkan form

data diri

mengisi form data diri

@

verifikasi
kelengkapan

Data Valid?

Yes

data berhasil di
lengkapi

I@I

menampilkan pesan
ada kolom kosong

Gambar 7. Activity Diagram mengisi data diri

4. Activity Diagram Melakukan ujian

calon siswa

system

v

klik menu ruang
ujian

menampilkan
halaman masukan

masukan token

kode ujian

ujian

verifikasi token

|

loken valid?

N

%

enampilkan

mengisi soal ujian

klik tombel kirim
Jjawaban

halaman ujian

menampilkan nilai

()

menampilkan
notifikasi token
tidak valid

Gambar 8. Activity Diagram Melakukan ujian

c. Sequence Diagram

1. Sequence

Diagram Registrasi

sd sequence registrasi J
; O

calon siswa halaman utama
| ppdb
|
3 akses halaman()

|
i

i}
i
|
;

klik tombol registrasif)

i
mengisi furm‘reg\stras\()

menampilkan halaman()

c O 0

halaman control users
registrasi ! !

mengirim data akun()

insert data akun()

o status insert()

menampilkan pesan registrasi berhasil)

simpani)

Gambar 9. Sequence Diagram Registrasi
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2. Sequence Diagram Login

sd sequence login J

i KO

halaman login

calon siswa/admin
|

1. masukan username
password()

a___

O

kontrol login

an

ra

. d--

|
. menekan tombal lagin()

3. request data()

4. get data()

1
'(_'_'_'Japakah berha}s\\?()

Q KO

users halaman utama
1 1

alt 4

[true]

[false]

B

menampilkan pesan kesalahan()

i

|

: menampilkan ha\ama‘n()

777777777777 e Rt
1

Gambar 10. Sequence Diagram Login

3. Sequence Diagram Mengisi data diri

'sd sequence mengisi data diri )

I ~

¥ (@] (@) @ Q

A e - N s

calon siswa halaman wtama halaman contral siswa
! ! pendaftaran B
mengakses halamang) | !
o i i
menekan tombol | ! !
lenglapi data] ! ! !
| |
menampilkzn halaman () |
i
mengisi form pendaftaran() :
i
i
i
|

mengirim data pendafiarang
! |
insert data
siswaf)
simpan()
status insert()

tampilkan notifikasi berhasil)

Gambar 11. Sequence Diagram Mengisi data diri

4. Sequence Diagram Melakukan ujian

sd sequence melakukan ujian |

.
g @)
«calon siswa halaman utama
ujian calon

I
I
I
I
| o
I akses halamanf] 1

T

ik navigasi ruang ujian{

i token ujanD

menampilian hakamang

melakukan ujian(

10

halaman porta
ujan

1§

halaman jizn
'
1
'
'
'
1
1
1
'
'
'
d
H
1
1
!

menampilkan halamanf)

J—

mengirim data jawaban ujian()

G 0

control soal

insert data jawaban ujanl)

simpan)

status insert)

Gambar 12. Sequence Diagram Melakukan ujian

d. Class Diagram

Class diagram termasuk ke dalam dia-
gram UML yang digunakan untuk menggam-
barkan struktur sistem berorientasi objek. Di da-
lamnya terdapat kelas, atribut, operasi, dan relasi
antar kelas. Diagram ini bermanfaat dalam proses
perancangan serta analisis hubungan antar kom-
ponen sistem informasi.

Gambar 13. Class Diagram

e. Perancangan Basis Data

Gambar 14. Entity Relationship Diagram
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4. IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

Tahap implementasi sistem merupakan
fase akhir dalam pengembangan perangkat lunak,
di mana sistem mulai diterapkan dalam situasi
nyata untuk menilai apakah fungsionalitasnya
sesuai dengan tujuan yang telah dirancang. Sebe-
lum sistem dijalankan secara keseluruhan, dil-
akukan proses pengujian terlebih dahulu guna
memastikan tidak terdapat kesalahan, baik dari
segi alur kerja maupun logika yang digunakan da-
lam sistem.[2]

Metode blackbox testing merupakan pen-
dekatan dalam pengujian perangkat lunak yang
berfokus pada pengujian input dan output sistem,
tanpa melihat bagian dalam kode program. Tujuan
utama dari pengujian ini adalah memastikan
bahwa setiap fungsi dalam sistem berjalan sesuai
dengan spesifikasi yang telah dirancang[3].

4.1 Implementasi Aplikasi

a. Halaman Registrasi

@ sunusamana

Form Register Siswa

Nama Lenghap

Gambar 15. Halaman Registrasi

b. Halaman Login

@ SMK NUSANTARA

Login PPDB

[ e
Gambar 16. Halaman Login

c. Halaman Profil Siswa

Andhika Alamsyah

Profil Siswa

Gambar 17. Halaman Profil Siswa

d. Halaman Dashboard CBT Siswa

W Selamat datang, Andhika Alamsyah

SMK NUSANTARA g2gDashboard

& Aung Uan B Jumlah Guru 2 Jurnlah Siswa
2 Logou 1 3

Gambar 18. Dashboard CBT Siswa

e. Halaman Verifikasi Berkas

@ swcnusanara

Daftar Verifikasi Berkas
e

ke EE

2 Riskaamelia AKTA @)
UAZAH
K
AKTA
vAzaH 2D

Gambar 20. Verifikasi Berkas
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Halaman Daftar Rombel

] Input Rombel

= Daftar Rombel Aktif

No  Kolas  Mata Polsjaran

Gambar 21. Halaman Daftar Rombel

Halaman Tambah Soal

(%] Tambah Soal

Gambar 22. Halaman Tambah Soal

Halaman dashboard siswa

€ sMK NUSANTARA

€ selamat Datang, Andhika Alamsyah

I

Gambar 23. Halaman Dashboard siswa
Halaman Masukan Token

o~ Masukkan Kode Ujian

Token Ujian

Gambar 24. Halaman Masukan Token
j-  Halaman Ujian

[ 1] Apa i kota Indonesial

Gambar 25. Halaman ujian

k. Halaman input quiz

] Input Ruang Ujian
Pilih Kelas
- Pilih Kelas - v
Pilih Mata Pelajaran
— Pilih Mapel - v
pilih Kejuruan

-- Pilih Kejuruan -- v

Token Ujian

Masukkan token ujian

Gambar 26. Halaman input quiz
I.  Halaman Daftar quiz
Daftar Ruang Kelas

Mo Kelas Mapel Kejuruan Token
1 x Informatika Peckantoran 2

z x Informistiks Pemasaran 22

Gambar 27. Halama Daftar quiz
5. KESIMPULAN

Berdasarkan hasil analisis dan
perancangan sistem pendaftaran digital yang
telah dilakukan, maka penulis menarik kes-
impulan sebagai berikut:

a. Untuk mengatasi permasalahan ke-
hilangan formulir pendaftaran yang sebe-
lumnya diserahkan secara manual
kepada staf, dirancanglah sistem pen-
daftaran berbasis web yang memung-
kinkan penyimpanan data secara otoma-
tis, aman, dan terpusat. Dengan sistem
ini, seluruh data pendaftaran dapat dicatat
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dan dikelola secara digital sehingga lebih
mudah dilacak serta meminimalkan risiko
kehilangan dokumen fisik.

b. Untuk mempercepat proses rekapitulasi
data dan meningkatkan keteraturan
pengelolaan informasi, sistem dikem-
bangkan dengan fitur pengolahan dan
pelaporan data yang terstruktur. Hal ini
memudahkan pihak pengelola dalam
mengakses, menyusun, dan
menganalisis data pendaftaran secara
real-time tanpa harus melakukan proses
rekap manual.

Sistem yang dirancang tidak hanya me-
nyederhanakan proses administratif, tetapi juga
meningkatkan akurasi dan efisiensi dalam
pengambilan keputusan. Dengan dukungan
teknologi ini, pengelolaan pendaftaran menjadi
lebih tertib, transparan, dan siap untuk dikem-
bangkan lebih lanjut sesuai kebutuhan institusi.
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