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ABSTRAK

PERANCANGAN SISTEM PENDAFTARAN SISWA BARU BERBASIS WEB
MENGGUNAKAN METODE EXTREME PROGRAMMING (STUDI KASUS: TK AL-IKHLAS
REMPOA). Perkembangan teknologi digital telah mendorong berbagai sektor, termasuk pendidikan,
untuk beradaptasi dalam meningkatkan efisiensi dan kualitas layanan. TK Al-lkhlas Rempoa sebagai
lembaga pendidikan anak usia dini masih menggunakan sistem pendaftaran siswa baru secara manual,
yang mengakibatkan proses menjadi lambat, rawan kesalahan administrasi, dan kurang praktis bagi
orang tua. Penelitian ini bertujuan merancang dan membangun sistem pendaftaran siswa baru berbasis
web untuk meningkatkan efisiensi, mengurangi kesalahan, serta memberikan kemudahan akses tanpa
kendala jarak dan waktu. Metode pengembangan yang digunakan adalah Extreme Programming (XP)
dengan tahapan planning, design, coding, dan testing. Sistem yang dibangun mencakup fitur registrasi
online, pengunggahan dokumen, verifikasi pembayaran, dan pengelolaan data calon siswa secara ter-
struktur. Pengujian menggunakan metode Black Box menunjukkan bahwa seluruh fungsi berjalan
sesuai kebutuhan. Hasil penelitian membuktikan bahwa penerapan sistem ini mampu mempercepat
proses pendaftaran, meningkatkan akurasi data, serta memberikan fleksibilitas dan kenyamanan bagi
orang tua maupun pihak sekolah.

Kata Kunci: Perancangan Sistem, Website, Extreme Programming (XP), Black Box testing
ABSTRACT

DESIGN OF A WEB BASED NEW STUDENT REGISTRATION SYSTEM USING THE
EXTREME PROGRAMMING METHOD (CASE STUDY: TK AL-IKHLAS REMPOA). The advancement
of digital technology has driven various sectors, including education, to adapt in order to improve effi-
ciency and service quality. TK Al-lkhlas Rempoa, an early childhood education institution, still uses a
manual student admission process, resulting in slow procedures, a high risk of administrative errors,
and inconvenience for parents. This study aims to design and develop a web-based student admission
system to improve efficiency, reduce errors, and provide convenient access without distance and time
constraints. The development method used is Extreme Programming (XP), which consists of the stages
of planning, design, coding, and testing. The system includes features such as online registration, doc-
ument uploads, payment verification, and structured applicant data management. Testing using the
Black Box method showed that all functions operated according to requirements. The results indicate
that the implementation of this system can accelerate the registration process, improve data accuracy,
and provide flexibility and convenience for both parents and the school.

Keywords: System Design, Website, Extreme Programming (XP), Black Box Testing
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1. PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Perkembangan zaman telah membawa manusia
ke era digital, yang memberikan kemudahan dalam
menyelesaikan berbagai pekerjaan, termasuk di bi-
dang pendidikan. Digitalisasi berperan penting da-
lam dunia pendidikan, membantu banyak institusi
mencapai kesuksesan. Dengan adanya digitalisasi,
transfer informasi menjadi lebih cepat dan efisien,
memungkinkan akses serta pengolahan data secara
optimal. Sebagai bagian yang tak terpisahkan dari
kemajuan pendidikan, digitalisasi kini menjadi kebu-
tuhan utama yang harus diterapkan demi meningkat-
kan efektivitas dan kemudahan dalam operasional
institusi pendidikan. (Azzahrah & Irmanda, 2024)

Extreme Programming (XP) merupakan metode
pengembangan perangkat lunak yang dirancang un-
tuk bekerja dengan cepat, efisien, berisiko rendah,
fleksibel, dapat diprediksi, ilmiah, serta me-
nyenangkan. Metode ini sangat cocok digunakan
ketika sistem perlu dinilai kinerjanya dalam waktu
singkat, namun kebutuhan sistem masih terus beru-
bah.

TK Al-Ikhlas Rempoa sebagai lembaga pendidi-
kan anak usia dini yang berkomitmen pada pendidi-
kan berkualitas, menghadapi tantangan dalam
proses pendaftaran siswa baru yang masih dil-
akukan secara manual. Proses ini dinilai kurang
efektif, memakan waktu, dan menyulitkan baik pihak
sekolah maupun orang tua siswa. Karena itu,
diperlukan solusi berbasis teknologi berupa sistem
pendaftaran siswa baru berbasis web.

1.2 Identifikasi Masalah

Berdasarkan dari latar belakang diatas, maka
dapat diidentifikasi masalahnya sebagai berikut:

a. Pendaftaran siswa baru dilakukan secara manual
dengan pengisian formulir pendaftaran, verifikasi
dokumen, dan pencatatan data secara tertulis.

b. Dalam mengelola data siswa dan kebutuhan
laporan, seringkali staff administrasi kurang teliti
dalam melakukan pencatatan.

c. Untuk mendaftarkan anaknya, orang tua calon
siswa datang langsung ke sekolah

1.3 Rumusan Masalah

Berdasarkan Identifikasi masalah, maka dapat
dirumuskan sebagai berikut:

a. Bagaimana cara melakukan pendaftaran siswa
baru yg lebih efektif?

b. Bagaimana cara mengurangi kesalahan
administrasi dalam melakukan pencatatan pada
proses pendaftaran siswa?

c. Bagaimana  merancang sebuah  sistem
pendaftaran siswa baru berbasis web untuk
mengatasi kendala jarak dan waktu yang
dihadapi orang tua?

1.4 Tujuan Penelitan

Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka
tujuan dari penelitian ini adalah:

a. memberikan solusi untuk meningkatkan efisiensi
proses pendaftaran siswa baru yang saat ini
masih dilakukan secara manual di Tk Al-lIkhlas
Rempoa.

b. Dapat mengurangi kesalahan administrasi dalam
pencatatan data siswa pada proses pendaftaran
yang saat ini berjalan

c. Menghasilkan sebuah sistem pendaftaran siswa
baru berbasis web yang mudah diakses serta
digunakan oleh orang tua,

1.5 Manfaat Penelitian

a. Manfaat Bagi Univesitas

1. Pengembangan Pengetahuan Akademik.

2. Kontribusi terhadap Pengembangan limu
Pengetahuan dan Teknologi

3. Pengembangan Keterampilan Mahasiswa
dalam Bidang Sistem Informasi

b. Manfaat Bagi Instansi

1. Meningkatkan Efisiensi Proses Pendaftaran
2. Memberikan Kenyamanan bagi Orang Tua
3. Meningkatkan Citra Sekolah

c. Manfaat Bagi Penulis
1. Peningkatan pengetahuan dan keterampilan
dalam perancangan sistem.

2. Peningkatan keterampilan dalam penulisan
laporan penelitian.

2. TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Metode Extreme Programming
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Menurut jurnal Muhammad & Ibrahim (2024),
Extreme Programming (XP) adalah metode
pengembangan perangkat lunak yang fleksibel dan
adaptif. Ini menekankan kerjasama tim, komunikasi
terbuka, dan perubahan cepat. XP melibatkan
praktik-praktik seperti pengembangan fitur kecil,
pengujian otomatis, pemrograman berpasangan,
dan pelibatan pelanggan aktif. Tujuannya adalah
menciptakan perangkat lunak yang responsif
terhadap perubahan kebutuhan dengan mengurangi
ketidakpastian dan meningkatkan kualitas teknis
melalui refaktorisasi.

simple design  spike solutions
CRC cords prototypes

user stories
values

acceptance test criterio
iteration plan

testing

Release

acceptonce testing

software project

increment  Jvelocity
computed

Gambar 1. Metode XP

3. METODE
3.1 Metodologi Penelitian

a. Metode Pengamatan Langsung (Observasi)
Metode observasi dilakukan dengan mengamati
langsung pendaftaran siswa baru yang sudah
berjalan di TK Al-Ikhlas Rempoa.

b. Metode Wawancara (Interview)
Wawancara dilakukan untuk mendapatkan
informasi lebih mendalam dari pihak yang terlibat,
seperti  guru yang mengelola  formulir
pendaftaran, pegawai administrasi, dan orang
tua calon siswa baru.

c. Studi Pustaka
Studi pustaka dilakukan dengan mencari
referensi dari jurnal, buku, atau penelitian
sebelumnya yang berkaitan dengan masalah
yang relevan dalam penyusunan skripsi ini.

3.2 Metode Pengembangan Sistem

Pengembangan sistem Extreme Programming
(XP) memiliki tahapan-tahapan sebagai berikut:

a. Planning (Perencanaan)

Pada tahap ini, sistem yang sudah ada dilapangan
dianalisis, kemudian mengumpulkan data yang di-
perlukan untuk pengembangan aplikasi, termasuk
kebutuhan pengguna serta fungsionalitas yang akan
diterapkan. Selain itu, tahap ini juga menentukan
fitur aplikasi dan sistem yang akan dikembangkan.

b. Design (Perancangan)

Tahap selanjutnya adalah perancangan. Unified
Modeling Language (UML) digunakan dalam desain
sistem penelitian ini, UML merupakan sebuah ba-
hasa visual yang digunakan untuk memodelkan
serta menggambarkan komunikasi dalam suatu sis-
tem melalui berbagai jenis diagram. Dalam
penelitian ini, use case diagram dan activity diagram
dipakai pada tahap perancangan.

c. Coding (Pengkodean)

Coding atau pengkodean merupakan proses internal
mengumpulkan dan menyiapkan kode perangkat lu-
nak untuk membantu pengembangan aplikasi
dengan tujuan menyelesaikan masalah. Front-end
dan back-end adalah dua komponen aplikasi yang
digunakan dalam penelitian ini. Visual Studio Code,
MySQL, dan bahasa pemrograman PHP digunakan
untuk pengkodean.

d. Testing (Pengujian)

Sistem yang telah dibangun perlu diuji terlebih dulu
agar dapat menemukan kesalahan-kesalahan. Test-
ing merupakan proses pengujian kode progam untuk
mengetahui apakah aplikasi telah memenuhi kebu-
tuhan pengguna dan apakah pengguna dapat me-
mahami cara kerja sistem aplikasi.

3.3 Analisa dan Perancangan
3.3.1 Analisa Sistem saat ini

Analisa sistem berjalan merupakan proses
pengkajian terhadap sistem yang sedang digunakan
saat ini, dengan tujuan untuk memahami alur kerja,
struktur, serta kekurangan dan kelebihan dari sistem
tersebut. Hasil analisis ini digunakan sebagai dasar
dalam merancang sistem baru yang dapat
memperbaiki permasalahan yang ada dan
meningkatkan kinerja sistem secara keseluruhan.
Saat ini, proses pendaftaran siswa baru di TK Al-
Ikhlas masih dilakukan secara manual, mulai dari
pengisian formulir, pelengkapan berkas, hingga
pembayaran langsung kepada panitia. Hal ini
menjadi kendala bagi orang tua yang memiliki
keterbatasan jarak dan waktu. Berikut ini merupakan
penjelasan dari analisa sistem berjalan:
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Gambar 2. Flowchart Analisa Sistem Saat Ini

3.3.2 Analisa Sistem usulan

Sistem yang akan

pendaftaran peserta siswa baru pada TK Al-Ikhlas
bertujuan untuk merencanakan sebuah solusi yang
lebih baik untuk proses pendaftaran, memastikan
sistem yang akan dibangun nantinya sesuai dengan
kebutuhan dan dapat berjalan dengan lancar. Pada
penelitian ini perencanaan basis data yang dibuat
menggunakan Entity Realitionship Diagram (ERD),
relasi tabel dan spesifikasi basis data rancangan
aplikasi yang terdiri dari use case diagram dan

sequence diagram.

Berikut ini adalah flowchart dari Analisa sistem

yang diusulkan:

diusulkan

Gambar 3. Flowchart Sistem Usulan

3.4 Perancangan UML

a. Use case Diagram

Orangulaival

Sistem Informas| PPDB TK

@\a Manajemen

Registrasi Akun ;7\ pengguna
— e il
Includs Induds Inchude
% B

ke BN

T - — .
¢ lsi Formuii Y- Inglude o itz Orangiua ) ( Data Admin
™ N
( Luym//“_ p— -
N G Y —

ngoce

”
— .3 Kelola Data
Ty ‘\( Pencatar
Pembayaran -
— nchlde.

—
. "+ ~Kelola VerlfiasT
. N Pembayaran
| ~ o Kelola
~~{ Ukuran Seragam *- Rekening
" ehenng

- N
“Nﬂma Nofifikasi
e
/ ..

—_— P .
- — ~. 0

Logout /_ = *

4epala Sakolan

Gambar 4. Use case Diagram

360 | Jurnal E-Bisnis, Sistem Informasi , Teknologi Informasi ESIT Vol. XX No. 02 2025



b. Activity diagram

Activity diagram adalah bentuk visual dari se-
buah alur kerja atau proses. Diagram ini merupakan
bagian dari Unified Modeling Language (UML) yang
digunakan untuk memodelkan langkah-langkah da-
lam suatu sistem secara berurutan. Berikut ini meru-
pakan Gambaran dari activity diagram dalam aktivi-
tas penggunaan website sistem pendaftaran peserta
siswa baru pada TK Al-Ikhlas:

1. Activity Diagram Registrasi Akun Pada Orang-
tua/Wali

Orangtua/Wali Sistem

=

Membuka websile Menampilkan halaman
pendafiaran J depan web

N
daftar akun

W

J

ik Daftar Akun Menampilkan Form Dafta

H

Mengisi dala daflar akun

TIDAK

Menyimpan data

menampikan halaman

®

@

I

Gambar 5. Activity Diagram Registrasi Akun Pada
Orang Tua/Wali

2. Activity Diagram Login Orang Tua/Wali

OrangtuaiWali Sistern

input email dan

password

Prases Validasi

Menampilkan
Halaman Dashboard
Orangluaiall

.

Gambar 6. Activity Diagram Login Orang Tua/Wali

3. Activity Diagram Isi Formulir Pendaftar
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Gambar 7. Activity Diagram Isi Formulir Pendaftar

4. Activity Diagram Form Pembayaran
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Gambar 8. Activity Diagram Form Pembayaran
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5. Activity Diagram Kelola Data Pendaftar
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Gambar 9. Activity Diagram Kelola Data Pendaftar

6. Activity Diagram Kelola Verifikasi Pembayaran
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Klik Verifikasi Bayar
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Gambar 10. Activity Diagram Kelola Verifikasi Pem-
bayaran

7. Activity Diagram Kelola Cetak Data Siswa

Admin Sistem

halaman utama

Klik Cetak Data

i Seluruh Data
Siswa

Klik Cetak Sebagai PDF

Gambar 11. Activity Diagram Kelola Cetak Data
Siswa

c. Class Diagram

Class Diagram adalah salah satu bentuk dia-
gram dalam Unified Modeling Language (UML) yang
berfungsi untuk menggambarkan struktur statis dari
sebuah sistem. Diagram ini menampilkan sejumlah
kelas dalam sistem lengkap dengan atribut, metode
(fungsi atau operasi), serta hubungan antar kelas
seperti asosiasi, pewarisan (inheritance), dan
ketergantungan (dependency).

Admins pembayarn

0 g i intagen W ger)

etk
14 Intogeri1 1y

pambsyaran

vison

Gambar 12. Class Diagram

3.5 Perancangan Basis Data

Perancangan basis data adalah proses penyim-
panan data secara terstruktur di komputer untuk
menghasilkan sebuah sistem. Dalam penelitian ini,
perancangan tersebut dibuat menggunakan Entity

362 | Jurnal E-Bisnis, Sistem Informasi , Teknologi Informasi ESIT Vol. XX No. 02 2025



Relationship Diagram (ERD), transformasi ERD ke
Logical Record Structure (LRS), LRS itu sendiri, dan
Spesifikasi Basis Data.

Gambar 13. ERD 'VDiagram

3.6 Perancangan Antar muka (user interface)

Perancangan antarmuka (user interface) meng-
gambarkan bagaimana tampilan aplikasi yang akan
dibangun.

a. Daftar Akun Orang tua/Wali

AWeb Page
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c. Daftar Isi Formulir
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Gambar 16. Daftar Isi Formulir

d. Halaman Pembayaran

A Web Page
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Gambar 14. Daftar Akun Orang tua/Wali
b. Dashboard pada Orang tua/Wali
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Gambar 15. Dashboard pada Orang tua/Wali
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Gambar 17. Halaman Pembayaran
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Gambar 18. Dashboard pada Admin
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4. IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN
4.1 Implementasi

Tahapan ini dilakukan setelah perancangan
selesai dilakukan dan selanjutnya akan diimplemen-
tasikan pada bahasa pemrograman yang akan
digunakan. Tujuan implementasi ini adalah untuk
perancangan yang tekah dilakukan terhadap sistem
sehingga user memberi masukan demi berkem-

bangnya sistem yang telah dibangun.
4.1.1 Implementasi Aplikasi

Implementasi sistem merupakan serangkaian

langkah untuk menyiapkan sistem agar siap
beroperasi  sesuai dengan  kondisi  yang
sesungguhnya. Tujuan utamanya vyaitu untuk

memastikan sistem yang dibangun berhasil dalam
mencapai target yang diinginkan.

a. Halaman Login Admin

A
(s}

Admin Panel Login

Gambar 19. Halaman Login Admin

b. Halaman Dashboard Admin

Dashboard

[T
Boyor
o

Grafik Pondaftaran (7 Hari Terakhir)

lpl.um,;ﬁn

Gambar 20. Halaman Dashboard Admin

c. Halaman Data Pendaftar

Data Pendaftar

Gambar 21. Halaman Data Pendaftar

d. Halaman Kirim Notifikasi

nnnnnnnnn

Kirim Notifikasi ke Orang Tua

Formulir Notifikasl 10 Motifikersi Terakhir Dikirim

Gambar Buam

Gambar 22. Halaman Kirim Notifikasi

e. Halaman Kelola Rekening

Gambar 23. Halaman Kelola Rekening

f. Halaman Cetak Data

AL-GURAN AL~ Selamat datang Admirisiratar Uimal
B ans Cetak Data Siswa Sciamat datang. Adr

Pilih Siswa untuk Dicetak Loparannya

Gambar 24. Halaman Cetak Data
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g. Halaman Verifikasi Pembayaran

Gambar 25. Halaman Verifikasi Pembayaran

5. KESIMPULAN

5.1 Kesimpulan

Setelah merancang sebuah sistem pendaftaran

siswa baru berbasis web pada TK Al-Ikhlas Rempoa,
kesimpulan yang dapat disampaikan oleh peneliti
dalam penyusunan penulisan ini adalah sebagai
berikut:

a.

Perancangan sistem pendaftaran siswa baru
yang dibangun mampu mengatasi permasalahan
dalam proses pendaftaran siswa baru yang
sebelumnya dilakukan secara manual. Dengan
adanya sistem ini, pendaftararan menjadi lebih
efektif dan efisien untuk mempercepat proses
pendaftaran serta memudahkan calon siswa dan
pihak sekolah dalam melakukan input data.

Dengan adanya sistem yang telah
terkomputerisasi, dapat mengurangi kesalahan
pengguna dalam melakukan administrasi,
sehingga data yang diterima lebih akurat, rapi,
dan mudah dikelola oleh petugas yang terkait.

Perancangan sistem ini secara langsung
mengatasi kendala jarak karena orang tua tidak
perlu hadir secara fisik di sekolah, dan mengatasi
kendala waktu karena pendaftaran dapat
dilakukan kapan saja selama periode yang
ditentukan, bahkan di luar jam kerja.

5.2. Saran

Dari hasil analisa dan perancangan sistem,

Peneliti menyadari bahwa dalam perancangan
sistem ini masih terdapat berbagai kekurangan dan

kesalahan. Oleh karena itu, beberapa saran yang
dapat peneliti ajukan antara lain sebagai berikut:

a. Perancangan sistem pendaftaran siswa baru
berbasis web telah meningkatkan efisiensi dalam
proses pendaftaran calon siswa. Meski demikian,
disarankan agar evaluasi rutin dilakukan
terhadap kinerja sistem dan keamanan data serta
tingkat kemudahan dalam penggunaannya.
Pengelola juga dapat mempertimbangkan
penambahan opsi pembayaran digital lainnya,
seperti e-wallet dan pemindaian kode QRIS,
guna memberikan lebih banyak pilihan transaksi
bagi para pendaftar.

b. Mengingat tingginya penggunaan perangkat
mobile di tengah masyarakat, disarankan agar
sistem ini dikembangkan lebih lanjut dalam
bentuk versi mobile yang responsif, atau bahkan
sebagai aplikasi berbasis  Android/iOS.
Pengembangan ini akan memberikan
kemudahan akses bagi orang tua calon siswa
kapan pun dan di mana pun, serta meningkatkan
jangkauan pemanfaatan sistem secara lebih
luas.

c. Menyediakan form atau fitur feedback bagi
pengguna untuk memberikan masukan dan
laporan kendala, yang bisa digunakan untuk
pengembangan sistem ke depannya.
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