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ABSTRACT 

The process of learning economics in higher education units by using learning media 

oriented to Augmented Reality (AR) provides a real learning experience for students and is 

relevant to increasing understanding of both theory and practice. The purpose of this 

research is to analyze literature studies related to Augmented Reality (AR) in economic 

learning in higher education units. This research uses bibliometric analysis method in 

analyzing various published literatures. Data collection was carried out by documenting 

and reviewing related articles published in the range of 2014 to 2024. Based on the search 

results, a total of 800 relevant articles were found based on the keyword criteria used as the 

main study. In the next stage, the articles were coded and analyzed based on the relevance 

to learning on campus. Based on the results of the analysis of existing literature, it can be 

seen that the implementation of Augmented Reality (AR) in economic learning is quite widely 

studied by researchers, it's just that AR studies on campus still have opportunities to be 

studied because they can increase motivation and provide experience to students in 

meaningful learning.  

Keywords: Augmented Reality; Economic Learning; Learning Media  

ABSTRAK 

Proses pembelajaran ekonomi di satuan pendidikan tinggi dengan menggunakan media 

pembelajaran yang berorientasi pada Augmented Reality (AR) memberikan pengalaman 

pembelajaran yang nyata kepada mahasiswa serta relevan dengan peningkatan pemahaman 

baik teori maupun praktik. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menganalisis studi 

literatur terkait Augmented Reality (AR) pada pembelajaran ekonomi di satuan pendidikan 

tinggi. Penelitian ini menggunakan metode analisis bibliometrik dalam menganalisis 

berbagai literatur yang telah dipublikasikan. Pengumpulan data dilakukan dengan 

mendokumentasikan dan meninjau artikel terkait yang dipublikasikan dalam rentang tahun 

2014 sampai dengan 2024. Berdasarkan hasil pencarian ditemukan total 800 artikel yang 

relevan berdasarkan kriteria kata kunci yang digunakan sebagai studi utama. Tahapan 

selanjutnya, artikel diberikan kode dan dianalisis berdasarkan keterkaitan dengan 

pembelajaran di kampus. Berdasarkan hasil analisis literatur yang ada dapat dilihat bahwa 

implementasi Augmented Reality (AR) pada pembelajaran ekonomi cukup banyak dikaji oleh 

peneliti, hanya saja kajian AR dalam kampus masih memiliki peluang untuk dikaji karena 

mampu meningkatkan motivasi dan memberikan pengalaman kepada mahasiswa dalam 

pembelajaran yang bermakna.  

Kata kunci: Augmented Reality; Pembelajaran Ekonomi; Media Pembelajaran 
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PENDAHULUAN 

Implementasi Augmented Reality (AR) dalam bidang pendidikan menjadi sorotan 

utama baik di Indonesia maupun secara global. AR yang diterapkan dalam pendidikan telah 

memberikan kontribusi besar dalam membantu peserta didik untuk memahami konsep lebih 

baik. Visualisasi AR secara interaktif menawarkan kemudahan kepada peserta didik untuk 

interaksi dan meningkatkan pemahaman materi yang disajikan. AR mampu meningkatkan 

pola kemampuan peserta didik dalam mengkonstruksi pengetahuan berdasarkan pengalaman 

belajarnya (Leliavia, 2023). Implementasi AR sebagai media pembelajaran pengenalan 

komponen komputer di pendidikan tinggi juga mampu meningkatkan pemahaman 

mahasiswa (Endra & Agustina, 2019). AR juga dapat diterapkan dalam pembelajaran sejarah 

yang dapat berkontribusi secara signifikan untuk media yang efektif, inovatif dan 

menyenangkan (Setiawan & Widjaja, 2024).  

Bidang pendidikan dalam hal ini menghadapi tantangan tersendiri dalam upaya 

meningkatkan kualitas layanan pembelajaran kepada peserta didik. Layanan yang 

berkualitas tentunya harus mampu memenuhi kebutuhan peserta didik saat ini. AR dalam 

hal ini menuntut adanya kemampuan dalam literasi teknologi pembelajar dalam 

mengembangkan pelaksanaan pembelajaran yang inovatif. Oleh karena itu, penting untuk 

disikapi bahwa perlu adanya pembaharuan yang berkelanjutan dalam memfasilitasi peserta 

didik pada pembelajaran ekonomi. Ilmu ekonomi merupakan bagian dari disiplin ilmu yang 

membahas rumah tangga dalam pengelolaan sumberdaya. Pembelajaran ekonomi mencoba 

untuk memberikan informasi bagaimana individu dan masyarakat dalam menentukan pilihan 

yang tersedia dengan pengalokasian sumber daya yang langka. 

 Implementasi AR dalam dunia pendidikan telah banyak dilakukan oleh para 

peneliti-peneliti sebelumnya. Media AR digunakan dalam pembelajaran di satuan menengah 

atas yang dapat meningkatkan daya nalar dan imajinasi peserta didik (Alfitriani et al., 2021) 

Riset AR juga memberikan alternatif sebagai media edukasi yang dapat meningkatkan 

pengetahuan dan sikap pada anak usia sekolah dasar (Putri et al., 2021). Pada pembelajaran 

ekonomi media AR juga digunakan di tingkat pendidikan menengah mampu meningkatkan 

keterlibatan siswa dan pemahaman konsep yang diterima siswa terkait materi ekonomi 

(Hariyono, 2023).Meskipun demikian tentunya penelitian yang dilakukan belum relevan 

untuk diterapkan di pendidikan tinggi. Hal ini dikarenakan terdapat perbedaan karakteristik 

yang terdapat pada subjek belajar.  
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Penelitian ini bertujuan untuk memberikan informasi terkait dengan AR pada 

pembelajaran ekonomi di perguruan tinggi. Penerapan AR ini akan memberikan gambaran 

peluang dan sasaran dalam melihat trend terkini yang memungkinkan adanya inovasi dalam 

pembelajaran digital. Oleh karena itu perlu adanya kajian literatur yang baik untuk melihat 

kesenjangan dan peluang topik AR dalam pembelajaran ekonomi di perguruan tinggi.  

 

METODE PENELITIAN 

Artikel ini menggunakan metode analisis bibliometrik untuk mengkaji berbagai 

publikasi yang telah dilakukan oleh para peneliti sebelumnya. Analisis bibliometrik 

merupakan analisis kuantitatif dari berbagai literatur yang telah dipublikasikan (Ellegaard & 

Wallin, 2015). Literatur diperoleh dengan bantuan aplikasi Publish or Perish (PoP) untuk 

mengambil artikel yang berasal dari database scopus. Analisis artikel yang diperoleh 

menggunakan bantuan aplikasi VOS Viewer. Artikel yang diperoleh sebanyak 800 naskah 

publikasi. 

Analisis bibliometrik bersumber pada artikel dari database scopus dengan bantuan 

aplikasi PoP. Penelitian ini menggunakan kata kunci Augmented Reality, Augmented Reality 

Technology, Economy, dan Learning Economy. Artikel yang diperoleh dari masing-masing 

kata kunci dibatasi maksimum 200 artikel pada setiap pencarian dengan rentang tahun 

diperoleh mulai dari tahun 2014 sampai dengan 2024. Analisis data yang ditemukan 

selanjutnya dianalisis dengan bantuan aplikasi Vosviewer dengan tipe data yang dibuat 

berdasarkan term co-occurrence map, dengan data source dari RIS, Full counting method, 

dengan minimum number of occurrences of a term 4 yaitu 135 meet the threshold dengan 

tingkat relevansi yaitu 60% term.  

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil 

Berdasarkan hasil analisis data artikel yang diekstrak dari judul penelitian dan kata 

kunci menggunakan aplikasi publish or perish ditemukan sebanyak 800 artikel dalam 

rentang waktu 10 tahun. Berdasarkan data analisis ditemukan 76 items, 11 cluster, 168 links, 

dan 322 total link strength  yang dapat diidentifikasi pada tabel berikut ini : 
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Tabel 1.  Identifikasi Item dan Cluster 

Kalsifikasi Item Jumlah Item  

Cluster 1 Big data, concept, economy, europe, 

evidence, innovation, limitation, 

moderating role, rise, sustainability, year 

11 

Cluster 2 Barrier, customer experience, digital 

transformation, driver, hospitality, 

implication, lesson, next generation, 

service 

9 

Cluster 3 Augmented reality technology, case, 

country, deep neural network, detection, 

determinant, global burden, 

recommendation, use 

9 

Cluster 4 Application, art, challenges, digital twin, 

edge computing, future prospect, mobile 

augmented reality, ternds 

8 

Cluster 5 Classification, deep reinforcement 

learning, energy management strategy, 

hybrid electric vehicle, machine learning, 

network, past 

8 

Cluster 6 Architecture, cloudlet, comparison, fog 

computing, hydrogen, mobile edge, 

potential, prospect 

8 

Cluster 7 Achievement, attitude, ciltural heritage, 

effect, mixed reality, science laboratory 

6 

Cluster 8 Augmented reality application, 

comparative analysis, consumer, 

effectiveness, scale, student 

6 

Cluster 9 Case study, comprehensive survey, internet, 

iot, thing 

5 

Cluster 10 Era, material, mechanism, recent advance, 4 

Cluster 11 Agriculture, smart farming 2 

 

Pembahasan 

Berdasarkan data base 800 artikel dengan analisis Vosviewer maka diperoleh tiga 

kategori tampilan analisis yaitu Network visualization, Overlay Visualization, dan Density 

Visualization. Dari kajian tersebut dapat di uraikan sebagai berikut: 
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Network visualization Implementasi Media Augmented Reality (AR) dalam 

Pembelajaran Ekonomi di Kampus 

Berdasarkan analisis dapat ditampilkan visualisasi jaringan yang menjelaskan 

implementasi media AR dalam pembelajaran ekonomi khususnya di Pendidikan tinggi. 

Visualisasi dapat ditampilkan pada gambar 1 berikut ini.  

 

Gambar 1. Visualisasi Jaringan  

Gambar 1 di atas menunjukkan adanya visualisasi jaringan dengan aplikasi Vos 

Viewer dengan 76 items dan 11 cluster dengan variasi warna dalam kelompok cluster. 

Kelompok warna dalam cluster ekonomi yang dominan berwarna merah menunjukkan 

adanya topik subjek yang menjadi rujukan dalam kontek pembelajaran yang diselenggarakan 

dalam bentuk mata kuliah untuk diberikan kepada mahasiswa. Pada visualisasi juga 

menunjukkan bahwa topik ekonomi menjadi yang paling dominan kajian sepuluh tahun 

terakhir. Warna hijau menunjukkan adanya implikasi media AR yang muncul secara 

dominan dalam kelompok warna. Warna biru menunjukkan adanya augmented reality 

technology yang menjadi objek kajian dalam artikel ini. Warna orange lebih kepada 

pengaruh media AR dalam konteks pembelajaran dan seperti upaya efek peningkatan yang 

didapatkan oleh peserta didik.  

http://openjournal.unpam.ac.id/index.php/Eduka/index
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Gambar 2. Visualisasi Jaringan Item Augmented Reality  

 

Gambar 3. Visualisasi Jaringan Item Ekonomi 

Pada gambar 2 dan gambar 3 juga dapat ditunjukkan hubungan media AR dengan 

kajian ekonomi tidak memiliki jaringan secara langsung untuk diimplementasikan di 

Pendidikan tinggi. Hal ini menunjukkan adanya peluang untuk mengkaji bagaimana media 

AR ini dapat diimplementasikan di Pendidikan tinggi khususnya untuk subjek mata kuliah 

ekonomi. Media AR telah banyak dilakukan hanya saja terfokus pada beberapa subjek diluar 

cakupan ekonomi (Putri et al., 2021),(Febriza et al., 2021), (Setiawan & Widjaja, 

2024),(Aprilia & Rosnelly, 2020),(Zackoff et al., 2021), (Kencana et al., 2021)(Ahied et al., 

2020), dan (Yenioglu et al., 2024) . Kajian artikel tersebut memberikan dampak yang 

memiliki kebermanfaatan dalam implementasinya di masing-masing bidang keilmuan. Hal 

http://openjournal.unpam.ac.id/index.php/Eduka/index
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ini menjadi peulang dalam penelitian untuk mengaitkan media AR dalam pembelajaran 

ekonomi di kampus atau Pendidikan tinggi.  

 

Overlay Visualization Implementasi Media Augmented Reality (AR) dalam 

Pembelajaran Ekonomi di Kampus 

Pada kajian Overlay Visualization memberikan informasi terkait dengan arah 

penelitian yang telah dilakukan dalam rentang waktu tertentu. Kajian overlay visualization 

dapat dilihat pada tampilan gambar berikut. 

 

Gambar 4. Overlay Visualization Media AR dalam Pembelajaran Ekonomi di Kampus 

Berdasarkan visualisasi ini dapat ditunjukkan bahwa topik AR telah cukup banyak 

dilakukan pada tahun 2017 sampai dengan tahun 2018. Sedangkan topik ekonomi banyak 

dilakukan kajian pada tahun 2018 sampai dengan 2019. Akan tetapi, dalam visualisasi ini 

menunjukkan bahwa topik media AR dalam pembelajaran ekonomi di Pendidikan tinggi 

belum banyak dilakukan kajian. Kajian media AR juga dilakukan di Tingkat Pendidikan 

dasar dan menengah (Hariyono, 2023), (Putri et al., 2021), (Gargrish et al., 2020),(Angraini 

et al., 2022) dan (Demircioglu et al., 2023). Kajian Media AR juga diterapkan pada anak 

berkebutuhan khusus memfasilitasi belajar mereka dalam kontek pembelajaran (Wiliyanto 

et al., 2022). Hal ini menjadi bahan pertimbangan untuk para peneliti lain untuk dapat 
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melakukan penelitian yang spesifik di Pendidikan tinggi khususnya pada subjek mata kuliah 

ekonomi.  

 

Density Visualization Implementasi Media Augmented Reality (AR) dalam 

Pembelajaran Ekonomi di Kampus 

Pada bagian ini menganalisis kajian dari berbagai artikel yang telah teridentifikasi 

dengan bebantuan VosViewer dari sumber database scopus. Analisis density visualization 

memberikan Gambaran seberapa sering topik ini dikaji oleh para peneliti. Tampilan density 

visualization terkait media AR dalam pembelajaran ekonomi di kampus dapat dilihat pada 

gambar berikut ini.  

 

Gambar 5. Density Visualization Media AR dalam Pembelajaran Ekonomi di Kampus 

Tampilan pada gambar hasil analisis Vosviewer menunjukkan beragam topik dengan 

warna yang gelap sampai dengan warna yang terang di masing-masing bercaknya. Topik 

dengan warna yang gelap menunjukkan bahwa masih belum banyak kajian yang telah 

dilakukan sedangkan pada topik yang memiliki bercak sangat terang menunjukkan bahwa 

topik ini telah banyak dikaji oleh para peneliti seperti (Syawaludin et al., 2019) (Sriadhi et 

al., 2022), (Saputra et al., 2020), (Wijayanto et al., 2023), (Çetin & Türkan, 2022), . Pada 

topik AR memungkinkan adanya integrasi dalam pembelajaran ekonomi di Pendidikan 

http://openjournal.unpam.ac.id/index.php/Eduka/index
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tinggi. Hal ini memungkinkan adanya keterbaruan yang dapat dihasilkan oleh peneliti di 

bidang ekonomi khususnya dalam kontek pembelajaran di kampus.  

 

KESIMPULAN 

Hasil analisis dan pembahasan dapat diuraikan bahwa media AR dalam pembelajaran 

ekonomi cukup banyak dilakukan oleh para peneliti khususnya pada subjek mata Pelajaran 

di Pendidikan dasar hingga Pendidikan menengah. Media AR juga telah dilakukan pada 

subjek mata Pelajaran selain economy di satuan Pendidikan. Media AR pada pembelajaran 

ekonomi khususnya yang diberikan pada Pendidikan tinggi atau di kampus. Hal ini menjadi 

peluang untuk para peneliti dalam mengkaji topik AR dalam pembelajaran ekonomi. Media 

AR mampu memberikan pembaharuan dalam pembelajaran baik sebagai media atau daya 

dukung lainnya sebagai upaya memfasilitasi mahasiswa untuk memahami materi 

pembelajaran.  
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