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Abstrak

Sebuah sistem yang telah dibangun, akan melalui tahapan pengujian, tahapan pengujian yang dilakukan
menggunakan pengujian Black Box. Pengujian Black box merupakan pengujian perangkat lunak dimana yang diuji
hanyalah fungsionalitasnya saja tanpa perlu menguji kode program atau pun desain dari perangkat lunak tersebut dan
tanpa pengetahuan detil struktur internal dari sistem atau komponen yang dites. Pada awal tahun ajaran baru sekolah-
sekolah melakukan pembukaan pendaftaran bagi calon siswa siswi secara serentak. Pendaftaran sekolah yang dilakukan
pada saat ini sudah secara online. Pendaftaran secara online dilakukan melalui website yang dinilai lebih efektif dan
efisien. Untuk mengetahui apakah aplikasi efektif dan efisien maka diperlukan pengujian terhadap system aplikasi
website pendaftaran tersebut, yang mana untuk mengetahui apakah system tersebut berjalan sesuai dengan yang
diharapkan atau tidak.

Kata kunci: Pengujian, Software, Black Box, Graph Based, Website.

berjalan dengan baik dan sesuai dengan yang diharapkan.
Jika tidak berjalan dengan baik maka tujuan yang diharapkan
tidak akan tercapai dengan sempurna.

I. PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi pada era ini sudah semakin pesat,
berbagai informasi mudah diakses sehingga dapat menambah
wawasan para pemakainya. Perkembangan teknologi pun
sampai pada bidang pendidikan contohnya seperti aplikasi
pembelajaran yang berisi materi materi bahan ajar dan lain
sebagainya. Pada awal tahun ajaran baru, sekolah-sekolah
mulai melakukan pembukaan pendaftaran bagi calon siswa
siswi secara serentak. Pendaftaran sekolah yang dilakukan
pada saat ini sudah secara online. Hal ini merupakan adaptasi
dari pandemic yang mana membuat semua kegiatan di luar
rumah terganggu, sehingga pendaftaran sekolah secara online
di lakukan untuk mengurangi mobilitas. Selain itu,
pendaftaran secara online dinilai mampu membantu pihak
sekolah dalam mengurus berkas pendaftaran sehingga
menjadi lebih teratur. Pendaftaran secara online dilakukan
melalui website yang dinilai lebih efektif dan efisien. Untuk
mengetahui apakah aplikasi efektif dan efisien maka
diperlukan pengujian terhadap system tersebut. Yang mana
tujuannya untuk mengetahui system tersebut apakah sudah

Pengujian Black Box Testing atau disebut juga Pengujian
Fungsional istilah ini mengacu pada perangkat lunak yang
diperlakukan sebagai black box (kotak hitam) (Masripah and
Ramayanti 2019). Pengujian Black box merupakan pengujian
perangkat lunak dimana yang diuji  hanyalah
fungsionalitasnya saja tanpa perlu menguji kode program
atau pun desain dari perangkat lunak tersebut dan tanpa
pengetahuan detil struktur internal dari sistem atau
komponen yang dites.

Black Box testing juga disebut sebagai behavioral testing,
specification-based testing, input/output testing atau
functional testing. Graph Based testing merupakan salah satu
metode pengujian black box yang menggambarkan graph
yang mewakili hubungan antar objek pada modul sehingga
tiap objek dan hubungannya dapat diuji.

Il. METODE PELAKSANAAN
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Pengujian sistem bertujuan untuk melihat apakah sistem
yang telah dibuat sudah sesuai dengan tujuan awal
pembuatan dan layak untuk dipergunakan. Metode black box
testing adalah pengujian yang bertujuan untuk menguji
fungsionalitas dari sistem yang dibuat. Bagian yang diuji
adalah system yang berjalan yang memiliki nilai input dan
output. Dari pengujian tersebut maka akan terbukti valid atau
tidak hasil yang muncul setelah tahap pengujian.

Graph based testing di lakukan dengan menggambarkan
hubungan antara objek yang diuji, yang mana dalam ilustrasi
tersebut menggambarkan alur system yang dijalankan.
Dalam pengujian ini metode yang digunakan adalah Black
box testing dengan graph based.

Berikut ini adalah kategori error yang dapat diketahui
melalui black box testing menurut (Romeo 2003):

Fungsi yang hilang atau tak benar

Error dari antar-muka

Error dari struktur data atau akses eksternal database

Error dari kinerja atau tingkah laku

Error dari inisialisasi dan terminasi
Form yang akan diuji pada aplikasi pendaftaran siswa baru
adalah halaman pendaftaran, Form login, Daftar akun, dan
form pendaftaran yang didalamnya akan diinput data calon
siswa, data pribadi orang tua dan akan ada input file seperti
foto, akta kelahiran dan surat formulir.

akrwpnE

I11. HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada tahapan pengujian atau testing, dilakukan pengujian
menggunakan pengujian Black Box dengan pengujian
fungsionalitas — graph based. Pengujian dilakukan pada user
interface halaman pendaftaran, Daftar, Login, Pendaftaran
dan Cetak form pendaftaran. Pengujian pertama dilakukan
pada user interface halaman pendaftaran kedalam sistem
yang dapat dilihat pada tabel 1, dimana jika pengujian sesuai
dengan hasil yang diharapkan maka dinyatakan sesuai.
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PENERIMAAN PESERTA DIDIK
BARU (PPDB) ONLINE
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Gambar 1.Halaman pendaftaran
Tabel 1. Halaman Pendaftaran

Obyek Menghasilkan

Masuk pada
halaman

pendaftaran
siswa

Menuju
halaman yang
dituju

Gambar 2. Graph Halaman pendaftaran
Kemudian user akan diarahkan kehalaman Login untuk
membuat akun pendaftaran. Dimana user akan membuat
akun dan megklik daftar yang dilanjutkan dengan melakukan
login menuju halaman dashboard pendaftaran.

Gambar 3. Login
Tabel 2.Halaman Login

N | Deskripsi | Prosedur | Masukan | Hasil Hasil
0 | Pengujian | Pengujia yang yang
n diharapk | didap

an at

1 | Halaman Uji Masuk ke | Muncul Sesu

Pendaftara | dengan halaman halaman | ai

n graph pendaftar | pendaftar
ansiswa | an

Berikut adalah hasil test graph halaman pendaftaran :

Deskripsi | Prosedur | Masukan | Hasil Hasil
0 | Pengujia | Pengujia yang yang
n n diharapk | didapat
an
1 | Menuju Uji Menekan | Muncul Sesuai
Halaman | dengan Link login | halaman
Login graph login
2 | Mendafta | Uji Mengisi Muncul Sesuai
r Akun dengan email dan | pesan Defect:
graph password | “Berhasil | ketika
kemudian | mendafta | kondisi
klik daftar | r, invalid
Silahkan | tercapa
Login” i
ternyat
a akan
muncu
| pesan
bahwa
email
sudah
pernah
didafta
rkan
3 | Login Uji Mengisi Muncul Sesuai
Akun dengan email dan | halaman
graph password | Dashboa
kemudian | rd
klik Login

Berikut adalah hasil test graph Login :
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Mengisi
Username
(Benar)

Berhasil
Melakukan

Mengisi
Password
(Benar)

Login pada halaman
pendaftaran

Halaman
Dasboard

Gambar 4.Graph login

Berikutnya dilakukan pengujian terhadap user interface
pendaftaran, dalam tahap ini user diwajibkan mengisi form
yang ada, pengisian data dimulai dari pengisian data calon
siswa dan berkas yang diinput seperti Foto, kartu keluarga,
akta lahir dan lainnya, kemudian diikuti dengan mengisi data
orang tua calon siswa. Hal ini bertujuan untuk mengetahui
apakghjdata dapat tersimpan dalam database.

e g -

Data Pribadi

Gambar 5.Pendaftaran
Tabel 3.Menu Pendaftaran

Menekan
tombol
“simpan”

3 | Konfirm | Uji
asi Data | dengan
graph

Data akan
tersimpan
dan
muncul
preview
document
dalam
format pdf

Sesu
ai

Setelah data tersimpan dan muncul preview document
dalam format pdf, user atau calon siswa diwajibkan untuk
mendownload file tersebut. File tersebut sebagai bukti bahwa

data yang terisi sudah terkonfirmasi.

Berikut adalah hasil test graph pendaftaran :

Data
Pribadi

Halaman menu
Pendaftaran

Obyek Menghasilkan

Menekan menu
pendaftaran

Gambar 6.Pendaftaran
Tabel 4.Logout

Data

Orang tua

Data tersimpan
berupa file pdf

Deskripsi | Prosedur | Masukan | Hasil yang | Hasil
0 | Pengujia | Pengujia diharapka | yang
n n n didapat
1 | Logout Uji Menekan | Kembali Sesuai
dengan Tombol ke
graph Logout halaman
Utama

N | Deskripsi | Prosedur | Masukan | Hasil yang | Hasil
0 | Pengujia | Pengujia diharapka | yang
n n n didap
at
1 | Menu Uji Menekan | Muncul Sesu
pendaftar | dengan menu halaman ai
an graph pendaftar | untuk
an input data
2 | Input Uji Mengisi | Data akan | Sesu
Data dengan data terisi, saat | ai
graph sesuai kondisi
form invalid
seperti maka akan
data muncul
calon pesan
siswa, “please
ortu, dan | fill out this
berkas field”

Obyek Menghasilkan

Berhasil
Log out dan
halaman utama

Berikut adalah hasil graph Logout :

Gambar 7.Logout

Menekan
tombol
Log out

140




Jurnal Kreativitas Mahasiswa Informatika
m Volume 2 Nomor 1 Tahun 2021 Page 138 - 141
p-1SSN: 2797-6327 e-ISSN: -

IV. SIMPULAN

Berdasarkan hasil pengujian yang telah dilakukan, dapat
disimpulkan bahwa, pengujian yang dilakukan menggunakan
metode Black Box hanya berfokus pada input dan output
yang menginformasikan kesesuaian hasil dengan spesifikasi
yang ditetapkan. Hasil pengujian menunjukan bahwa tingkat
keberhasilan dari website tersebut berjalan sekitar 80%.
Sistem yang berjalan tetap mampu menerima data yang
diinput dari user dan mencetaknya menjadi pdf.
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