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Abstract

This study aims to examine the influence of education on changing the mindset of the younger
generation in utilizing digital media, especially in Bahrul Ulum Islamic Boarding School students. By
involving qualitative and quantitative research methods, this study utilizes in-depth interviews,
observations, and questionnaires to collect data. The results of the analysis show that the education
provided has a positive impact on changing the mindset of the younger generation related to utilization of
digital media. Factors such as understanding educational content, practical training, and environmental
support of Islamic boarding schools play an important role in improving students' understanding and skills.
These findings are expected to provide a more comprehensive view of the effectiveness of education in
changing the paradigm of students towards the use of digital media, as well as providing input for
educational institutions to improve teaching methods that are relevant to technological developments.
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Abstrak

Penelitian ini bertujuan untuk mengkaji pengaruh edukasi terhadap perubahan pola pikir generasi
muda dalam memanfaatkan media digital, khususnya pada siswa-siswi Pondok Pesantren Bahrul Ulum.
Dengan melibatkanmetode penelitian kualitatif dan kuantitatif, penelitian ini memanfaatkan wawancara
mendalam, observasi, dan kuesioner untuk mengumpulkan data. Hasil analisis menunjukkan bahwa
edukasi yang diberikan memiliki dampak positif terhadap perubahan pola pikir generasi muda terkait
pemanfaatan media digital. Faktor-faktor seperti pemahaman konten edukatif, pelatihan praktis, dan
dukungan lingkungan pondok pesantren berperan penting dalam meningkatkan pemahaman dan
keterampilan siswa-siswi. Temuan ini diharapkan dapat memberikan pandangan yanglebih komprehensif
tentang efektivitas edukasi dalam mengubah paradigma siswa-siswi terhadap penggunaan media digital,
serta memberikan masukan bagi lembaga pendidikan untuk meningkatkan metode pengajaran yang
relevan dengan perkembangan teknologi.

Kata kunci : Edukasi Digital, Pola Pikir, Pondok Pesantren
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PENDAHULUAN

Pendahuluan Peran perguruan tinggi dalam
sebuah pembangunan bangsa adalah menyiapkan
generasi muda menjadi manusia yang dapat
memberikan kontribusi pada pembangunan melalui
pengembangan ilmu pengetahuan, teknologi dan
sains yang dikuasai oleh pihak perguruan tinggidan
digunakan sesuai dengan kebutuhan masyarakat dan
dapat dimanfaatkan secara luas untuk meningkatkan
kesejahteraan masyarakat.

Pengabdian (Mahasiswa) Kepada Masyarakat
(P(MM)KM) adalah program perkuliahan yang
dilaksanakan sebagai salah satu perwujudan dari
Tridharma perguruan tinggi. Kegiatan diikuti oleh
mahasiswa khususnya mahasiswa pada semester 5
sebagai agenda khusus bagi mahasiswa dalam
mengaplikasikan ilmu pengetahuan yang telah
diperolehnya seclama di kampus agar dapat
dipraktekkan secara langsung di masyarakat dalam
kegiatan terprogram

yang dengan

pendampingan dari Dosen Pembimbing.

proses

Salah satu ilmu pengetahuan yang didapat
yaitu tentang perkembangan di era digital. Dapat
diketahui pada era digital saat ini perkembangan
teknologi terjadi sebuah evolusi pada teknologi
media, sebut saja new media atau orang juga sering
menyebutnya media online atau orang lebih akrab
lagi menyebutnya dengan istilah internet, media ini
tentunya sudah tidak asing lagi di telinga. Namun
disamping hal tersebut, perkembangan pola pikir
modern juga tidak lepas dari keberadaan teknologi

yang semakin maju khususnya internet yang mana
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hal ini sangat mempengaruhi cara berpikir generasi
muda, bahkan internet kini sudah menjadi bagian
dari gaya hidup. Semenjak adanya koneksi jaringan
internet yang bisa dengan mudah didapatkan, hal
itu membantu hidup kita menjadi lebih mudah.
Dan itulah salah satu alasan mengapa teknologi

diciptakan untuk menunjang aktivitas sehari-hari.

II. METODE PELAKSANAAN

Pelaksanaan kegiatan pengabdian masyarakat
diawali dengan seminar dan diskusi Bersama
peserta SMP Pesantren Bahrul Ulum. Tangerang
dengan melibatkan siswa dan guru. Kegiatan
tersebut dilakukan melalui penyampaian materi
dan  dilanjutkan  sesi  diskusi  mengenai
pemahaman siswa tentang Edukasi Perubahan
Pola Pikir Generasi Muda Dalam Pemanfaatan
Media Digital agar capaian luaran kegiatan
pengabdian kepada masyarakat yang berupa
pengetahuan, pemahaman dan keterampilan
tentang materi yang disampaikan dapat tercapai,
maka diperlukan sebuat metode pelatihan yang
efektif. Adapun metode pelaksanaan yang
digunakan ~ dalam  kegiatan = pengabdian
masyarakat ini adalah.

a. Memberikan Seminar, ya memberikan
penjelasan untuk memahami Pola Pikir Generasi

Muda Dalam Pemanfaatan Media Digital

119




Jurnal Kreativitas Mahasiswa Informatika

m Volume 5 Nomor 2 Tahun 2024 Page 118 - 121
p-ISSN: 2797-6327

b. Metode Tanya Jawab bagi peserta

diberikan kesempatan untuk memberikan

pertanyaan seputar materi

yang
disampaikan Instruktur didampingi oleh

asisten guna mempermudah peserta

pelatihan dalam melakukan praktek pada
pelatihan.

IT1. HASIL DAN PEMBAHASAN

Berdasarkan permasalahan seperti  yang

diuraikan sebelumnya, penulis ingin membantu
memberikan solusi dan persiapan pola pikir
generasi muda terhadap perkembangan media
digital. Salah  satu  concern  dengan
berkembangnyamedia digital yaitu meningkatnya
budaya malas gerak (mager) karena pengaruh
penggunaan teknologi digital. Salah satu dampak
negatif yang dirasakan adalah adanya budaya
malas gerak (mager) yang terjadi karena
pengaruh penggunaan teknologi digital. Berbagai
platform digital yang sudah tersedia di dalam
sebuah gadget, membuat penggunaannya merasa
kecanduaan tanpa memperhatikan waktu dan
kesehatan. Oleh karena itu perlu komitmen dari
pengguna teknologi digital untuk membagi
waktu dalam menggunakanteknologi digital dan
melakukan aktivitas yang bergerak.
Selain itu, maraknya penyalahgunaan media
digital yang tidak bijak membuat Penulis
mencobamenawarkan solusi dengan beberapa hal
yang bisaditerapkan sebagai berikut :

a. Memanfaatkan teknologi secara optimal

Manfaatkan seoptimal mungkin  sehingga
teknologi ini bisa mempermudah kegiatan dan
memberi dampak positif bagi banyak orang.
Jangan biarkan teknologi tersebut terbengkalai
danterbuang sia-sia. Perkembangan digital yang
ada juga mempengaruhi jenis-jenis pekerjaan di
era modernisasi, banyak muncul pekerjaan-
pekerjaan baru yang cocok dengan di era
milennial. Seperti

youtubers, selebgram, blogger, content writer,
online shop, dan web developer. Di dunia yang
serba cepat ini, membuat kita dituntut untuk lebih
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kreatif dalam hidup. Jadi kita sebagai generasi muda
harus bisa memanfaatkan dan menggunakan media
sosial dengan baik.

b. Buat inovasi denan mengandalkan teknologi
Melalui inovasi ini, kesejahteraan dan kualitas

hidup masyarakat bisa terus meningkat lebih baik
lagi. Pastikan juga bahwa semua inovasi tersebut
bermanfaat bagi banyak orang. Contoh dari
inovasi mengandalkan teknologi yaitu bisnis

digital.

c. Mampu beradaptasi dengan perkembangan

yang ada

Cobalah untuk up to date dengan semua kemajuan
dan perubahan teknologi saat ini. Berusaha untuk
tidak ketinggalan zaman karena bagaimanapun juga
teknologi akan terus berubah dari waktu ke waktu.
Manusia tidak bisa melawan perkembangan
teknologi tersebut. Hal yang bisa dilakukan adalah
beradaptasi terhadap setiap jenis perubahan atau
perkembangan. Setiap ada teknologi baru muncul,

pelajari seperti apa cara kerjanya dan bagaimana

cara untuk memanfaatkanteknologi tersebut
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Sambutan oleh Dosen Pembimbing

Sesi selanjutnya yaitu sambutan oleh Bapak
Suryaningrat S.kom.M.Kom selaku  Dosen
Pembimbing. Beliau menyampaikan ucapan terima
kasih kepada Pondok Pesantren Bahrul Ulum
atas kesempatannya untuk
menyelenggarakan program P(M)KM ini
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c. SIMPULAN

sudah
Program P(M)KM

Berdasarkan program P(M)KM yang

dilakukan oleh Penulis

merupakan kegiatan yang sangat bermanfaat bagi
Penuliskarena dapat mengaplikasikan pengetahuan
yang sudah didapat selama masa perkuliahan.

Program P(M)KM yang dilakukan di Pondok
Pesantren Bahrul Ulum juga memberikan banyak
pengetahuan kepada siswa/i tentang bagaimana
pola pikir yang harus dimiliki dalam pemanfaatan
media digital saat ini Dengan adanya Program
P(M)KM ini, diharapkan generasi muda dapat
memanfaatkannya menjadi sesuatu yang baik dan

menghindari hal-hal yang negatif
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