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Abstrak

PT. Aplika Media Nusantara merupakan perusahaan yang bergerak di bidang jasa teknologi informasi. Adapun
masalah yang sering dihadapi pada sistem yang sedang berjalan saat ini yaitu proses pendataan dan pelaporan persediaan
barang masuk dan keluar masih dilakukan secara pencatatan di buku dengan alat tulis biasa yang memerlukan waktu
yang cukup lama dalam menyelesaikan setiap informasi yang dibutuhkan. Adanya barang yang kadaluarsa tidak cepat
di ketahui karena tidak adanya pemberitahuan. Tujuan penelitian ini adalah membuat perancangan sistem informasi
inventory barang yang dapat meminimalisir kerugian atas barang yang melewati batas minimal tanggal kadaluarsa. Pada
perancangan sistem informasi inventory ini dapat membantu meningkatkan efisiensi waktu dalam memberikan informasi
ketersediaan stok barang yang ada di gudang secara cepat dan akurat.

Kata kunci: Aplikasi, sistem informasi inventory, stok barang, perancangan.

I. PENDAHULUAN

Peran sistem informasi dalam perusahaan sangatlah
penting. Terutama untuk menunjang perusahaan tersebut
agar lebih maju dan berkembang.Sistem informasi berjalan
sesuai dengan tingkat kebutuhan pemakai. Informasi yang
dimaksud disini adalah informasi yang berbasis pada
teknologi komputer yang dewasa ini inovasinya berkembang
sangat cepat, baik itu dalam perangkat keras (hardware)
maupun perangkat lunak (software), tetapi dalam kenyataan
sehari- hari masih sering yang mengalami keterlambatan
informasi yang diterima, sehingga pengambilan keputusan
sering terlambat. Hal ini tentu akan mengganggu jalannya
suatu badan atau organisasi. Salah satu faktor yang
menyebabkan keterlambatan informasi, yaitu disebabkan
karena kurang terorganisasinya pengolahan informasi itu
sendiri.

Gudang merupakan salah satu bagian penting dari sebuah
perusahaan yang berfungsi sebagai tempat penyimpanan
barang. Jika dilihat dari segi fungsi dapat diketahui bahwa
tingkat mobilitas barang dalam gudang sangat tinggi setiap
harinya, hampir terdapat ratusan bahkan ribuan barang masuk

atau keluar gudang. Hal inilah yang membuat kebutuhan
akan sistem informasi database gudang menjadi sebuah hal
yang wajib ada, sehingga nantinya keberadaan barang dalam
gudang dapat terkelola dengan baik. Sistem ini mencatat
setiap proses dalam alur sebuah barang, mulai dari
pemasukan barang, pengecekan barang, request barang,
approval barang, keadaan barang, sampai pengeluaran barang
dari gudang.

kebutuhan gudang mereka, namun bagi sebagian lagi hal
tersebut kurang efisien, sebagai contoh sistem informasi yang
hanya tersedia di dalam komputer kantor, seorang kepala
gudang harus bolak—balik dari gudang ke kantornya untuk
memastikan kondisi barang secara real di gudang dengan data
yang telah ada dalam sistem informasi perusahaannya, atau
seorang pegawai yang harus mencatat data ketika barang
masuk maupun keluar gudang secara manual di kertas,
kemudian harus pergi ke kantor untuk menyerahkan hasil
catatannya untuk disalin dan diperbaharui ke dalam sistem
informasi yang ada.

Dari uraian tersebut terlihat bahwa sistem yang lama
kurang efektif dan efesien. Dengan kemajuan teknologi pada
saat ini, seharusnya banyak proses- proses yang dapat
ditangani oleh komputerisasi, sehingga akan terwujud suatu
sistem yang mampu menyediakan informasi dengan cepat.
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Berdasarkan hasil pengamatan di atas dapat diketahui bahwa
pengolahan data di bagian administrasi masih menggunakan
sistem komputerisasi yang sederhana, maka untuk mengatasi
keadaan tersebut penulis membuat “Analisa Dan
Perancangan Sistem Aplikasi Inventory Barang Berbasis
Web Pada PT. Aplika Media Nusantara”. Aplikasi ini
diharapkan memiliki beberapa kelebihan dari kemudahan
operasionalnya, kecepatan akses, serta kelengkapan fitur
aplikasinya khusus nya untuk data pengolahan di PT. Aplika
Media Nusantara.

Il. METODE PELAKSANAAN

Data-data penelitan ini merupakan dari hasil kegiatan yang
dilakukan oleh penulis dengan menggunakan metode
penelitian sebagai berikut :

a. Metode Observasi

Pengamatan ini dilakukan dengan mengamati langsung
guna mendapatkan masukan-masukan data apa saja yang
dibutuhkan.

b. Metode Interview

Wawancara ini dilakukan untuk mendapatkan data-data
informasi dalam bentuk tanya jawab kepada orang yang
terlibat secara langsung kedalam sistem penyampaian
informasi untuk mengetahui objek penelitian.

c. Metode Pengembangan Sistem

Metode Pengembangan Sistem yang akan digunakan
adalah metode Sistem Development Life Cycle (SDLC) atau
siklus pengembangan sistem. Metode ini merupakan tahapan
aktivitas yang harus dilakukan untuk menghasilkan sebuah
sistem yang dapat dioperasikan pada organisasi pemakai
sistem.

Tahap-tahap siklus pengembangan sitem adalah sebagai
berikut :

a. Identifikasi dan Perumusan Masalah

Pada tahap identifikasi masalah dan perumusan masalah
yaitu melakukan identifikasi pada masalah yang ada untuk
diangkat sebagai studi kasus dalam penelitian, setelah
didapatkan permasalahan dibuatkan perumusan masalah
sebagai solusi untuk proses penyelesaian masalah.

b. Pengumpulan Data

Pada tahap pengumpulan data dilakukan studi pustaka dan
melakukan wawancara dengan beberapa karyawan PT.
Aplika Media Nusantara bagaimana sistem yang sedang
berjalan.

c. Analisa Sistem

Pada tahap ini penulis melakukan analisa proses
penyelesaian pada setiap metode dengan cara manual sampai
mendapat hasilnya.

d. Perancangan Sistem

Merupakan tahap desain sistem dan alur data serta proses
penyelesaiannya.

e. Pembuatan Sistem

Pada tahap ini penulis membuat berdasarkan dengan
rancangan pada proses sebelumnya sesuai dengan kebutuhan
PT. Aplika Media Nusantara dan sesuai data yang di dapat.
f. Testing dan Evaluasi

Merupakan tahap pengujian metode dalam sebuah sistem
yang telah dibuat serta mengevaluasi hasil yang telah
diperoleh metode secara manual

I11. HASIL DAN PEMBAHASAN

A. Tampilan Form Login

APLIKAP)

Media Nusantara

B. Tampilan Menu Utama
KAM

Media Nusantara

C. Tamgilan Da.t;:l Pegawal
APLIKAM,

Media Nusantara

D. Tampilan Data Barang

APLIKAM

Media Nusantara

E. Tampilan Data Pinjam Barang
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APLIKAD

Media Nusantara
e e |

F. Tampilan Data Retur Barang

APLIKAM,

Media Nusantara

IV.SIMPULAN

Setelah melakukan analisa proses berjalan pada sistem
simpan pinjam pada PT. Aplika Media Nusantara, maka kami
sebagai penulis menarik kesimpulan bahwa:

1. Aplikasi ini di buat untuk mempermudah penginputan
pengelolaan barang di PT. Aplika Media Nusantara
karena hanya satu kali penginputan data.

2. Sangat membantu mencari data yang telah lampau karena
terdapat dalam satu aplikasi sehingga pengecekan data
menjadi lebih mudah.
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