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Abstrak

Sistem pembayaran buku, seragam sekolah dan infaq siswa yang berada di Sekolah Menengah Pertama (SMP)
Paramarta ditangani oleh staf tata usaha . Tapi dalam menangani proses pembayaran buku, seragam sekolah, Infaq siswa
dan pelaporan masih bersifat manual sehingga menyebabkan staf yang bertugas mengalami kesulitan dalam menangani
proses pembayaran dan menyajikan laporan keuangan, serta terjadi kesalahan pencatatan dan pelaporan. Metodologi
penelitian dilakukan secara langsung memakai metode observasi dan wawancara dilakukan secara tidak langsung
menggunakan dokumentasi dan literature atau kepustakaan. Perencanaan desain database untuk website ini digunakan
program aplikasi database yaitu MySQL, yang merupakan sistem aplikasi terpadu. Didalamnya terdapat mesin database,
interface pengolah data, dan sistem pemrograman yang bisa membuat aplikasi database yang dibuat sesuai keperluan.
Desain website ini terdiri dari beberapa unsur yaitu teks, gambar, bahan dan materi penelitian yang dibuat dan diolah
menggunakan program aplikasi Dreamweaver, Microsoft Word 2007, Adobe Photoshop CS3 dan menggunakan database
MySQL. Hasil penelitian tugas akhir ini bahwa Sistem Informasi Pembayaran di SMP Paramarta, ini dapat membantu
meringankan petugas TU dalam melakukan transaksi pembayaran dengan mudah dan cepat, tanpa takut kehilangan data
transaksi. Dengan menggunakan sistem ini transaksi pembayaran akan cepat diterima, hemat biaya, dan waktu.

Kata kunci: System, MySQL, HTML, PHP.

yang menyangkut data-data keuangan disekolah tersebut.
SMP PARAMARTA UNGGULAN Kota Tangerang Selatan
sangat memerlukan sistem pembayaran berbasis web guna

I. PENDAHULUAN

Penggunaan internet dewasa ini sebagai media perantara
untuk memperoleh atau bertukar suatu informasi lebih
banyak digunakan. Hal ini dikarenakan setiap orang
menginginkan kecepatan dan kemudahan dalam memperoleh
atau memberikan suatu informasi tanpa terbatas ruang dan
waktu. Sistem informasi akademik berbasis web adalah salah
satu contoh sebuah sistem yang dibuat untuk melakukan
pengolahan data akademik disuatu instansi pendidikan
dengan menggunakan internet sebagai media perantara untuk
pengaksesan data dan penyebaran informasi pembelajaran
(Pandia, Henry : 2007).

SMP PARAMARTA UNGGULAN merupakan salah satu
lembaga instansi Pendidikan yang memiliki jumlah pelajar
yang selalu meningkat setiap tahunnya. Semakin
bertambahnya jumlah pelajar, maka semakin banyak juga
data-data yang harus dikerjakan oleh pihak sekolah, terutama

memberikan kemudahan kepada tata usaha dalam aspek
pembayaran spp, dan meningkatkan kualitas pelayanan
dalam bidang informasi akademik kepada para siswa dan
orang tua siswa agar mereka mudah dalam mendapatkan
informasi akademik. Karena sistem yang berjalan sekarang
masih memiliki kelemahan yaitu orang tua dan murid selalu
datang kesekolah pada saat proses pembayaran spp yang
belum bisa di akses secara online.

Dengan pemanfaatan dan penerapan teknologi informasi,
kumpalan data yang saling berhubungan satu sama lain dapat
diorganisir menjadi sebuah file, dimana data-data diatur
kemudian disimpan ke dalam komputer untuk memudahkan
penggunai dalam mengakses data. Sistem informasi sangat
diperlukan dalam dunia pendidikan khususnya yang
menyangkut akademik kesiswaan. Sistem informasi
akademik berbasis web pada SMP PARAMARTA
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UNGGULAN Kota Tangerang ini dijadikan sebagai sarana
informasi bagi siswa dan bagian akademik mengenai data
pembayaran siswa dengan memanfaatkan sistem
komputerisasi dengan menggunakan bahasa pemrograman
web PHP serta database MySQL.

Il. METODE PELAKSANAAN

Dalam melaksanakan Penelitian ini, penulis menggunakan
beberapa macam metode, yaitu metode pengamatan,
pengumpulan data, analisis,wawancara serta perancangan
sistem yang bersangkutan, yaitu :
a.Pengamatan

Dalam hal ini penulis langsung terjun ke sekolah yang
bersangkutan,yaitu SMP PARAMARTA UNGGULAN Kota
Tangerang Selatan untuk melakukan pengamatan terhadap
data yang ada dan kira-kira apa saja yang dibutuhkan
nantinya di dalam pembuatan sistem.
b.Pengumpulan Data

Untuk mendapatkan data-data yang di butuhkan dalam
penelitian ini, peneliti melakukan pengumpulan data agar
lebih akurat
c.Analisis

Metode pendekatan sistem yang akan digunakan penulis
adalah metode analisis dan perancangan terstruktur, yaitu
berorientasi pada data dari institusi.
d.Wawancara

Wawancara adalah suatu cara pengumpulan data melalui
tatap muka dan Tanya jawab langsung antara pewawancara
(pengumpul data) dengan responden (sumber data) dengan
cara menemui responden.
e.Perancangan Sistem

Perancangan sistem merupakan tahapan pengembangan
prosedur dari sistem yang ada untuk menghasilkan model
baru yang akan di buat. Tujuan dari perancangan sistem
adalah memberikan gambaran secara umum kepada pemakai
tentang sistem yang baru.

2.2 Landasan Teori
2.2.1 Perancangan sistem

Kenneth dan Jane (2006:612) menjelaskan bahwa
perancangan sistem adalah kegiatan merancang detail dan
rincian dari sistem yang akan dibuat sehingga sistem tersebut
sesuai dengan requirement yang sudah ditetapkan dalam
tahap analisa sistem.

2.2.2 Konsep Dasar Sistem

O’Brien dan Marakas (2009:639) menjelaskan bahwa
perancangan sistem adalah sebuah kegiatan merancang dan
menentukan cara mengolah sistem informasi dari hasil
analisa sistem sehingga dapat memenuhi kebutuhan dari
pengguna termasuk diantaranya perancangan user interface,
data dan aktivitas proses
2.2.3 Syarat-Syarat Sistem

Menurut (Rudinar,2014) sistem mempunyai persyaratan
yaitu :

a. Sistem harus dibentuk untuk menyelesaikan masalah.

b. Elemen sistem harus mempunyai rencana Yyang
ditetapkan.

c. Adanya hubungan diantara elemen sistem.

d. Unsur dasar dari proses (arus informasi, energy dan
material) lebih penting daripada elemen sistem.

e. Tujuan organisasi lebih penting dari tujuan elemen.

2.2.4 Karakteristik Sistem

Berikut ini adalah karakteristik-karakteristik dari sistem
(Sutabri,2012), yaitu:

a. Komponen sistem (Components)

Suatu sistem terdirir dari sejumlah komponen yang saling
berinteraksi, yang bekerja sama membentuk suatu kesatuan.
Komponen-komponen sistem tersebut dapat berupa suatu
bentuk subsistem. Setiap subsistem memiliki sifat dari sistem
yang menjalankan suatu fungsi tertentu dan mempengaruhi
proses sistem secara keseluruhan. Suatu sistem dapat
mempunyai sistem yang lebih besar atau sering disebut
“supra sistem”.

b. Batasan sistem (Boundary)

Ruang lingkup sistem merupakan daerah yang membatasi
antara sistem dengan sistem yang lain atau sistem dengan
lingkungan luarnya. Batasan sisrtem ini memungkinkan
suatu sistem dipandang sebagai satu kesatuan yang tidak
dipisahkan.

c. Lingkungan luar sistem (Environtment)

Bentuk apapun yang ada di luar ruang lingkup atau batasan
sistem yang mempengaruhi operasi sistem tersebut disebut
lingkungan luar sistem. Lingkungan luar ini dapat bersifat
menguntungkan dan dapat juga bersifat merugikan sistem
tersebut. Dengan demikian, lingkungan luar tersebut harus
dijaga dan dipelihara.

d. Penghubung sistem (Interface)

Media yang menghubungkan sistem dengan subsistem lain
disebut penghubung sistem atau interface. Penghubung ini
memungkinkan sumber-sumber daya mengalir dari satu
subsistem ke subsistem lain. Bentuk keluaran dari subsistem
akan menjadi masukan untuk subsistem lain melalui
penghubung tersebut.

e. Masukan sistem (Input)

Energi yang dimasukan ke dalam sistem disebut masukan
sistem, yang dapat berupa pemelihara (maintenance input)
dan sinyal (signal input).

f. Keluaran sistem (Output)

Hasil energi yang diolah dan diklasifikasikan menjadi
keluaran yang berguna. Keluaran ini merupakan masukan
bagi subsistem yang lain seperti sistem informasi.

g. Pengolahan sistem (Proses)

Suatu sistem dapat mempunyai suatu proses yang akan
mengubah masukan menjadi keluaran.
h. Sasaran sistem (Objective)

Suatu sitem memiliki tujuan dan sasaran yang pasti dan
bersifat deterministic.
2.2.5 Klasifikasi Sistem

Menurut Tata Sutabri (2012 : 27) yang dimaksud degan
klasifikasi sistem adalah suatu bentuk integrasi antara suatu
komponen dengan komponen lain karena sistem memliki
sasaran yang berbeda untuk setiap kasus yang terjadi yang
ada di dalam sistem tersebut. Sistem dapat diklasifikasikan
dari beberapa sudut pandang diantaranya :

a. Sistem abstrak dan sistem fisik
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Sistem abstrak adalah sistem yang berupa pemikiran atau
ide- ide yang tidak tampak secara fisik. Sedangkan sistem
fisik merupakan sistem yang ada secara fisik.

b. Sistem alamiah dan sistem buatan manusia

Sistem alamiah adalah sistem yang terjadi melalui proses
alam. Sedangkan sistem buatan manusia adalah sistem yang
melibatkan interaksi manusia dengan mesin yang disebut
human machine sistem.

c. Sistem deterministik

Sistem yang beroperasi dengan tingkah laku yang dapat
diprediksi disebut sistem deterministik. Sedangkan sistem
yang bersifat probabilistik adalah sistem yang kondisi masa
depannya tidak dapat diprediksi, karena mengandung unsur
probablilitas.

d. Sistem terbuka dan sistem tertutup

Sistem tertutup merupakan sistem yang tidak berhubungan
dan terpengaruh oleh lingkungan luarnya. Sistem ini bekerja
secara otomatis tanpa ada campur tangan dari pihak luar.
Sedangkan Sistem terbuka adalah sistem yang berhubungan
dan dipengaruhi oleh lingkungan luarnya, yang menerima
masukan dan menghasilkan keluaran untuk subsistem
lainnya.

2.2.6 Konsep dasar Informasi

Menurut Sutabri (2012) Informasi merupakan proses lebih
lanjut dari data yang sudah memiliki nilai tambah, informasi
dapat dikelompokkan menjadi 3 bagian, yaitu:

a. Informasi strategis

Digunakan untuk mengambil keputusan jangka panjang
yang mencakup informasi eksternal, rencana perluasan
perusahaan, dan sebagainya.

b. Informasi taktis

Informasi ini dibutuhkan untuk mengambil keputusan
jangka menengah, seperti informasi penjualan yang dapat
dimanfaatkan untuk menyusun rencana penjualan.

c. Informasi teknik

Informasi ini dibutuhkan untuk keperluan operasional
sehari-hari, seperti informasi persediaan stock, retur
penjualan, dan laporan kas harian.

2.2.7 Pengertian Pembayaran

Pengertian Pembayaran “SPP (Sumbangan Penunjang
Pendidikan) adalah iuran atau pembayaran setiap bulan dari
siswa yang menjadi kewajiban bagi siswa di sekolah.
Pembayaran SPP tersebut diambil berdasarkan kesepakatan
rapat Komite sekolah dan orang tua siswa. Pembayaran SPP
ditunjukan untuk menunjang peningkatan mutu pendidikan
yang terkait dengan sarana dan prasarana kegiatan belajar
mengajar”.

2.2.8 Web

Yang dimaksud dengan aplikasi Web atau aplikasi
berbasis Web (Web-based application) menurut Janner
Simarmata (2010 : 47) adalah apikasi yang dijalankan
melalui browser. Aplikasi seperti ini pertama kali dibangun
hanya dengan mengunakan bahasa yang disebut HTML
(HyperText Markup Language) dan protokol yang digunakan
dinamakan HTTP (HuperText Transfer Protocol). Namun,
tentu saja hal seperti ini memiliki kelemahan. Semua
perubahan harus dilakukan pada level aplikasi. Pada

perkembangan berikutnya, sejumlah skrip dan objek
dikembangkan untuk memperluas kemampuan HTML.

Konsep yang mendasari aplikasi Web sebenarnya
sederhana. Operasi yang melatarbelakanginya melibatkan
pertukaran informasi antara komputer yang meminta
informasi, yang disebut Kklien, dan komputer yang
menyediakan informasi (atau disebut server). Secara lebih
detail, server yang melayani permintaan dari klien yang
sesungguhnya
2.2.9 PHP

PHP (Hypertext Processor) merupakan suatu bahasa
pemrograman yang berfungsi untuk membangun suatu
website dinamis. PHP menyatu dengan kode HTML, dimana
HTML digunakan sebagai pembangun kerangka layout
website dan sedangkan PHP difungsikan sebagai prosesnya
sehingga dengan adanya PHP tersebut, sebuah website akan
sangat mudah dikelola. PHP berjalan pada sisi server
sehingga PHP disebut juga sebagai bahasa Server Side
Scripting yang berarti bahwa dalam menjalankan PHP harus
menggunakan webserver (Saputra, 2011).
2.2.10 Mysql

SQL (Structured Query Languange) adalah bahasa yang
digunakan untuk mengelola data pada RDBMS atau relasi
manajemen basis data. SQL awalnya dikembangkan
berdasarkan teori aljabar relasional dan kalkulus. (Rosa dan
M.Shalahuddin,2013).

1. HASIL DAN PEMBAHASAN

3.1 Tinjauan Pustaka

Penelitian terdahulu menjadi salah satu acuan penulis
dalam melakukan penelitian sehingga penulis dapat
memperkaya teori yang digunakan dalam mengkaji
penelitian yang dilakukan. Pada penelitian ini, penulis
memaparkan tiga jurnal penelitian terdahulu tentang sistem
informasi penduduk, seperti penjelasan berikut ini:

Menurut Yuanita, Sukadi (2012) dalam Jurnalnya yang
berjudul : Sistem Informasi Administrasi Pembayaran luran
Bulanan (SPP) dan Dana Sumbangan Pendidikan (DSP)
Siswa Taman Kanak-Kanak Negeri Pembina Kecamatan
Pringkuku. Dijelaskan bahwa suatu lembaga pendidikan
memerlukan pengelolaan manajemen yang baik untuk
melayani kebutuhan siswa. Proses pendataan siswa yang
benar serta administrasi keuangan siswa sangatlah berperan.
Salah satu informasi yang sangat dibutuhkan oleh vyaitu
informasi mengenai pembayaran serta pembayaran iuran
bulanan siswa, informasi ini sangat berpengaruh demi
kelancaran proses belajar dan memaksimalkan fasilitas yang
ada di Smp Paramarta Kota Tangerang Selatan. Dilihat dari
sistem yang berjalan mulai dari proses pendataan siswa
hingga pembayaran keuangan siswa ini masih kurang efektif
dan kurang efisien dimana dalam pencatatan terutama dalam
pembayaran SPP dan DSP dilakukan secara berulang-ulang
sehingga menyebabkan proses yang lama dalam mengolah
data-data dan dapat menghabiskan waktu terutama untuk
menentukan sebuah keputusan dalam menindaklanjuti
informasi yang di dapat dari siswa. Untuk itu sangatlah
penting jika administrasi keuangan dijalankan dengan sistem
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informasi yang telah terkomputerisi. Dengan dibangunnya
Sistem Informasi Administrasi Pembayaran SPP dan DSP
Taman Kanak-Kanak Negeri Pembina Kecamatan Pringkuku
secara terkomputerisasi diharapkan dapat membantu petugas
untuk dapat mempercepat proses pencarian data dan
memperkecil resiko kerusakan serta kehilangan data. Dalam
pembuatan laporan baik laporan penerimaan iuran bulanan
(SPP) maupun laporan penerimaan Dana Sumbangan
Pendidikan (DSP) menjadi lebih mudah dan akurat. Menurut
Ali Syahbana, Bambang Eka Purnama, Sukadi (2012), dalam
jurnalnya yang berjudul Pembangunan Sistem Informasi
Administrasi Pembayaran Siswa Madrasah Aliyah Ma’arif
Pacitan. Dijelaskan bahwa Pengolahan administrasi
pembayaran keuangan siswa di Madrasah Aliyah Ma’arif
Pacitan masih bersifat konvensional dimana pencatatan data
dilakukan ke dalam buku besar karena proses dapat menyita
waktu, sering terjadi kekeliruan dan penyimpanan data masih
berupa arsip. Untuk mengatasi masalah tersebut perlu dibuat
suatu sistem informasi yang terkomputerisasi. Sistem yang
dibangun diharapkan dapat mendukung kegiatan pembayaran
administrasi diantaranya sistem input siswa baru, sistem
input pembayaran SPP, sistem input pembayaran insidental
sehingga mempermudah dalam pencarian data siswa yang
diperlukan dan dalam hal pembuatan laporan bulanan lebih
menjadi cepat dan tepat waktu. Dalam penelitian ini penulis
melakukan penelitian dengan judul perancangan Sistem
Informasi Pembayaran Sekolah Berbasis Web Di Smp
Paramarta Kota Tangerang Selatan. Tujuan dari penelitian ini
adalah Memaksimalkan pekerjaan petugas pembayaran
sekolah agar target penyampaian informasi, Kketelitian,
maupun volume pekerjaan dapat ditangani lebih efisien dan
efektif.
3.2 Perancangan Sistem

Menurut  Satzinger, Jackson, dan Burd (2012:5),
Perancangan Sistem adalah sekumpulan aktivitas yang
menggambarkan secara rinci bagaimana sistem akan
berjalan. Hal itu bertujuan untuk menghasilkan produk
perangkat lunak yang sesuai dengan kebutuhan user.
3.3 Sistem Berjalan

Berdasarkan wawancara dan observasi yang dilakukan,
diketahui bahwa sistem informasi pembayaran disekolah
yang sedang berjalan belum memanfaatkan teknologi
sepenuhnya. Berikut adalah gambar Activity diagram dan
Use Case Diagram dari sistem pembayaran yang berjalan di
Smp Paramarta :

1. Activity Diagram Sistem Berjalan

Gambar 3.1 Activity Diagram sistem berjalan

2. Use Case Diagram Sistem Berjalan

Gambar 3.2 Use Case Diagram sistem berjalan
3.4 Perancangan Database
1. ERD
Menjelaskan hubungan antar objek-objek data yang
mempunyai hubungan antar relasi. ERD digunakan untuk
menyusun struktur data dan hubungan antar data, dan untuk
menggambarkan

Gambar 3.13 Erd
2. Transformasi Erd ke Lrs

Transformasi ERD ke LRS (Logical Record Structure)
merupakan kegiatan membentuk data dari Diagram-ER ke
dalam LRS.
3. Spesifikasi Database

Berdasarkan ERD dan relasi antar table maka spesifikasi
database yang ada pada aplikasi ini dibagi menjadi 11
struktur tabel, yaitu struktur tabel admin, tabel field trip,
struktur tabel guru, struktur tabel siswa, struktur tabel
walikelas, struktur tabel spp, struktur tabel us, dan struktur
tabel uts. Berikut adalah Struktur Tabel dan atributnya.
4. Halaman Login

localhost/Sppkulogin.php

QO XL

] & D)

MENU LOGIN
Aplikasi Pembayaran SPP

Username :

Password

1
I

Gambar 3.19 Design Halaman Login
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Halaman Utama

QD XN | — Y

Home Data Admin  Dota Guru  Doro Wol Kelos  Dota Siswa  Transaoksi  Laporan Logoul]

Selamat Datang di Aplkasi Pembayaran SPP

localhost/Sppku/datawoliphp

QOXQC

—J]& )

Home Data Admin  Dota Guru  Dota Waoh Kelas  Dato Siswa  Tronsoksi  Loporan  Logout I

DATA WALIKELAS SMP PARAMARTA UNGGULAN

SMP Paramarta Unggulan

N

Logo Poramarta

/

copyright® SMP PARAMARTA

Tambah Data

NO | KELAS

WALI KELAS

Gambar 3.20 Design Halaman Utama

Halaman Data Admin

copyright® SMP PARAMARTA

[

Gambar 3.23 Design Halaman Data WaliKelas

QO X C

localhost/Sppku/dotoadmin php 9.

Halaman Data Siswa

&)

localhost/Sppku/tambohSWphp

QO XQC

Home Data Admin  Data Guru  Dota Wali Kelas  Data Siswa

) @D

Transaksi  Laporan  Logout |

DATA ADMIN SMP PARAMARTA UNGGULAN

Tembah Data

NO ]I

NAMA ADMIIN AKSI

v

copynght® SMP PARAMARTA

Home Data Admin  Dato Guru  Dato Woli Kelos  Data Siswa  Transcksi  Loporan  Logout |

TAMBAH DATA SISWA

Noma Siswa
Kelas
Tahun Ajaran
Bioya

Jotuh Tempa

copyright® SMP PARAMARTA

Gambar 3.21 Design Halaman Data Admin

Halaman Data Guru

10.

QO X0

locathost/Sppku/dataguru php

Gambar 3.24 Design Halaman Data Siswa
Halaman Data Transaksi

locohost/Sppku/transaksi php

) @D QO XO

)&

Home Data Admin Dot Guru  Data Wali Kelos  Data Siswa

Transoksi  Loporan  Logout l

DATA GURL! SMP PARAMARTA UNGGULAN

Tambah Data

NO |0 |NAMA GURD ARSI
A
copynght® SMP PARAMARTA

Home DotaAdmin DotoGuru Doto Wok Kelos  Doto Siswa  Tronscksi  Loporan  Logout I

CARI SISWA BERDASARKAN NIS

Masukkan Nomor Induk Siswa

—

Pembayaron dilakukan dengan cora mencan toghon berdasarkan NIS

copynght® SMP PARAMARTA

Gambar 3.22 Design Halaman Data Guru

Halaman Data Wali Kelas
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10 1] e——— YO

Home [uata Admin Data Guru  Dato Woh Kelas  Doto Siswa  Transcksi  Loporan  Logout |

CAR] SISWA BERDASARKAN NIS

N s | 3

Pembayaran dlokukan dengan cara mencar taghon berdasarkon NIS

Beodata Siswa

NS

Noma Swwa

Kelos

Taghon Spp Siewa

MNolBulon |Jotuh Tempo |No Boyor |Tanggal Laobir |Jumich |Keterongon |Bayor

¥

Gambar 3.25 Design Halaman Data Transaksi
11. Halaman Data Laporan

localhost/Sppku/laporan php

QS X{ ) & D)

Loporan Data

Nama Laporan Cetak
Laporan Data Guru
Laporan Data Siswa
Laporan Pembayaran Mulai Tanggal
10/06/2021

Sampai Tanggal
18/06/2021 | i

copyright® SMP PARAMARTA

Gambar 3.26 Design Halaman Data Laporan
12. Halaman Entry Data Admin

localhost/SppkultambohAD php

QDX ) @)

Home DatoAdmin DotaGuru Dota WaliKelos DataSiswa Transoksi Laporon Laooull:

TAMBAH DATA ADMIN

copyright® SMP PARAMARTA

Gambar 3.27 Design Entry Data Admin

13. Halaman Entry Data Guru

localhost/Sppku/tambahGuruphp

QO XQ | ) &)

Home Doto Admin  Dota Guru  Dato Wol Kelos  Doto Siswa  Transoksi  Loporon  Logout l

TAMBAH DATA GURU
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Gambar 3.28 Design Entry Data Guru

14. Halaman Entry Data Wali Kelas

localhost/Sppku/tombahWL php
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15.

Gambar 3.29 Design Entry Data WaliKelas
Halaman Entry Data Siswa
locahost/SppkultambahSWphp

QO X ( &

Home Data Admn  Dota Guru  Dato Woli Kelos  Dota Siswa  Tronscksi  Laporan I.ogoul!

TAMBAH DATA SISWA
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16.

Gambar 3.30 Design Entry Data Siswa
Halaman Laporan Guru
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J @ Selamat Datang di Aplikasi Pembayaran SPP
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. Gambar 3.34 Halaman Utama
Gambar 3.31 Design Laporan Guru c Halaman Data Admin
17. Halaman Laporan Siswa " ) )
locelhost/Sppkullaporan_siswa php
QOXQ _—
DATAADMIN SMP PARAMARTA UNGGULAN
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7 Gambar 3.35 Halaman Data Admin

d. Halaman Data Guru
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Gambar 3.32 Design Laporan Siswa
3.5 implementasi

a. Halaman Login
DATA GURU SMP PARAMARTA UNGGULAN
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Gambar 3.36 Halaman Data Guru

e. Halaman Data Wali Kelas

Gambar 3.33 Halaman Login
b. Halaman Utama (Home)
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Gambar 3.37 Halaman Wali Kela
Halaman Data Siswa
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Gambar 3.39 Halaman Data Transaksi

h. Halaman Data Laioran

Laporan Data
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Gambar 3.38 Halaman Data Siswa

Laporan Pembayaran
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Gambar 3.40 Halaman Data Laporan

Halaman Data Transaksi i Halaman Cetak Laporan Guru
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Gambar 3.41 Halaman Cetak Laporan Guru
Halaman Cetak Laporan Siswa
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. Gambar 3.45 Halaman Entry Data Wali Kelas
Gambar 3.42 Halaman Cetak Lapora Siswa n. Halaman Entrv Data Siswa

k. Halaman Entri Data Admin S —

TAMBAH DATAADMIN

TAMBAH DATA SISWA
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- Gambar 3.46 Halaman Entry Data Siswa

Gambar 3.43 Halaman Entry Data Admin 3.6 Implementasi Tampilan Aplikasi Atau Implementasi
l. Halaman Entry Data Guru Antar Muka

Implementasi tampilan aplikasi atau implementasi antar
muka dilakukan dengan setiap tampilan program yang
dibangun. Tampilan aplikasi terdiri dari login, menu home,

TAVBAF DATA GURU menu data master, menu data penduduk, dan menu data
N laporan. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada tampilan
gambarnya dan untuk keterangan implementasinya adalah
sebagai berikut :
1. Tampilan Menu Login

Merupakan tampilan menu login untuk mengakses atau
masuk pada halaman sistem informasi pembayaran penduduk
sesuai hak akses yang ditetapkan, hak akses itu yaitu Admin.

copyright® SMP PARAMARTA

Gambar 3.44 Halaman Entry Data Guru
m. Halaman Entry Data Wali Kelas
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MENU LOGIN

Aplikasi Pembayaran SPP

Gambar 3.56 Tampilan Halaman Login
2. Tampilan Menu Utama
Merupakan tampilan home pada sistem informasi
pembayaran sekolah , tampilan home akan menampilkan info
data admin, data guru, data wali kelas, data siswa, transaksi,

Iaioran, dan menu Ioiout.

Selamat Datang di Aplikasi Pembayaran SPP
SMP Paramarta Unggulan

oARAY,
4
Q ,9/\

‘?&%‘:
W

TERAKREDITASI “A"
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Gambar 3.57 Tampilan Halaman Utama
3. Tampilan Menu Data Admin
Merupakan tampilan Data Admin pada sistem informasi
pembayaran sekolah. Tampilan tersebut terdapat input data
admin untuk menambahkan user login pada aplikasi

iembaiaran sekolah.

DATAADMIN SMP PARAMARTA UNGGULAN

TAMBAH DATA

N0 D NAMA ADMIN AKSI

1 2 Ujang enm
copyright® SMP PARAMARTA

Gambar 3.58 Tampilan Data Admin

4, Tampilan Menu Data Guru

Merupakan tampilan Data guru pada sistem informasi
pembayaran sekolah. Tampilan tersebut terdapat input data
guru untuk menambahkan user guru yang masih berstatus

menia'iar disekolah.

DATA GURU SMP PARAMARTA UNGGULAN

N D NAMA GURU RKSI
1 B aludin T
2 g B m
1 NEDI RENALD! E0T
] JAPRIANNSYAH 0T m
8 WEHYL) CHANDRA Y e
o [ T HONGKY WIRANATA m
Gambar 3.59 Tampilan Data Guru
5. Tampilan Menu Data Wali Kelas

Merupakan tampilan Data Wali Kelas pada sistem
informasi pembayaran sekolah. Tampilan tersebut terdapat
input data wali kelas, untuk menambahkan walikelas yang
menjadi tanggung jawab perwakilan kelasnya masing-

masini;.

DATA WALIKELAS SMP PARAMARTA UNGGULAN

MO KELAS WaliKelas AKSI
1 XA SUPRIANTO), SPd €or
2 X8 JAPRUANNSYAH e
1 Vil NED! RENALD DT m
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_ ] VIIA HONGKY WIRANATA el e |
Gambar 3.60 Tampilan Data Wali Kelas
6. Tampilan Menu Data Siswa

Merupakan tampilan Data Siswa pada sistem informasi
pembayaran sekolah. Tampilan tersebut terdapat input data
siswa untuk menambahkan siswa yang masih berstatus aktif
disekolah.

DATA SISWA SMP PARAMARTA UNGGULAN

1AMEAH DAIA
NO  KELAS NS NAMASISWA TAHUN AJARAN BlAYA st
1 XA 05 Budi 20182019 T

2 XA % Rudi 2016249 250000 S s |
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Gambar 3.61 Tampilan Data Siswa

32



Jurnal Kreativitas Mahasiswa Informatika
m Volume 2 Nomor 1 Tahun 2021 Page 23 - 34
p-1SSN: 2797-6327 e-ISSN: -

7. Tampilan Menu Data Transaksi

Merupakan tampilan Transaksi pada sistem informasi
pembayaran sekolah. Tampilan tersebut terdapat input
mencari siswa yang ingin melakukan pembayaran spp, uts,
us, field trip.

CARI SISWA BERDASARKAN NIS

Masikkan Nomor Ik Siswa E

copyright® SMP PARAMARTA

CARI SISWA BERDASARKAN NIS

Biodata Siswa

Tagihan SPP Siswa

@

e

1 Deemeds  WBRB MM 20HM W s B

Gambar 3.62 Tampilan Data Transaksi
8. Tampilan Menu Data Laporan

Merupakan tampilan Data Laporan pada sistem informasi
pembayaran sekolah. Tampilan tersebut terdapat input
laporan untuk menampilkan guru dan siswa yang masih aktif

di sekolah iaramarta.

Laporan Dala

Nomber 2B DNBIMO 2WEMRON  NEOMM 20m0

Nams Laporan

aporan Data Gun

Laporan Deta Siswa
Laporen Pembayaran Wuisi Tanggat

o

Sampai Tangge

o
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Gambar 3.63 Tampilan Data Laporan

V. SIMPULAN

Berdasarkan hasil dari penulisan penelitian dan
pengamatan yang telah dilakukan pada SMP Paramarta,
maka dapat disimpulkan sebagai berikut:

a. Sistem Informasi akademik dapat membantu dalam
pengelolaan data akademik sehingga menghasilkan
informasi yang valid.

b. Sistem Informasi akademik dapat mempercepat dan
mempermudah guru kurikulum dalam pembuatan laporan
nilai dan absensi siswa.

c. Dengan diterapkannya sistem ini diharapkan segala
kendala tentang keterlambatan dan ketidak-akuratan
laporan-laporan yang berhubungan dengan masalah
akademik dapat diatasi.

d. Diharapkan dengan dibangunnya sistem informasi ini,
dapat mengelola data dengan baik  untuk
mengefesiensikan dan mengefektifkan proses pengolahan
data nilai dan absensi di SMP Paramarta
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