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Abstrak 

 

Teknologi menjadi salah satu penunjang kegiatan belajar dari rumah, namun terdapat masalah yang dihadapi 

oleh siswa-siswa akibat belajar daring atau belajar secara online, salah satunya siswa-siswi belum paham cara 

menggunakan media pembelajaran daring tersebut, oleh karena masalah itu kami memberikan penyuluhan kepada siswa-

siswi tentang pemanfaatan dan penggunaan media belajar salah satunya penggunaan google meet, zoom, google form, 

google doc, dll. Diharapkan kegiatan sosialisasi ini siswa-siswi menjadi lebih paham dalam menggunakan dan 

memanfaatkan media pembelajaran dalam menunjang kegiatan belajar dari rumah maupun didalam kehidupan sehari-

hari. 
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I. PENDAHULUAN 

 

Pandemi virus corona melanda seluruh negara, dan 

berdampak pada berbagai sektor, salah satunya sektor 

Pendidikan, untuk mencegah penularan virus covid 19 

pemerintah membuat kebijakan untuk merumahkan 

siswa-siswi dan belajar di rumah, SMP Islam Raudlatul 

Hikmah menjadi salah satu instansi Pendidikan yang 

merumahkan seluruh siswa-siswi nya dan mengguna-

kan metode belajar dari rumah dalam kegiatan belajar 

mengajar. 

Sistem pembelajaran dilaksanakan melalui perangkat 

personal computer (PC) atau laptop yang terhubung 

dengan koneksi jaringan internet. Guru dapat 

melakukan pembelajaran pandemi diwaktu yang sama 

menggunakan grup seperti WhatsApp (WA), telegram, 

aplikasi zoom, google meet ataupun media lainnya 

sebagai media pembelajaran. Dengan demikian, guru 

dapat memastikan siswa mengikuti pembelajaran dalam 

waktu yang bersamaan, meskipun di tempat yang 

berbeda. Akan tetapi tidak dapat dipungkiri jika masih 

banyak peserta didik yang belum memahami teknologi 

dan Informasi serta cara menerapkan teknologi yang 

tersedia dalam kegiatan belajar, bukan hanya kurang-

nya pengetahuan tetapi juga masalah kuota dan jaringan 

internet yang belum merata di daerah pelosok. Akibat-

nya tidak sedikit peserta didik yang tertekan akibat 

tugas yang diberikan oleh guru. 

Penguatan dan perluasan pemanfaatan TIK di bidang 

pendidikan sebagaimana arah kebijakan pembangunan 

pendidikan nasional yang tertuang pada Peraturan 

Menteri Pendidikan Nasional Republik Indonesia 

Nomor 2 Tahun 2010 Tentang Rencana Strategis 

Kementerian Pendidikan Nasional Tahun 2010-2014 

dimaksudkan agar dapat menunjang upaya peningkatan 
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dan pemerataan akses pendidikan, peningkatan mutu, 

relevansi, dan daya saing pendidikan, serta tata kelola, 

akuntabilitas, dan citra publik terhadap pendidikan 

Oleh sebab itu, sudah saatnya kita berkolaborasi dalam 

mewujudkan kesempatan mengabdi di tengah adanya 

pandemi covid-19. Untuk dapat memahami kegiatan 

belajar dari rumah tersebut diperlukannya edukasi dan 

pemahaman teknologi informatika dalam dunia 

Pendidikan untuk mencapai Pendidikan 4.0 di tengah 

pandemi covid19. 

II. METODE PELAKSANAAN 

 

Kegiatan pelaksanaan kegiatan ini terdiri dari 

beberapa tahap yakni tahap perencanaan kegiatan, tahap 

pembuatan proposal kegiatan, tahap koordinasi dan 

penandatanganan surat permohonan tugas kegiatan 

Pengabdian Kepada Masyarakat (PkM), tahap 

penyusunan materi, tahap penjadualan kegiatan, tahap 

yang terakhir yaitu tahap pelaksanaan kegiatan. 

Penyusunan materi disesuaikan dengan kebutuhan 

pengetahuan siswa yang memungkinkan menarik atensi 

siswa untuk mengenal teknologi informasi, Kegiatan 

sosialisasi dilakukan dengan mengadakan pertemuan 

dengan beberapa anggota OSIS, karena situasi yang 

tidak memungkinkan untuk melaksanakan sosialisasi 

kepada siswa-siswi Sekolah Islam Raudlatul Hikmah. 

Sosialisasi untuk siswa pada kelas ini diberikan dengan 

menjelaskan seputar lingkup ilmu pengetahuan tentang 

teknologi informasi yang akan menjadi bahan bagi 

mereka memahami untuk bisa diterapkan dalam 

kegiatan pembelajaran dimasa pandemi. 

Sesi pemaparan materi disampaikan secara garis 

besar dengan bahasa yang mudah dimengerti siswa 

tingkat SMP. Materi dijelaskan dengan serangkaian 

pengertian, macam-macam teknologi informasi, 

manfaat teknologii informasi dan perkembangannya.  

Sesi selanjutnya dilanjutkan dengan sesi tanya jawab, 

yang akan langsung dijawab oleh kami, dengan sesi 

tanya jawab diharapkan siswa-siswi dapat lebih 

mendalami tentang apa yang belum meraka pahami 

mengenai materi yang kami sampaikan.  

 Kegiatan sosialisasi ini kami tutup dengan sebuah 

percobaan praktik simulasi pembuatan model jaringan 

komputer dengan menggunakan Cisco Packet Tracer, 

diharapkan dengan praktik siswa-siswi, dapat 

mempratikkan model jaringan yang sering digunakan. 

Kegiatan sosialisasi ini diharapkan dapat memberikan 

manfaat bagi para pelajar, khususnya siswa-siswi SMP 

Islam Raudlatul Hikmah. Manfaat ini antara lain 

pemahaman teknologi informasi dan komunikasi, 

keinginan atau motivasi untuk menghasilkan karya 

berbasis teknologi informasi, dan motivasi untuk 

melanjutkan ke jenjang pendidikan yang lebih tinggi 

setelah lulus sekolah. Kegiatan ini juga diharapkan 

dapat dilakukan sebagai kegiatan reguler sebagai 

bentuk interaksi antar lembaga di dunia Pendidikan. 

Selain harapan di atas diharapkan setelah mengikuti 

kegiatan sosialisasi tersebut siswa-siswi dapat 

menerapkan dan belajar membangun system Teknologi 

dalam lingkungan sekitarnya. 

III. HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

Kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat yang kami 

laksanakan pada tanggal 14 Oktober 2021 di Yayasan 

Pendidikan Islam yaitu SMP Islam Raudiatul Hikmah 

berjalan dengan lancar. Kami menerapkan protokol 

kesehatan dalam pelaksanaannya.  

Peserta sosialisasi mengikuti kegiatan kami dengan 

antusias dan penuh semangat, di sela-sela penyampaian 

materi beberapa peserta mengajukan pertanyaan. Atas 

keaktifannya tersebut kami berikan apresiasi dalam 

bentuk hadiah.  

Yayasan Pendidikan Islam SMP Islam Raudlatul 

Hikmah memiliki potensi sangat besar untuk 

menerapkan pendidikan 4.0 berbasis teknologi, selain 

lokasi yang strategis sekolah ini memiliki siswa-siswi 

yang berprestasi. Harapan besar bagi generasi bangsa 

untuk mewujudkan Indonesia sebagai negara yang 

makmur dalam semua aspek terutama aspek Teknologi 

Informasi. 

IV. SIMPULAN 

 

Kesimpulan dari kegiatana pengabdian kepada 

masyarakat Bersama SMP Islam Raudlatul Hikmah 

antara lain, peserata mendapat pengetahuan tentang 

bagaiman cara memanfaatkan teknologi informasi 

maupun dibidang industri, edukasi, dan bidang yang 

lain. Selain cara penggunaannya, peserta juga dapat 

mengetehaui kelebihan dan kekurangan pada teknologi 

informasi dari berbagai bidang, hingga akhirnya semua 

peserta paham dengan pentingnya kehadiran teknologi 

informasi dalam kehidupan sehari-hari bahkan 

dilingkungan masyarakat. 

Adapun saran dari penulis kepada para peserta 

pengabdian kepada masyarakat SMP Islam Raudlatuh 

Hikmah, peserta diharapkan dapat berkesinambungan 

untuk meningkatkan ilmunya khususnya dibidang 

teknologi informasi, dengan ilmu yang didapat pada 

saat penyampaian materi dapat di manfaatkan dengan 

sebaik-baiknya guna mendukung kegiatan sehari, 

terutama di lingkungan masyarakat. 
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