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Abstrak

Mewabahnya pandemic Covid-19 telah menggangu proses belajar dan mengajar secara tatap muka antar guru
dan murid atau secara konvensional, oleh karena itu diperlukan solusi untuk masalah tersebut. Dengan memanfaatkan
Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) atau Information and Communication Teknology (ICT) di dalam bidang
pendidikan dapat mendukung menerapkan kebijakan oleh pemerintah dalam berbagai upaya untuk menekan angka
penularan COVID-19. Salah satunya yakni Proses belajar mengajar dilakukan secara dalam jaringan (daring).
Memberikan himbauan belajar di rumah bagi para murid, mengubah perilaku menjadi social distancing dan
meminimalisir munculnya keramaian murid sehingga dapat mengurangi potensi penyebaran Covid-19. Dengan kondisi
ini akan mengubah metode pembelajaran tatap muka atau konevensional dengan metode pembelajaran dalam jaringan
(daring) salah satunya adalah E-Learning. Berbagai keuntungan pun bisa didapatkan dengan metode belajar sacara
daring ini seperti mencegah virus covid-19, meningkatkan kemandirian belajar oleh murid, minat dan motivasi yang
tinggi akan teknologi, efektif dan efisien dalam mempermudah proses interaksi antara guru dan murid, serta terus
mengalami perkembangan dengan pembelajaran secara daring ini.

Kata kunci: Teknologi Informasi dan Komunikasi, Pembelajaran Daring, Covid-19

kesehatan yang telah di tentukan, tentu saja itu juga
membuat masyarakat perlu beradaptasi dengan kondisi
baru. Dan ini telah menjadi hal yang penting dalam

I. PENDAHULUAN

Pada era revolusi industri 4.0 dimasa pandemi covid

19 ini, kini ditandai dengan pesatnya kemajuan
Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) dalam
berbagai bidang kehidupan, baik di bidang kesehatan,
bidang ekonomi dan termasuk juga dalam bidang
pendidikan. Hal ini tentu tak mudah, aktivitas yang
biasas di lakukan sehari-hari secara langsung harus
dilakukan secara online di rumah, hanya kegiatan yang
sangat penting yang bisa di lakukan di luar rumah
itupun harus dengan mematuhi beberapa protokol

berbagai aspek kehidupan. Bagi seorang pendidik perlu
merencanakan teknik pembelajaran berbasis teknologi
atau Computer Assisted Instruction (Nata, 2006).
Dalam bidang pendidikan, Teknologi Informasi dan
Komunikasi berperan penting dalam mempermudah
pengurusan administrasi akademik, maupun proses
belajar mengajar dan bersosialisasi. Untuk itu tenaga
pendidikan mengadakan website untuk mempermudah
belajar meskipun dirumah, website tersebut dinamakan
E-learning merupakan suatu pembelajaran yang dalam
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pelaksanaannya menggunakan media atau jasa batuan
perangkat elektronika berupa audio, video, perangkat
komputer ataupun kombinasi ketiganya (Munir, 2010:
203). Pembelajaran dalam jaringan (daring) ini lah
yang di kembangkan menjadi E-learning yang Kkita
kenal sekarang ini.

Teknis belajar yang semula tatap muka di kelas pun
menyesuaikan diri menjadi tatap muka via laptop atau
gadget. Alhasil, untuk dapat memahami materi dengan
baik murid murid harus berjam jam duduk di depan
layar komputer atau handphone. Aplikasi yang sering
di gunakan untuk metode pembelajaran yaitu Gmeet
dan zoom. Dengan aplikasi tersebut setiap siswa dapet
belajar dengan tatap muka dengan virtual dengan
melakukan panggilan vidio. Selain untuk media
pembelajaran kedua aplikasi tersebut dapat di gunakan
untuk webinar dan rapat secara jarak jauh melalui layar
handphone atau laptop. Oleh karena itu lah kini hampir
setiap orang mencarikan alternatif pembelajaran agar
tetap bisa melaksanakan kegiatan belajar dan mengajar
di masa pandemi ini dengan menggunakan beberapa
aplikasi demi kelancaran menyampaikan informasi.
Dengan memanfaatkan platform-platform yang telah
berkembang saat ini atau media pembelajaran secara
dalam jaringan (daring) diharapkan akan mampu
menghadirkan pembelajaran yang inovatif, menyenang
kan, efektif dan efisien baik untuk para murid maupun
guru yang mengajar.

Tabel 1. 1 Keuntungan Pembelajaran Secara Online

No Keuntungan
Materi yang di sampaikan guru
1. | secara online mudah di pahami
Durasi waktu pembelajaran
online sesuai dengan kebutuhan
siswa

Guru memberikan feedback

3. | dalam diskusi online

Interaksi antara siswa efektif
selama kegiatan pembeajaran
online

Siswa mampu beradapasi

5. | terhadap pembelajaran online

Pada tabel 1.1 dapat dijelaskan bahwa terkait
efektivitas proses belajar online dimana penggunaan
platform merupakan suatu solusi untuk mempermudah
proses belajar mengajar pada saat ini.

Dengan minat besar dan ketertarikan murid- murid
Pondok  Pesantren  Assalam pada  Yayasan
Pembangunan Masyarakat Sejahtera akan Teknologi
Informasi dan Komunikasi serta media pembelajaran
secara daring oleh karena itu dilaksankanlah program

Pengabdian Kepada Masyarakat (PKM) Universitas
Pamulang ini, penyampaian yang menjadi dasar dalam
Teknologi  Informasi dan  Komunikasi  serta
implementasi pembelajaran secara daring melalui zoom
dan google meet. Untuk para murid-murid yang
memiliki minat bessar pada dunia TIK, dengan tempat
pelaksanaan di Yayasan Pembangunan Masyarakat
Sejahtera Kedaung Ciputat.

1. METODE PELAKSANAAN

Kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat (PKM)
Universitas Pamulang yang dilaksanakan di Yayayasan
Pembangunan Masyarakat Sejahtera Kedaung Ciputat
pada tanggal 31 Oktober 2021 ini diikuti oleh 10
mahasiswa Pengabdian Kepada Masyarakat (PKM)
serta 1 dosen pembimbing, 2 orang sekretariat bidang
pendidikan Yayayasan Pembangunan Masyarakat
Sejahtera sebagai perwakilan, serta kurang lebih 30
murid-murid SMP Pondok Pesantren Assalam. Metode
pelaksanaan dalam kegiatan PKM ini adalah dengan
penyampaian materi/infromasi dasar-dasar dalam
Teknologi Informasi dan Komunikasi implementasi
cara penggunaan media/platform pembelajaran secara
daring, serta salah satu aplikasi dalam komputer kepada
murid-murid.

Pada tahap pertama, Mahasiswa-Mahasiswi Prodi
Teknik Informatika Universitas Pamulang melakukan
kegiatan bersih-bersih dan persiapan alat untuk acara.
Kemudian, mengumpulkan para peserta, dan
pembukaan acara dimulai, sambutan ketua Pengabdian
Kepada Masyarakat dan Dosen pembimbing, pada
tahap berikutnya penyampaian informasi atau materi
mengenai tema yang di angkat, selama sesi
penyampaian materi di sertai dengan quiz Tanya jawab
antar peserta murid-murid pondok pesantren Assalam
dengan mahasiswa. Tahap berikutnya ialah pembuatan
kelompok untuk implementasi media atau platform
belajar daring dengan memanfaatkan 5 buah perangkat
laptop (1 untuk infokus, 4 untuk implementasi aplikasi
pada komputer) mulai dari manfaat, cara penggunaan
dan dipraktekan langsung oleh para murid-murid.

Kemudian pada tahap terakhir, selama proses belajar
berlangsung diadakan nya pembagian sertifikat dan
makan siang bersama. Serta dokumentasi foto dan
video selama acara berlangsung. Kemudian,
pengevaluasian terhadap kegiatan dilakukan dengan
Tanya jawab kesan dan pesan kepada para murid- murid
untuk mengetahui bagaimana pendapat mereka setelah
mendapatkan transfer ilmu penyampaian materi serta
implementasi penggunaan media pembelajaran secara
daring dan tambahan aplikasi komputer. Kemudian
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foto bersama disertai dengan pembagian bantuan
santunan untuk Yayasan Pembangunan Masyarakat
Sejahtera. Dan terakhir bersih-bersih kembali setelah
acara selesai.

I1. HASIL DAN PEMBAHASAN

Pengabdian Kepada Masyarakat (PKM) Universitas
Pamulang yang dilaksanakan dengan kegiatan utama
yakni penyampaian materi sesuai tema dan
implementasi praktek aplikasi pada computer atau
laptop. Pada penyampaian informasi oleh para
mahasiswa diterapkan dengan metode kegiatan aktifitas
bersih-bersih sebelum acara dimulai, kemudian aktifitas
doa bersama serta pengenalan diri dari tim PKM,
kemudian melaksanakan kegiatan inti penyampaian
materi diselingi dengan ice breaking menghindari
kejenuhan para peserta, kemudian review kembali.

Berdasarkan materi yang diberikan dan tanya jawab
kepada para peserta murid-murid SMP Pondok
Pesantren Assalam selama kegiatan Pengabdian
Kepada Masyarakat berlangsung, kegiatan ini
bermanfaat serta memberikan hasil sebagai berikut:

1. Meningkatnya minat dan pengetahuan para
murid-murid SMP Pondok Pesantren Assalam
akan pentingnya Teknologi Informasi dan
Komunikasi.

2. Meningkatnya pengetahuan dan pemahaman
para para murid-murid SMP Pondok Pesantren
Assalam mengenai media/platform apa saja
dalam metode pembelajaran secara daring.
Tercapainya tujuan pelaksaan kegiatan PKM.

4. Tercapainya target materi sesuai tema yang
direncanakan sebelumnya.

5. Meningkatnya  pengetahuan murid-murid
Pondok Pesantren Assalam dalam menerapkan
media pembelajaran secara daring.

w

Gambar 3. 1 Sambutan Ketua dan Pembukaan Materi
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Gambar 3. 4 Pembagian Hadiah Quiz

IV.SIMPULAN
Kesimpulan  setelah pelaksanaan kegiatan
Pengabdian Kepada Masyarakat (PKM) oleh
mahasiswa-mahasiswi ~ Program  Studi  Teknik

Informatika Universitas Pamulang adalah para murid-
murid Pondok Pesantren Assalam dapat mengetahui
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pengaruh dan pemanfaatan teknologi informasi dan
komunikasi guna meningkatkan motivasi belajar para
siswa juga pemahaman mengenai pemanfaatan,
kelebihan dan kekurangan media pembelajaran secara
daring dalam bidang Pendidikan dan para murid dapat
memanfaatkan pembelajaran secara daring dalam
mengurangi penyebaran wabah virus Covid-19 ini.
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