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Abstrak

Masalah yang terdapat pada penelitian yaitu Sering kali beberapa orang lupa mematikan alat elektronik
dirumahnya karena berbagai macam kesibukan yang dijalani. Sistem yang akan dikembangkan adalah sistem Internet
of Things sebagai alat elektronik menggunakan Internet of Things agar alat elektronik yang lupa dimatikan dapat
dikendalikan dari jarak jauh menggunakan sistem jaringan internet. Dimana Sistem tersebut akan diaplikasikan kealat
elektronik konvensional yang ada dirumah. Harapannya dikembangkannya sistem ini adalah agar sistem ini dapat
mempermudah kegiatan manusia yang lupa untuk mematikan alat elektronik.

Kata kunci: Sistem Internet of Things, Pengontrol, Alat Elektronik, Rumah Tangga.

I. PENDAHULUAN

Sistem yang akan dikembangkan oleh penulis adalah
sistem Internet of Things sebagai alat elektronik
menggunakan Internet of Things agar alat elektronik
yang lupa dimatikan dapat dikendalikan dari jarak jauh
menggunakan sistem jaringan internet.

Menurut Arafat (2016), Internet of Things
merupakan sebuah konsep yang bertujuan untuk
memperluas manfaat dari konektivitas internet yang
tersambung secara terus menerus yang memungkinkan
kita untuk menghubungkan mesin, peralatan, dan benda
fisik lainnya dengan sensor jaringan dan aktuator untuk
memperoleh data dan mengelola kinerjanya sendiri.
Berdasarkan permasalahan dan teori diatas, penulis
ingin mengembangkan internet of things pada sistem
alat elektronik rumah yang dapat dikendalikan dari
jarak jauh.

Sistem tersebut akan diaplikasikan ke alat elektronik
konvensional yang ada dirumah. Harapannya
dikembangkannya sistem ini adalah agar sistem ini
dapat mempermudah kegiatan manusia yang lupa untuk
mematikan alat elektronik.

Rumusan masalah adalah pengganti dari hipotesis,
yang berisi suatu pertanyaan tentang solusi yang
diusulkan dan aspek pengukuran apa yang akan dikejar.
Rumusan masalah dari penelitian ini adalah bagaimana
membuat sistem Internet of Things untuk pengendali
alat elektronik dirumah tinggal.

Penelitian yang dilakukan oleh Iswanto dan Gandi
(2018) vyang berjudul “PERANCANGAN DAN
IMPLEMENTASI SISTEM KENDALI
ELEKTRONIK RUANGAN BERBASIS 10T
(INTERNET OF THINGS) ANDROID” membahas
tentang membangun sebuah sistem yang berfungsi
untuk mengendalikan elektronik ruangan di Universitas
Nurtanio berbasis 10T  (Internet of Things)
menggunakan smartphone android.

1. METODE PELAKSANAAN

Metode pengembangan system dan alat ini dilakukan
dengan metode prototyping. Dengan alat dan bahan
sebagai berikut:
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Tabel 2. 1 Spesifikasi Alat dan Bahan

1. Obeng Plus 1. Mikrokontroler Arduino
2. TestPen 2. Lampu
3. Tang Potong 3.  Radio
4. Tang 4. Kipas Angin
Runcing
5. Multimeter 5. Modul Relay 4 Channel
5V
Solder 6. Steker
Timah 7. Kabel
Laptop 8.  Penjepit Buaya
9. Papan PCB
10. NodeMCU ESP8266

1. HASIL DAN PEMBAHASAN

Saat web base dibuka pada perangkat kendali, akan
muncul indikator keadaan dari perangkat elektronik
yang terhubung oleh sistem, dengan status on ataupun
off tergantung dari kondisi alat elektronik. Ketika
button ON pada sistem kendali dipilih, indikator akan
berstatus ON, sistem kendali akan memberikan sinyal
ON ke perangkat receiver Wifi pada mikrokontroler
NodeMCU ESP8266. Setelah sinyal ON diterima oleh
receiver, sinyal tersebut akan dibaca oleh
mikrokontroler, setelah itu mikrokontroler akan
mengendalikan relay untuk menyala. Ketika relay
berstatus menyala, otomatis perangkat elektronik yang
terhubung ke relay tersebut akan menyala.

Hal tersebut juga terjadi dengan keadaan sebaliknya.
Jika di proses awal button yang ditekan adalah OFF,
maka receiver wifi pada NodeMCU ESP8266 akan
menerima sinyal OFF. Mikrokontroler akan membaca
sinyal tersebut dan mengendalikan relay untuk berstatus
OFF. Ketika relay berstatus OFF, maka perangkat

elektronik yang ternubung ke relay tersebut akan padam.

Gambar 3. 1 Kondisi Kipas Mati

Gambar 3. 2 Kondisi Kipas Menyala Setelah
Implementasi

Gambar 3. 3 Kondisi Lampu Mati

Gambar 3. 4 Kondisi Lampu Menyala Setelah
Implementasi
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IV.SIMPULAN

Berdasarkan uraian dan analisis yang telah dilakukan
pada bab-bab sebelumnya, terutama pada perancangan,
pembuatan, serta implementasi sistem dan alat maka
hasil yang didapatkan adalah dapat mengendalikan alat
rumah tangga menggunakan IOT (Internet of Think)
menggunakan alat arduino dan wifi sehingga
memudahkan penulis dalam mengendalian alat
elektronik.
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