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ABSTRACT

Era digital telah membuka peluang karier yang luas dan beragam, terutama di bidang
yang menyelaraskan kreativitas dan teknologi. Melalui kegiatan Program Kreativitas Mahasiswa
(PKM) di MA Soebono Mantofani, program ini bertujuan untuk memberikan wawasan kepada
siswa mengenai berbagai peluang karier yang dapat mereka tekuni di era digital. Kegiatan ini
dirancang untuk membangun pemahaman tentang pentingnya penguasaan keterampilan teknologi
digital, seperti desain grafis, pengembangan aplikasi, pemasaran digital, serta bagaimana
kreativitas dapat menjadi keunggulan kompetitif dalam industri modern.

Metode pelaksanaan meliputi seminar, workshop interaktif, dan simulasi pembuatan
proyek digital yang relevan dengan bidang keahlian siswa. Hasil dari program ini diharapkan
mampu meningkatkan kesadaran siswa tentang pentingnya adaptasi terhadap perkembangan
teknologi, memotivasi mereka untuk mengembangkan keterampilan yang sesuai dengan
kebutuhan industri, serta mempersiapkan mereka menjadi tenaga kerja yang kreatif, inovatif, dan
kompetitif. PKM ini juga mendukung peran MA Soebono Mantofani dalam mencetak lulusan
yang siap menghadapi tantangan dunia kerja di era digital.

Kata kunci: Era digital, Peluang Karier, Kreativitas, Teknologi
ABSTRACT

The digital era has opened up vast and diverse career opportunities, especially in fields that
combine creativity and technology. Through the Student Creativity Program (PKM) at MA
Soebono Mantofani, this program aims to provide students with insights into various career
opportunities they can pursue in the digital era. The program is designed to build an
understanding of the importance of mastering digital technology skills, such as graphic design,
application development, digital marketing, and how creativity can become a competitive
advantage in modern industries

The implementation methods include seminars, interactive workshops, and simulations of digital
project creation relevant to students' areas of expertise. The outcomes of this program are
expected to enhance students' awareness of the importance of adapting to technological
advancements, motivate them to develop skills aligned with industry needs, and prepare them to
become creative, innovative, and competitive professionals. This PKM also supports the role of
MA Soebono Mantofani in producing graduates ready to face the challenges of the workforce in
the digital era.

Keywords: Digital Era, Career Opportunities, Creativity, Technology
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PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi di era digital
telah membawa perubahan besar yang
berdampak bagi aspek kehidupan, termasuk
dunia kerja. Perubahan ini membuka peluang
karier baru yang mengandalkan kreativitas
dan penguasaan teknologi sebagai kunci
keberhasilan. Mahasiswa sebagai generasi
muda memiliki peran penting dalam
mempersiapkan diri menghadapi tantangan
sekaligus memanfaatkan peluang yang
ditawarkan pada era digital.

Sebagai mahasiswa, kami merasa
terpanggil  untuk  berkontribusi  dalam
mencetak generasi muda yang siap bersaing di
dunia kerja yang semakin kompetitif. Melalui
Program Pengabdian Kepada Masyarakat
(PKM) ini, kami berupaya memberikan
wawasan dan pelatihan kepada siswa MA
Soebono Mantofani mengenai peluang karier
yang dapat mereka kembangkan di era digital.
MA Soebono sebagai institusi pendidikan
memiliki potensi besar untuk mencetak tenaga
kerja terampil yang sesuai dengan kebutuhan
industri saat ini.

Kegiatan ini  dirancang untuk
memotivasi siswa agar lebih memiliki
pemahaman tentang pentingnya penguasaan
teknologi digital dan bagaimana kreativitas
dapat menjadi nilai tambah dalam dunia kerja.
Selain itu, program ini juga bertujuan untuk
menigkatkan pola pikir inovatif dan adaptif,
sehingga siswa dapat melihat berbagai
peluang karier di bidang teknologi dan kreatif
sebagai jalan menuju kesuksesan di masa
depan.

RUMUSAN MASALAH

1. Bagaimana tingkat pemahaman siswa
MA Soebono Mantofani terhadap
peluang karier di era digital?

2. Apa saja keterampilan teknologi dan
kreativitas yang dibutuhkan untuk
bersaing di dunia kerja era digital?

3. Bagaimana cara meningkatkan motivasi
dan kemampuan siswa dalam

memanfaatkan peluang karier berbasis
teknologi dan kreativitas?

TUJUAN KEGIATAN

1. Memberikan wawasan kepada siswa MA
Soebono Mantofani mengenai
peluang karier yang tersedia di era
digital.

2. Membantu siswa memahami pentingnya
penguasaan  keterampilan  teknologi

digital dan kreativitas sebagai modal
utama dalam menghadapi dunia kerja.

3. Meningkatkan motivasi siswa untuk
mengembangkan  keterampilan  yang
relevan dengan kebutuhan industri di era
digital.

TINJAUAN PUSTAKA

Era Digital dan Transformasi Dunia Kerja

Era  digital ditandai  dengan
meningkatnya  perkembangan  teknologi
informasi dan komunikasi yang mengubah
cara hidup manusia, termasuk dalam dunia
kerja. Menurut Don Tapscott (1996)
menyebutkan adanya perubahan ke arah
digitalisasi, dimana ekonomi dunia telah
bergeser dari masyarakat industri yang
berbasis pada baja, kendaraan, dan jalan raya,
ke arah masyarakat ekonomi baru yang
dibentuk oleh silicon, komputer, dan jaringan
(networking). Hal ini menuntut tenaga kerja
untuk  memiliki  keterampilan  berbasis
teknologi dan kemampuan beradaptasi
terhadap perubahan.

Pentingnya Kreativitas di Era Digital

Menurut (Munandar, 2016)
kreativitas adalah kemampuan yang dimiliki
seseorang untuk menciptakan sesuatu yang
baru, sebagai kemampuan untuk
memberikan gagasan-gagasan baru yang
dapat  diterapkan  dalam  pemecahan
masalah, atau sebagai kemampuan untuk
melihat hubungan-hubungan baru antara
unsur-unsur yang sudah ada sebelumnya.
Pada era globalisasi ini  Indonesia
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membutuhkan sumber daya manusia yang
unggul, kreatif, dan inovatif, maka dari itu
dalam  dunia  pendidikan  dibutuhkan
kurikulum sekolah yang dapat
mengembangkan aspek tersebut agar dapat
membantu siswa dalam mengembangkan
keterampilan dan potensi yang dimiliki
sehingga siswa/i siap menghadapi tantangan
dunia kerja yang dinamis.

Peluang Karier di Era Digital

Di era digital, peluang karier bagi
siswa Madrasah Aliyah (MA) semakin
terbuka lebar, seiring dengan perkembangan
teknologi dan kebutuhan akan tenaga kerja
yang mahir dalam bidang digital. Siswa MA

dapat memanfaatkan berbagai platform
belajar online untuk mengembangkan
keterampilan ~ seperti  desain  grafis,

pengembangan web, pemasaran digital,
hingga content creation. Dengan penguasaan
teknologi dan nilai-nilai islami yang menjadi
ciri khas pendidikan di MA, mereka dapat
menjajaki profesi seperti digital marketer,
programmer, atau pengusaha online yang
berbasis syariah. Selain itu, era digital juga
memberikan akses ke peluang kerja global,
memungkinkan siswa MA bersaing di pasar
kerja internasional tanpa batasan geografis.

Peran Pendidikan dalam Membangun
Kompetensi Era Digital

Pendidikan  memegang  peranan
penting dalam membangun kompetensi siswa
Madrasah Aliyah (MA) untuk menghadapi
tantangan era digital. Kurikulum yang relevan
dengan perkembangan teknologi, seperti
pengenalan literasi digital, coding, dan
keterampilan analitis, dapat membantu siswa
memahami dan memanfaatkan teknologi
secara produktif. Selain itu, pendidikan di MA
yang berbasis nilai-nilai keislaman dapat
membentuk karakter siswa agar bijak dalam
menggunakan teknologi, menciptakan inovasi
yang bermanfaat, serta menjaga etika dalam
dunia digital. Dengan kombinasi antara
penguasaan  teknologi dan  pendidikan
karakter, siswa MA dapat menjadi individu
yang  kompeten, adaptif, dan siap

berkontribusi dalam berbagai bidang di era
digital.

Konsep Program Kreativitas Mahasiswa
(PKM)

Konsep Program Kreativitas Mahasiswa
(PKM) dapat diadaptasi untuk siswa
Madrasah Aliyah (MA) sebagai wadah

pengembangan potensi dan kreativitas mereka
dalam berbagai bidang. Program ini dapat
mencakup  berbagai  kategori,  seperti
penelitian ilmiah berbasis nilai-nilai Islam,
kewirausahaan  syariah, = pengembangan
teknologi sederhana yang sesuai dengan
kebutuhan masyarakat, atau pengabdian
masyarakat berbasis dakwah kreatif. Melalui
PKM, siswa MA dapat belajar merancang dan
mengimplementasikan proyek inovatif yang
tidak hanya bermanfaat bagi komunitas tetapi
juga meningkatkan kemampuan berpikir
kritis, kolaborasi, dan komunikasi mereka.
Dengan bimbingan guru dan kolaborasi
dengan institusi pendidikan tinggi, PKM
untuk siswa MA dapat menjadi langkah awal
untuk mencetak generasi yang kreatif,
inovatif, dan berdaya saing.

Program Kreativitas Mahasiswa (PKM) untuk
siswa Madrasah Aliyah (MA) dapat menjadi
wadah pengembangan ide inovatif di bidang
penelitian, kewirausahaan syariah, teknologi
sederhana, dan pengabdian masyarakat.
Melalui program ini, siswa diajak untuk
menggali potensi, berpikir kritis, dan
berinovasi dalam menciptakan solusi yang
bermanfaat bagi masyarakat, dengan tetap
berlandaskan nilai-nilai Islam. Dengan
bimbingan guru, PKM dapat mendorong
siswa MA menjadi generasi kreatif, berdaya
saing, dan siap menghadapi tantangan era
modern.

METODE PELAKSANAAN

Populasi penelitian ini yaitu siswa/i
MA Soebono Mantofani. Sedangkan, sampel
yang digunakan yaitu 80 siswa/i MA Soebono
Mantofani. Metode yang digunakan dalam
penelitian ini yaitu dengan kualitatif dengan
metode penelitian aksi partisipatif
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(Participatory ~ Action Research/PAR). siswa-siswi MA Soebono Mantofani sebagai
Tahapan pelaksanaan meliputi: berikut:
a. Survey Tempat Pelaksanaan Pelatihan.
Mahasiwa berkoordinasi dengan Kepala a. Pemaparan Materi Menjadi Pengusaha

Sekolah untuk memberi informasi terkait
penelitian serta melakukan analisis
kebutuhan dan survey lokasi sekolah.
setelah melakukan analisis dan survey
hasilnya dituangkan dalam proposal PKM
Institusi. Berdasarkan hasil analisis yang
diperoleh tema Peluang Karier di Era
Digital: Kreativitas dan Teknologi di MA
Soebono Mantifanu dengan jumlah
sebanyak 80 siswa-siswi.

b. Persiapan
Pemilihan materi tentang Peluang Karier di
Era Digital: Kreativitas dan Teknologi,
persiapan simulasi serta penerapannya

c. Penelitian

Diawal Kkegiatan siswa-siswi diberi
wawasan dan motivasi mengenai jiwa
seorang pengusaha, siswa-siswi dibeakali
pengetahuan untuk memiliki bisnis yang
bukan hanya menciptakan bisnis sukses
yang menghasilkan banyak uang, tetapi
para siswa-siswi juga didorong untuk
bisa menciptakan lapangan kerja bagi
orang lain, menanmbah nilai
kewirausahaan, memimpin bisnis dan
memimpin dalam ruang lingkup global.
Materi ini lebih untuk memotivasi siswa-
siswi agar tidak terpaku hanya mencari
kerja, tetapi menjadi pencipta lapangan
pekerjaan.

Pelaksanaan penelitian ini bertempat di b. Pemaparan Materi Pemanfaatan Media
MA  Soebono  Mantofani, melalui Sosial Untuk Branding dan Promosi
pengenalan  Digital Marketing dan Produk

Strateginya dengan cara dipresentasi Pada materi ini, siswa-siswi diberikan
didepan para peserta. pengetahuan mengenai pentingnya media
sosial untuk branding dan promosi
HASIL DAN PEMBAHASAN produk, dimana penggunaan media sosial
salah satu metode pemasaran digital yang
Hasil hemat biaya yang bisa digunakan untuk
Kegiatan Program Kreativitas Mahasiswa meningkatkan popularitas merk bisnis
(PKM) di MA Soebono Mantofani bagi pelaku usaha baru. Dengan strategi
berlangsung dengan sukses, melibatkan siswa yang tepat brand dapat berkesempatan
kelas 10, 11 dan 12. Kegiatan ini meliputi mencapai awareness yang tinggi.
seminar, workshop interaktif, dan simulasi Pengenalan merk dari produk akan
proyek digital. Namun, terdapat beberapa menjadi lebih baik jika diiringi dengan
kendala dalam optimalisasi perannya, antara kualitas pemasaran digital yang bermutu.
lain: Sosial media yang efektif digunakan
a. Kurangnya koordinasi dengan pihak untuk penerapan digital marketing pada
kemahasiswaan dan siswa. saat ini seperti Instagram, Facebook,

b. Sebagian besar siswa masih kurang WhatsApp, Tiktok, ataupun Web.

memahami apa itu digital marketing. c. Pemaparan Materi Digital Marketing

Pembahasan

Penelitian ini memiliki fokus terhadap
Siswa-siswi MA Soebono Mantofani dalam
membemtuk Jiwa Entrepreneur yang kreatif
dengan memanfaatkan Digital Marketing
untuk meningkatkan branding produk dengan
beberapa kegiatan yang diberikan kepada

Para siswa-siswi MA Soebono Mantofani
diberikan pemahaman tentang digital
marketing agar siswa-siswi lebih
memahami pentingnya digital marketing
dalam pengenalan brand dan promosi
produk yang dilakukan media digital
untuk menjangkau pelanggan dengan
cara yang efisien, relevan dan efektif.
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KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan

Pelaksanaan Program Kreativitas Mahasiswa
(PKM) di MA Soebono Mantofani dengan
tema "Peluang Karier di Era Digital:
Kreativitas dan  Teknologi”  berhasil
memberikan dampak positif kepada siswa.
Program ini meningkatkan pemahaman siswa
tentang peluang Kkarier berbasis teknologi,
meningkatkan keterampilan kreatif melalui
seminar dan workshop, serta memotivasi
mereka untuk lebih menyesuaikan terhadap
perubahan dunia kerja. Selain itu, kegiatan ini
memperkuat peran MA Soebono Mantofani
dalam mencetak lulusan yang kompeten dan
siap menghadapi tantangan era digital.

Mahasiswa Universitas Pamulang, melalui
program ini, juga mampu
mengimplementasikan konsep PKM dalam
mendukung pendidikan menengah atas
dengan pendekatan yang relevan dan solutif
terhadap kebutuhan industri saat ini.

Saran

1. Untuk Siswa: Siswa diharapkan terus
mengembangkan keterampilan teknologi
dan kreativitas yang telah diperoleh
melalui program ini dengan mengikuti
pelatihan lanjutan atau eksplorasi mandiri.

2. Untuk Sekolah: MA Soebono Mantofani
dapat mempertimbangkan untuk
mengintegrasikan  pelatihan  berbasis
teknologi dan kreativitas dalam kurikulum
untuk memperkuat kompetensi siswa.

3. Untuk Universitas Pamulang: Diharapkan
program serupa dapat terus dilaksanakan di
berbagai sekolah, dengan cakupan yang
lebih luas dan kolaborasi yang lebih
intensif untuk meningkatkan dampak
positifnya.

4. Untuk Industri: Perusahaan dan pelaku
industri diharapkan dapat menjalin kerja
sama dengan institusi pendidikan untuk
memberikan pelatihan atau magang yang
relevan, sehingga siswa dapat mengenal
dunia kerja secara langsung.
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