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Abstrak

Pengabdian masyarakat ini bertujuan mengedukasi sekaligus memotivasi anak untuk
meningkatkan kreativitas melalui media bahan bekas botol plastik dan kegiatan ini sebagai langkah
dalam mengurangi produksi sampah botol plastik dibumi agar bumi menjadi lebih sehat. Meningkatkan
kreativitas pada anak usia dini dengan menggunakan media bahan bekas botol plastik dapat bermanfaat
bagi anak agar imajinasi dapat terasah lebih luas lagi. Kegiatan dilakukan di yayasan rumah pintar yatim
dan dhuafa tanggerang selatan sabtu, 10-april-2021 dan untuk metode kegiatan ini melalui tahapan
sosialisasi, mengajarkan anak-anak secara langsung, menggunakan bahasa dan cara yang menyenangkan
sesuai dengan tingkat usia mereka, serta membuat produk atau barang kreatif dengan menggunakan
bahan bekas botol plastik
Kata Kunci : Kreativitas, Limbah Plastik, Tingkatkan

Abstract

This community service aims to educate and motivate children to increase creativity through the
media of used plastic bottles and this activity is a step in reducing the production of plastic bottle waste on
earth so that the earth becomes healthier. Increasing creativity in early childhood by using plastic bottle used
media can be useful for children so that their imagination can be honed more broadly. The activity was
carried out at the orphanage and dhuafa smart home foundation in South Tangerang Saturday, April 10,
2021 and for this method of activity through the socialization stage, teaching children directly, using
language and fun ways according to their age level, and making products or creative items using used plastic
bottles.
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PENDAHULUAN

Dunia anak adalah bermain, dan
belajar dilakukan dengan atau sambil
bermain yang melibatkan semua indera
anak. Bermain identik dengan kegiatan yang
menyenangkan dan menggemberikan, serta
dipengaruhi suasana suka dan ceria. Dalam
bermain, permainan yang dipilih biasanya
yang sesuai dengan kehendak hati, sesuai
harapan, serta mendatankan keceriaan.
Menurut singer ( dalam kusantanti 2004 )
mengemukakan bahwa bermain dapat
digunakan anak - anak untuk menjelajahi
dunianya, mengembangkan kreativitas anak
(Haryati,2012 : 12).

Ketakutan terbesar orang tua,
umumnya apabila anak kurang menikmati
kehidupan di sekolahnya. Keadaan ini dapat
menyebabkan anak merasa tidak nyaman
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dan tidak dapat mengikuti proses belajar
mengajar dengan baik di sekolah. Sebaliknya
jika anak menikmati keberadaannya di
sekolah, belajar akan menjadi saat yang
menyenangkan bagi anak. Proses belajar
pada hakikatnya untuk mengembangakan
aktivitas dan kreativitas peserta didik,
melalui berbagai interaksi dan pengalaman
belajar. Dengan kreativitas anak dapat
berkembang sesuai Berdasarkan uraian di
atas, maka peneliti tertarik melakukan
penelitian dengan judul “Peningkatan
Kreativitas anak Melalui Media Bahan Bekas
Botol Plastik”.

METODE

Metode dalam pengabdian kepada
masyarakat  ini  merupakan  metode
eksperimen kegiatan yang digunakan kepada
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peserta  setelah  diberikan  pelatihan,
selanjutnya mereka akan di berikan test
guna mengetahui ke efektifan metode.

Tahap Pelaksanaan kegiatan
ini, mulai dari tahap yang akan menjelaskan
tentang bagaimana meningkatkan kreativitas
dengan memanfaatkan limbah plastik. Untuk
melaksanakan kegiatan ini digunakan
beberapa metode pelatihan, yaitu : Metode
Penyuluhan dan Metode Simulasi.

HASIL DAN PEMBAHASAN ‘ 5 )
Manajemen keuangan merupakan Gambar 3. Panitia PKM Memberikan
Anak usia dini perlu diberi pemahaman Penyuluhan

tentang meningkatkan kreativitas melalui
media limbah plastik yang baik, maka
anakanak akan tumbuh menjadi pribadi yang
lebih kreativ serta pada kesempatan ini juga
disimulasikan jika bahan-bahan bekas
seperti limbah plastik salah satunya yang
ada disekeliling mereka dapat dimanfaatkan
untuk membuat produk atau barang yang
unik dan menarik anak-anak meningkatkan
kreativitas nya.
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Gambar 4. Panitia PKM Memberikan
Penyuluhan
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PENUTUP
KESIMPULAN DAN SARAN

Pengabdian kepada masyarakat ini
dilakukan di rumah pintar tanggerang raya,
dalam bentuk sosialisasi secara langsung
namun tetap memperhatikan protokol
kesehatan. Dengan mendidik dan
meningkatkan Kkreativitas melalui media
limbah plastik yang baik, maka anakanak
akan tumbuh menjadi pribadi yang lebih
kreativ serta pada kesempatan ini juga
disimulasikan jika bahan-bahan bekas
seperti limbah plastik salah satunya yang
ada disekeliling mereka dapat dimanfaatkan
untuk membuat produk atau barang yang
unik dan menarik anak-anak meningkatkan
kreativitasnya. Kegiatan pengabdian kepada
masyarakat yang telah kami lakukan dapat
secara rutin dilakukan di lokasi yang sama
maupun dilakukan di lokasi yang berbeda

namun tetap memperhatikan protocol
kesehatan.
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