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Abstrak  

 
Dewasa ini perkembangan internet semakin cepat dan merambah ke beberapa bidang, tidak 

terkecuali bidang pendidikan. Media pembelajaran juga ikut berkembang terlebih di masa 

pandemi Covid-19 ini yang membuat perubahan pola pembelajaran dari tatap muka menjadi 

kelas maya atau online. Untuk memperoleh proses pembelajaran yang efektif di masa 

pandemi ini, guru harus menguasai metode pembelajaran online yang kreatif, inovatif dan 

menarik untuk para siswa, hal inilah yang dialami oleh guru- guru di SMP An Nurmaniyah 

Ciledug Kota Tangerang. Untuk itu Program Studi Matematika dan Ilmu Pengetahuan 

Alam (MIPA) Universitas Pamulang berinisiatif memberikan Pelatihan Pembuatan Video 

Pembelajaran Berbasis Software Microsoft Office Powerpoint dan Camtasia Studio bagi 

guru di SMP An Nurmaniyah. Kegiatan ini diselenggarakan ruang guru SMP An 

Nurmaniyah. Peserta pelatihan ini adalah 30 tenaga pendidik dan kependidikan. Evaluasi 

dari pelatihan ini berdasarkan atas pemahaman peserta pelatihan. Selain itu juga diberikan 

sesi tanya jawab untuk mengukur kualitas pelatihan di akhir sesi 

 
Kata Kunci: video pembelajaran, software powerpoint, camtasia studio 

 

 

Abstract  

 
Today the development of the internet is getting faster and has penetrated into 

several fields, including the field of education. Learning media has also developed, 

especially during the Covid- 19 pandemic, which has made changes in learning 

patterns from face-to-face to virtual or online classes.To obtain an effective 

learning process during this pandemic, teachers must master creative, innovative 

and interesting online learning methods for students, this is what teachers at SMP 

An Nurmaniyah Ciledug, Tangerang City, experienced. For this reason, the 

Mathematics and Natural Sciences Study Program (MIPA) of Pamulang University 

took the initiative to provide Training on Making Learning Videos Based on 

Microsoft Office Powerpoint Software and Camtasia Studio for teachers at An 

Nurmaniyah Middle School.This activity was held in the An Nurmaniyah Junior 

High School teacher's room. The participants of this training are 30 educators and 

education staff.The evaluation of this training is based on the understanding of the 

trainees. In addition, a question and answer session was also provided to measure 

the quality of the training at the end of the session. 

 

Keywords: Learning Videos, powerpoint software, camtasia studio 
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PENDAHULUAN  

 

Teknologi Informasi berkembang cepat terutama dibidang pendidikan. Hal ini 

dapat dilihat dari penggunaan internet baik oleh guru dan siswa dalam rangka melakukan 

pembelajaran secara online di masa pandemi Covid-19 (Rusydi, 2017). Dampak dari 

pandemi Covid-19 sangatlah luas terutama di bidang pendidikan yang menyebabkan 

sekolah diwajibkan melakukan pembelajaran secara jarak jauh berbasis online yang 

membuat guru harus mampu berinovasi dalam membuat materi pembelajaran (Basar, 

2021). Peran teknologi informasi dalam dunia pendidikan salah satunya adalah 

menghasilkan berbagai jenis media pembelajaran salah satunya media pembelajaran 

interaktif (Andriani, 2015). Dukungan pelatihan ini berisi materi pelatihan dengan 

berbagai substansi yang memudahkan transfer konten pelatihan. Substansi berupa 

gambar, representasi, suara, rekaman, atau tindakan intuitif. 

Dengan memanfaatkan teknologi informasi, Gambar korespondensi ini dapat 

dibuat sebagai gambar, garis besar, atau kegiatan. Gambar-gambar yang dibuat dibundel 

dalam media pembelajaran cerdas. Dengan media pembelajaran yang cerdas, kesalahan 

perhitungan dalam pembelajaran dapat dibatasi. Berdasarkan tuntutan kurikulum 2013 

dan kurikulum darurat Covid-19 (Suardi, 2020). 

Pada masa Covid-19 ini seluruh sekolah yang sebelumnya bisa melakukan 

pembelajaran secara langsung atau tatap muka merubah segala aspek dalam dunia 

pendidikan terutama sekolah salah satunya merubah cara serta metode dalam 

menyampaikan pembelajaran yang menuntut guru untuk mengerti dan memahami cara 

pembelajaran yang menggunakan teknologi informasi (Anugrahana, 2020). Dalam 

pengaplikasian metode pembelajaran jarak jauh guru juga dituntut memahami cara 

penyampaian pembelajaran yang baik dan bisa dipahami oleh siswa karena jika dalam 

mengaplikasikan materi pembelajaran berbasis digital ada kekeliruan maka siswa tidak 

dapat memahami materinya dengan baik (Basar, 2021). 

Penggunaan media pembelajaran interaktif berbasis online dapat membantu 

komunikasi antara guru dan siswa. Instruktur bertindak sebagai kurir dan liner bertindak 

sebagai penerima pesan. Pesan yang dikirimkan oleh pengajar berupa konten yang diisi 

dengan gambar-gambar korespondensi, baik verbal maupun nonverbal. Gambar-gambar 

ini harus ditranskripsikan dengan benar sesuai lampiran agar tidak terjadi salah tafsir 

terhadap materi pelatihan yang disampaikan oleh instruktur (Mustaqim, 2016). 

Berdasarkan hal tersebut kami dari Tim Program Pengabdian Masyarakat (PKM) 

Universitas Pamulang (UNPAM) Prodi Matematika yang berjumlah 5 mahasiswa 

terpanggil untuk ikut memberikan pelatihan pembuatan video pembelajaran kepada 

guru di SMP An Nurmaniyah dengan Judul PKM: “Pelatihan Pembuatan Video 

Pembelajaran Menggunakan Powerpoint dan Camtasia Studio Bagi Guru SMP An 

Nurmaniyah Kelurahan Paninggilan Kec. Ciledug Kota Tangerang - Banten”. 

 

 

METODE PELAKSANAAN 

 

Kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat (PKM) yang dilaksanakan di SMP An 

Nurmaniyah Ciledug Kota Tangerang pada tanggal 11-12 Oktober 2021 ini diikuti oleh 

30 guru SMP An Nurmaniyah. Metode pelaksanaan dalam kegiatan PKM ini adalah 

dengan memberikan pelatihan pembuatan video pembelajaran berbasis software 

Ms.Powerpoint dan Camtasia Studio kepada guru. 



Pelatihan Video Pembelajaran Berbasis Software Ms. PowerPoint Dan Camtasia Studio Bagi Guru SMP 

AN Nurmaniyah | 139-141 

 

 

Pada tahap pertama, Mahasiswa Prodi Matematika Universitas Pamulang 

melakukan pelatihan pembuatan video pembelajaran berbasis software Microsoft 

Powerpoint dan Camtasia Studio kepada 30 guru SMP An Nurmaniyah Ciledug Kota 

Tangerang. Untuk para guru difokuskan ke pelatihan cara membuat video pembelajaran 

yang inovatif dan kreatif menggunakan kombinasi software Ms.Powerpoint dan 

Camtasia Studio. Pemateri memberikan langkah-langkah pembuatan secara terperinci 

dari mulai proses pembuatan hingga hasil akhir. 

Kemudian pada tahap terakhir, guru-guru diberikan sesi tanya jawab seputar 

pembuatan video pembelajaran sehingga hasil dari materi yang disampaikan bisa menjadi 

batu pijakan para guru untuk membuat video pembelajaran dalam kegiatan belajar 

mengajar secara online agar lebih menarik para siswa. 

 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN   

 

Pengabdian Kepada Masyarakat dilaksanakan secara tatap muka dan praktek 

pembuatan video pembelajaran di SMP An Nurmaniyah berjalan dengan lancar. 
 

Hasil 

Berdasarkan hasil pengamatan selama proses pengabdian kepada masyarakat dan 

dilanjutkan dengan wawancara terhadap 3 guru mengenai proses pelatihan pembelajaran 

berbasis power point dan Camtasia Studio yang ada di SMP An Nurmaniyah, 

memberikan hasil sebagai berikut: 

1. Kegiatan ini meningkatkan kompetensi guru-guru di SMP tersebut tetapi 

harus dilaksanakan secara bertahap. 

2. Pelaksanan pelatihan pembelajaran camtasia studio ini dapat menambah koleksi 

media pembelajaran yang sudah dibuat oleh guru. 

3. Media pembelajaran camtasia studio mempermudah guru untuk menyampaikan 

materi dengan menggunakan suara guru itu sendiri. 
 

 

Gambar 1 Sambutan Ketua Tim PKM 
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Gambar 2 Pemberian Materi Pelatihan 

 

Pembahasan 

Pembuatan video pembelajaran memang perlu terus dikenalkan kepada guru 

dalam meningkatkan proses pembelajaran. Apalagi saat ini di era digital tentunya guru 

perlu banyak pengetahuan tambahan mengenai proses pembuatan video 

pembelajaran.Penggunaan software Powerpoint dan Camtasia Studio menjadi 

pengetahuan tambahan bagi guu karena software Powerpoint dan Camtasia Studio 

sudah banyak digunakan dalam pembuatan video pembelajaran. Tidak menutup 

kemungkinan ini menjadi bahan penyemangat bagi guru SMP khususnya SMP An 

Nurmaniyah Kota Tangerang untuk memulai proses pembuatan video pembelajaran. 

 

 

SIMPULAN 

 

Berdasarkan hasil pengamatan selama proses pengabdian kepada masyarakat dan 

dilanjutkan dengan wawancara terhadap 3 guru mengenai proses pelatihan pembelajaran 

berbasis power point dan Camtasia Studio yang ada di SMP An Nurmaniyah, 

memberikan hasil sebagai berikut: 

1. Kegiatan ini meningkatkan kompetensi guru-guru di SMP tersebut tetapi 

harus dilaksanakan secara bertahap. 

2. Pelaksanan pelatihan pembelajaran camtasia studio ini dapat menambah koleksi 

media pembelajaran yang sudah dibuat oleh guru. 

3. Media pembelajaran camtasia studio mempermudah guru untuk menyampaikan 

materi dengan menggunakan suara guru itu sendiri. 
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