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PENGGUNAAN SOFTWARE GEOGEBRA DALAM
MENGKONSTRUKSI BANGUN RUANG

Rahmawati Yuliyani?, Bayu Jaya Tama?, Sri Rezeki®.

1.23Teknik Informatika, FTIK, UNINDRA PGRI

Abstrak

Adanya pandemi corona yang melanda hampir seluruh dunia, memaksa kita untuk
mengubah kebiasaan dan bentuk kegiatan Kita sehari-hari, termasuk dalam dunia
pendidikan yaitu berubah dari pertemuan tatap muka disekolah menjadi pembelajaran
online dirumah masing-masing, sehingga semua pihak yang terlibat disini mau tidak mau
harus bisa melakukan pembelajaran online ini. Begitu juga para guru dituntut untuk
mencari media pembelajaran yang cocok dan dapat meningkatkan motivasi dan
kemampuan siswa terutama dalam belajar matematika, salah satunya yaitu Software
Geogebra. Sehingga tujuan kami dalam melaksanakan kegiatan PKM ini adalah
memberikan informasi dan wawasan pengetahuan untuk mengkonstruksi bangun ruang
melalui Geogebra. Kegiatan ini 95% berhasil karena antusiasme guru sangat tinggi dan
sebagian dari mereka langsung dapat mempraktekkan materi yang kami berikan saat itu

juga.

Kata kunci : PKM; Geogebra; materi bangun ruang

Abstract

The existence of the corona pandemic that has hit almost the entire world, forcing
us to change the habits and forms of our daily activities, including in the world of
education, which is changing from face-to-face meetings at school to online
learning at home, so that all parties involved here want it or not. must be able to do
this online learning. Likewise, teachers are required to find suitable learning
media and can increase students' motivation and abilities, especially in learning
mathematics, one of which is Geogebra Software. So our goal in carrying out this
PKM activity is to provide information and knowledge insights to construct spatial
structures through Geogebra. This activity was 95% successful because the
enthusiasm of the teachers was very high and some of them were able to practice
the material that we gave right away.

Keyword : PKM; Geogebra; geometry subject

Correspondence author: Rahmawati, Jakarta, and Indonesia
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PENDAHULUAN

Terjadinya pandemi virus corona yang melanda dunia secara global telah
merubah hampir semua tatanan kehidupan masyarakat, termasuk dalam dunia
pendidikan. Semua sekolah menerapkan sistem pembelajaran secara online. Untuk itu
mau tidak mau semua harus bisa dan harus mulai menggunakan teknologi komputer dan
internet sebagai pendukung dalam pembelajaran online. Banyak sekali aplikasi-aplikasi
pembelajaran yang bermunculan dan beraneka ragam. Salah satu aplikasi komputer
yang dapat dimanfaatkan dalam pembelajaran yaitu Geogebra.

Mengapa Geogebra?, karena menurut Umayah, Geogebra bersifat dinamis dan
terdiri dari beberapa bidang geometri, aljabar dan kalkulus yang telah digabung yang
dikembangkan menjadi satu sehingga dapat membantu dalam proses pembelajaran
matematika. Software ini dapat diakses secara gratis, mudah disalin dalam aplikasi lain
serta diekspor ke berbagai format, bisa digunakan kapan saja dan dimana saja. (Umayah
& Evendi, 2018). Sedangkan menurut Nur, Geogebra merupakan software yang berguna
dalam memvisualisasikan objek-objek matematika dengan lebih cepat, lebih akurat dan
lebih efisien(M.Nur, 2016). Begitu juga dari beberapa publikasi jurnal penelitian dan
jurnal PKM yang ada dijelaskan bahwa Geogebra dapat menjadi solusi dari berbagai
masalah yang ada dalam proses belajar mengajar. Berikut ini hasil dari beberapa jurnal
tersebut tentang manfaat Geogebra dalam pembelajaran di sekolah, 1)Media
pembelajaran yang baik sangat diperlukan untuk membantu siswa dalam memahami
berbagai konsep abstrak dari obyek-obyek matematika yaitu dengan cara memanipulasi
benda-benda nyata disekitarnya baik secara mandiri ataupun berkelompok, salah
satunya dengan menggunakaann software Geogebra(Agung, 2018). 2)Di jaman yang
serba digital seperti saat ini, terutama dimasa pandemi sekarang diperlukan suatu
aplikasi dalam pembelajaran yang dapat membantu meningkatkan kemampuan belajar
peserta didik terutama di materi poligon dan sudut, salah satunya yaitu aplikasi
geogebra yang juga berguna untuk para pendidik dan pengajar dalam menyiapkan bahan
ajarnya(Faradisa, 2019). Dengan adanya software Geogebra dapat membantu siswa
dalam meningkatkan hasil belajarnya dan memahami konsep matematika saat belajar
dan mengajar(Hadi et al., 2018). Kemampuan Representasi matematis siswa pada
materi SPLDV meningkat karena Software Geogebra (Oktaria et al., 2016).
Pembelajaran Matematika Realistik menggunakan Software Geogebra lebih efektif
dalam meningkatkan prestasi Geometri siswa dengan kemampuan spasial yang tinggi
(Japa et al., 2017). Software Geogebra memudahkan siswa dalam mempelajari konsep-
konsep Geometri (Asngari, 2015).Sehingga Geogebra juga sangat diperlukan oleh para
guru dalam melaksanakan tugasnya dalam pembelajaran, seperti GeoGebra Classroom
yang memberikan solusi kepada para guru matematika dalam mendesain materi
pembelajaran matematika secara daring di masa pandemic covid-19(Aminudin et al.,
2021). Penggunaan software GeoGebra juga sangat membantu para guru dalam
menyusun materi dan menjelaskan materi kepada siswa (Pengabdian et al., 2021).
Sehingga kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat ini sangat bermanfaat bagi para guru
karena dengan kegiatan ini dapat meningkatkan kualitas proses pembelajaran seorang
guru menjadi lebih kreatif dan inovatif, terutama dalam membuat media pembelajaran
virtual yang berkaitan dengan materi aljabar dan geometri (Rahadyan et al., 2018). Dari
beberapa uraian diatas kami bertujuan untuk meningkatkan kualitas pengetahuan dan
wawasan para guru di tempat Mitra melalui Software Geogebra agar lebih kreatif dan
mandiri dalam melaksanakan proses pembelajaran.
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METODE PELAKSANAAN

Kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat ini dilaksanakan pada tanggal 28
September 2021 dan berlokasi di tempat Mitra yaitu SMP Prisma Depok, sebagai
pesertanya yaitu para guru dan kepala sekolah dari SMP dan SMK Prisma Depok.
Kegiatan ini tidak hanya diikuti oleh para pengajar matematika dan komputer saja tetapi
juga pengajar dari berbagai disiplin ilmu yang tertarik dan berminat untuk menambah
wawasan tentang sofware Geogebra ini. Metode pelaksanaan dari kegiatan ini adalah 1)
Wawancara, kegiatan ini diawali dari wawancara atau request materi dari pertemuan
sebelumnya yaitu mereka tertarik untuk mempelajari materi yang lain yang lebih dalam
dari Geogebra ini. Dalam hal ini mereka ingin materi yang berkaitan dengan bangun
ruang. 2) Tatap Muka dan praktek langsung, adanya pemaparan dan penjelasan materi
secara langsung disertai praktek dengan tetap memperhatikan dan menjaga protokol
kesehatan. 3) Quiz, diberikan beberapa soal terkait materi untuk mengetahui sejauh
mana pemahaman peserta terhadap materi yang diberikan.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat (PKM) ini sebenarnya adalah kegiatan
lanjutan dari PKM sebelumnya yaitu di tempat dan dengan tema yang sama, yaitu
seputar Geogebra. Jika sebelumnya kami membahas tentang pengenalan dasar-dasar
Geogebra dan mempelajari tentang garis dan bangun datar maka kegiatan kali ini kami
fokuskan pada konstruksi bangun ruang. Kegiatan PKM ini dilaksanakan pada tanggal
28 September 2021 dengan judul “Pemanfaatan Software Geogebra dalam
mengkonstruksi bangun ruang”.

Sekilas tentang Geogebra, Software ini pertama kali dikembangkan pada tahun
2001 oleh Markus Hohenwarter seorang matematikawan Austria. Secara garis besar,
software ini berguna untuk 1) Membuat lukisan-lukisan geometri bahkan yang rumit,
dengan cepat dan teliti, 2) Membuat animasi dan gerakan-gerakan manipulasi sebagai
pengalaman visual dalam Memahami geometri, 3) Bisa digunakan untuk melihat apakah
sudah benar atau belum lukisan geometri yang telah dibuat, 4) Lebih mudah dalam
pengecekan sifat-sifat yang berlaku pada objek geometri tertentu(Tanzimah, 2011).

Sama dengan kegiatan sebelumnya, kegiatan PKM Kkali ini juga mengundang
antusiasme dari para peserta yang haus akan ilmu pengetahuan dimana sebagian besar
peserta disini adalah dari peserta pada kegiatan sebelumnya dan ada sedikit perubahan
formasi kepesertaan yang dikarenakan beberapa hal seperti ada yang berhalangan hadir
ataupun penambahan peserta lain yang belum berkesempatan hadir pada kegiatan
sebelumnya, namun hal ini tidak menjadi halangan yang berarti karena Software
Geogebra ini sangatlah ramah dan flexible pada penggunanya sehingga bisa langsung
mengikuti kegiatan ini sesuai dengan materi yang tersedia. Antusiasme para guru ini
juga sesuai dengan artikel (Agung, 2018)(Japa et al., 2017)(Tanzimah, 2011) karena
memang manfaat dari software ini sangatlah banyak dan penting untuk para guru ini,
terutama untuk guru yang mengajar matematika. Software geogebra juga dapat
meningkatkan motivasi siswa dalam belajar matematika (Umayah & Evendi, 2018).
Software ini juga dapat digunakan untuk meningkatkan kemampuan siswa dalam
pembelajaran matematika materi poligon dan sudut(Faradisa, 2019). Software geogebra
juga dapat berfungsi sebagai media pembelajaran Matematika(Japa et al., 2017) dan lain



| Jurnal Pengabdian Kepada Masyarakat (JPKM) — Aphelion | Vol. 3 No. 1 | Agustus 2022 | 4-8

sebagainya.

Berikut adalah foto-foto pada saat pelaksanaan kegiatan Pengabdian Kepada
Masyarakat:

Gambar 1
Salah satu anggota tim pelaksana sedang
menyiapkan infocus untuk sarana
presentasi

Dari gambar 1 terlihat, persiapan kegiatan yang diawali oleh pemasangan infocus
oleh anggota tim dan staff dari pihak Sekolah. Setelah persiapan kegiatan dilakukan
baik pemasangan infocus dan menginstall software ke komputer peserta, kemudian baru
kegiatan PKM dimulai.

- \\\\\\\\

— N
B\

Gambar 2
Sambutan dari perwakilan Kepala Sekolah SMP PRISMA DEPOK

Dari gambar 2 terlihat perwakilan dari pihak sekolah selaku mitra abdimas kali
ini, memberikan sambutan pembuka yang menandakan kegiatan akan segera dimulai.
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Gambar 3
Peserta sedang mengikuti kegiatan pelatihan dengan serius dan antusiasme

yang tinggi

Dari gambar 3 terlihat keseriusan dan antusiame para peserta dalam mengikuti
kegiatan ini, dan walaupun kegiatan ini dilaksanakan secara tatap muka langsung tetapi
kami tetap berusaha menjalankan dan menjaga protokol kesehatan sesuai anjuran
pemerintah dan satgat covid-19.

Materi kali ini adalah tentang mengkonstruksi bangun ruang, membuat diagonal
ruang, diagonal sisi, menghitung panjang diagonal dan lain-lain yang berkaitan dengan
bangun ruang. Pemateri mulai menjelaskan satu-per satu tentang materi yang akan
disampaikan kepada peserta. Diantaranya cara mengkonstrusi bangun ruang, pemateri
menjelasakan langkah-langkah cara mengkonstruksi bangun ruang, namun disamping
itu Tim PKM juga menyediakan panduan berupa modul untuk memudahkan para
peserta dalam mengikuti langkah-langkah mengkonstruksi bangun ruang. Pada modul
tersebut berisi tentang pengenalan tentang software GeoGebra, beserta panduan
langkah-langkah mengkonstruksi bangun ruang yang dilengkapi dengan gambar-gambar
yang representatif, sehingga memudahkan para peserta untuk belajar secara mandiri dan
memahami materi dengan baik.

Dalam pelaksanaannya, Tim PKM lainnya mendampingi para peserta yang
kesulitan dalam mengkonstruski bangun ruang ruang tersebut, hal ini disebabkan para
peserta masih belum terbiasa menggunakan software GeoGebra ini. Memang pada
pelaksanaannya masih ada beberapa peserta yang mengalami kesulitan dalam
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mengkonstruksi bangun ruang dengan menggunakan software GeoGebra ini. Namun,
dengan adanya panduan dari Tim PKM para peserta dapat mengatasi kesulitannya
tersebut.

Setelah semua peserta sudah mampu dan paham cara mengkonstruksi bangun
ruang, maka selanjutnya pemateri menjelaskan cara mengkontruksi diagonal bidang dan
sisi. Kemudian jika semua peserta sudah paham semua, pemateri melanjutkan untuk
membahas soal-soal yang berkaitan dengan bangun ruang, yang dipecahkan melalui
software GeoGebra ini.

Pada pelatihan ini, pemateri atau Tim PKM menyediakan 7 soal untuk
dipecahkan dengan menggunakan software GeoGebra. Soal disusun sdemikian rupa
yang terdiri dari soal yang mudah hingga soal-soal yang sulit. Setiap soal yang akan
dipecahkan melalui software GeoGebra ini, mempunyai langkah-langkah yang sedikit
berbeda sesuai dengan soal yang diberikan. Misalnya soal menghitung jarak antara titik
dengan garis, langkah-langkahnya nanti akan sedikit berbeda dengan soal menghitung
jarak garis dengan bidang. Pada pelaksanaannya, walaupun setiap soal memiliki
langkah-langkah yang berbeda, tidak menyurutkan antusias para peserta, namun
sebaliknya para peserta semakin antusias dan bersemangat dalam mengikuti pelatihan
ini. Hal ini terlihat dari motivasi para peserta, dimana jika mereka ada kesulitan dalam
mengkonstruksi langkah-langkah yang diberikan maka mereka dengan semangat untuk
bertanya atau meminta bantuan kepada Tim PKM.

Gambar 4
Salah satu anggota tim pelaksana sedang memberikan quiz berhadiah
voucher belanja

Ditengah-tengah kegiatan berlangsung, Tim PKM menyelipkan beberapa quiz
berhadiah untuk para peserta seperti terlihat dalam gambar diatas. Quiz sengaja
diberikan untuk melihat sejauh mana materi dapat diserap dangan baik oleh para peserta
sekaligus sebagai penyemangat para peserta dalam mengikuti kegiatan ini. Voucher
diberikan berupa pulsa belanja sesuai akun peserta agar dapat bermanfaat bagi peserta
yang beruntung mendapatkannya, yaitu peserta yang dapat menjawab quiz seputar
materi yang diberikan dengan benar. Quiz berupa 3 soal yang harus dikerjakan oleh para
peserta dengan memanfaatkan software geogebra ini. Besaran hadiah yang diberikan
adalah 2 buah voucher senilai @ Rp. 50.000 dan 1 buah voucher senilai @25.000.
Voucher yang diberikan ada yang berupa pulsa gopay dan ada yang langsung di transfer
ke rekening BRI sesuai permintaan pemenang sehingga voucher ini tidak ada yang
mubazir karena semuanya bisa langsung dimanfaatkan oleh peserta. Quiz pertama
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dijawab dengan benar oleh lIbu Nurhalimah dari SMK Prisma dan soal kedua dijawab
dengan benar oleh ibu Winarsih dari SMP Prisma sedangkan soal yang ketiga kembali
dijawab dengan benar oleh ibu Nurhalimah dari SMK Prisma. Dimana ibu Nurhalimah
ini adalah salah satu peserta yang paling bersemangat dalam kegiatan ini, beliau juga
kebetulan sebagai guru matematika di SMK Prisma ini sehingga beliau benar-benar
merasa terkait langsung dengan materi ini. Akhirnya kegiatan ini ditutup dengan
rangkuman materi dan hasil evaluasi dari quiz yang telah diberikan. Dan Alhamdulillah
mereka masih berharap untuk kelanjutan materi-materi berikutnya baik seputar
Geogebra maupun materi yang lain, dari sini juga bisa kita lihat antusiasme dari para
peserta sehingga dapat dikatakan bahwa kegiatan PKM ini 95% berhasil dan memenuhi
harapan kami karena sebagian besar dari para guru ini sudah dapat mengerjakan soal
quiz dengan baik dan benar walaupun dengan waktu yang berbeda-beda.

SIMPULAN

Dari kegiatan PKM ini para guru di SMP dan SMK Prisma Depok akhirnya
dapat mengkonstruksi bangun ruang dengan baik dan benar, dapat membuat dan
menghitung soal-soal yang berkaitan dengan bangun ruang seperti menghitung diagonal
dalam ruang dan lain-lain. Para guru sudah dapat membuat sedikit bahan ajar dengan
memanfaatkan Software Geogebra berdasarkan materi yang mereka peroleh saat itu.
Harapan kami para guru dapat lebih mengembangkan lagi materi —materi yang mereka
peroleh dari kegiatan PKM ini dan lebih bersemangat lagi dalam menjalankan proses
belajar dan mengajar baik dalam pembelajaran offline maupun online.
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