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Abstract

Today's technological advances are inseparable from the role of applications, which are software
that combines certain functions and can be downloaded by users. Abundant app services are available in
the Apple Store for iPhone and Play Store for Android. PT Inovasi Media, a Professional Website
Development Services company, needs an application that can facilitate website development. Using
Laravel's built-in Starter Framework, the company seeks to develop a Starter Framework specifically for
website development, which is open source so that it can be accessed and modified by many people. The
research stages involve Literature Study, Observation, Interviews, Data Collection, Design,
Implementation, and Evaluation. Application design is done using UML (Unified Modelling Language)
as well as user interface. Overall, the web app is open source, giving access and modification capabilities
to anyone who needs it.
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Abstrak

Kemajuan teknologi saat ini tidak terlepas dari peran aplikasi, yang merupakan perangkat lunak
yang menggabungkan fungsi tertentu dan dapat diunduh oleh pengguna. Layanan aplikasi yang melimpah
terdapat di Apple Store untuk iPhone dan Play Store untuk Android. PT Inovasi Media, sebuah
perusahaan Jasa Pembuatan Website Profesional, membutuhkan aplikasi yang dapat mempermudah
pengembangan website. Dengan menggunakan Starter Framework bawaan dari Laravel, perusahaan ini
berupaya mengembangkan Starter Framework khususnya untuk pengembangan website, yang bersifat
open source agar dapat diakses dan dimodifikasi oleh banyak orang. Tahapan penelitian melibatkan Studi
Pustaka, Observasi, Wawancara, Pengumpulan Data, Perancangan, Implementasi, dan Evaluasi.
Perancangan aplikasi dilakukan menggunakan UML (Unified Modeling Language) serta antarmuka
pengguna. Keseluruhan, aplikasi web ini bersifat open source, memberikan akses dan kemampuan
modifikasi kepada siapa pun yang membutuhkannya.
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1  Pendahuluan

Kehadiran internet, dengan adanya
smartphone yang dapat mengakomodasi internet
cocok untuk kebutuhan masyarakat karena
dengan Internet masyarakat dapat menerima dan
mengirimkan informasi yang sangat dibutuhkan
kapanpun dan dimanapun. (Akbar, et al., 2023).
Sebagian dari kemajuan teknologi salah satunya
adalah bisa kita kenal dengan aplikasi. Aplikasi
merupakan penggabungan fungsi-fungsi tertentu
yang menjadi perangkat lunak dan dapat
digunakan oleh user. (Kurniadi., et al. 2022).

PT Inovasi Media sebagai perusahaan
yang spesialis dalam Jasa Pembuatan Website
Profesional, memiliki reputasi yang kuat dalam
menyediakan layanan  berkualitas  tinggi.
Perusahaan ini memiliki tenaga ahli muda yang
berkompeten, selalu siap memberikan pelayanan
terbaik dan memprioritaskan kepuasan Kklien
serta perusahaan mitra.

Sejalan dengan perkembangan industri
dan tuntutan pasar. PT Inovasi Media akan
meningkatkan kualitas dan fleksibilitas dalam
membuat website. Salah satunya Aplikasi
Fathforce Starter Kit Pro sendiri menggunakan
Framework Laravel. Keputusan untuk membuat
framework internal diambil sebagai respons
terhadap kebutuhan yang semakin kompleks
dalam memenuhi tuntutan klien. PT Inovasi
Media menyadari bahwa dengan menciptakan
framework internal, mereka dapat memiliki
kendali yang lebih besar terhadap implementasi
fitur-fitur khusus yang dibutuhkan oleh klien.

Hal ini bertujuan untuk memberikan
solusi yang lebih tepat dan personalisasi yang
lebih mendalam sesuai dengan kebutuhan unik
setiap proyek pengembangan website Aplikasi
Fathforce Starter Kit Pro yang akan
dikembangkan ini nantinya akan bersifat open
source, memungkinkan banyak pihak untuk
mengunduh dan menggunakannya secara bebas.
Langkah ini tidak hanya mencerminkan
semangat kolaborasi, tetapi juga dapat
meningkatkan  visibilitas  dan reputasi
perusahaan dalam dunia web.

Melalui Aplikasi Fathforce Starter Kit
Pro ini. PT Inovasi Media berkomitmen untuk
terus berinovasi, memberikan solusi yang lebih
baik, dan mempertahankan standar kualitas yang
tinggi dalam layanan pembuatan website

profesional yang mereka tawarkan kepada para
klien dan mitra bisnisnya.

Laravel adalah framework PHP yang
membantu memaksimalkan penggunaan PHP
saat membuat website. PHP adalah bahasa
pemrograman yang kuat, namun sejak Laravel,
PHP menjadi kuat, sederhana, aman, kondusif
dan cepat. (Nugroho., et al. 2021).

Penelitian sebelumnya mengenai
framework Laravel ialah menunjukkan hasil
presentase sebesar 85% dari kuisioner telah
dilakukan membuktikan bahwa aplikasi layak,
sehingga dapat dikatakan prototipe pada aplikasi
e-commerce Bakso Arema berbasis website
sudah bagus dan bermanfaat. (Ahmad., et al.
2019). Dengan dibuatnya Dopel3store website
maka bermanfaat dalam memudahkan aktifitas
pada Dopel3Store lalu dapat meningkatkan jual
beli sepatu sehingga diperoleh kepercayaan
warga saat bertransaksi di toko. (Nugroho, et al.
2021).

Penelitian lainnya mengenai framework
Laravel yakni Platform ini diharapkan mampu
membantu Salatiga Betta Genetic dalam
efisiensi pengelolaan pesanan, memberikan
kemudahan dalam administrasi, dan secara
keseluruhan mendukung upaya perusahaan
dalam meraih pangsa pasar yang lebih luas.
(Perdana, et al. 2022). Seperti aplikasi penjualan
laporan keuangan berbasis website sehingga
memudahkan dalam pengelolaan keuangan di
kantor terutamanya pelaporan  keuangan.
(Euaggelion, et al. 2022). Program software ini
dapat sebagai alat terutama guru dalam
pengelolaan nilai siswa yang mudah digunakan.
(Ruhiawati, et al. 2019).

2  Metode Penelitian
Langkah-langkah tahap penelitian yang
digunakan ditunjukkan di Gambar 1.
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Gambar 1. Tahapan Penelitian

Selanjutnya adalah penjabaran dalam

tahap penelitian yang digunakan sebagai berikut:

1. Studi Pustaka, Observasi dan Wawancara
Kumpulkan beberapa data serta informasi
sebanyak-banyaknya yang diperoleh dari
sumber, termasuk buku dan internet.
(Niqgotaini., 2020). Observasi lapangan
dilakukan dengan mendatangi lokasi yakni
PT Inovasi Media. Selain itu, wawancara
juga menjadi instrumen penting dalam
pengumpulan data. Berinteraksi langsung
dengan para pihak terkait di PT Inovasi
Media.

2. Perancangan dan Implementasi.
Tahap desain merupakan tahap
perancangan sistem dan fungsionalitas
aplikasi. Tahap desain menggunakan UML
(Unified Modeling Language). Tahap
implementasi merupakan tahap eksekusi
pengkodean yang dilakukan dengan
mengembangkan aplikasi lalu
pemrograman visual yang dilengkapi
penulisan kode program (., 2020)

3. Evaluasi
Tahap evaluasi  dimaksudkan  untuk
memahami akan aplikasi sudah selesai
yang dilihat melalui implementasi.

3  Hasil dan Pembahasan

Lalu langkah berikutnya menggambar
perancancangan dengan menggunakan Unified
Modeling  Language. Unified  Modeling
Language (UML) untuk  memberikan

representasi visual yang jelas dan terstruktur
terhadap rancangan sistem atau perangkat lunak.

3.1 Use Case Diagram

Ini adalah use case diagram antara sistem
yang akan dibangun dengan pada aplikasi
Fathforce Starter Kit Pro ditunjukkan dibawah
ini. Diagram ini memberikan gambaran
menyeluruh tentang fungsionalitas sistem dan
hubungannya dengan berbagai aktor atau entitas
yang terlibat.

uc UseCaseDiagram Fathforce Starter Kit Pro )

W-.‘ inchdes
Admin

View Dashboard

o i
., ot IR e

. it .
Manage To Do Manage Gallery Backup Manage Article

Gambar 2. Use Case Diagram

Use case diagram diatas menunjukan
seorang aktor vyaitu Admin yang memiliki
wewenang untuk melakukan Login, Kelola To
Do, Kelola User, Kelola Article, Kelola Gallery,
dan Kelola Backup yang ada pada Dashboard
Admin dan dapat melakukan Logout.

3.2 Activity Diagram

Lalu berikutnya membuat activity
diagram yang berkaitan proses bisnis. Kemudian
akan diimplentasikan ke dalam sistem aplikasi
Fathforce Starter Kit Pro.

Pada diagram di Gambar 3 dijelaskan
seorang admin login, sistem memverifikasi data,
dan jika berhasil, diarahkan ke tampilan
dashboard. Di sana, admin menggunakan menu
Manage User untuk Create, Update, dan Delete
data user. Seluruh perubahan akan tersimpan
pada database user.
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Gambar 3. Activity Diagram Kelola User

Sistem

Admin
“

Pilih Menu
To Do

a
Dashboard

Menampilkan data
tersimpan di database

Create. Update,
Delete To Do

Menampilkan data
yang melakukan
perubahan

¥

Gambar 4. Activity Diagram Kelola Kelola To
Do

Pada diagram di Gambar 4 dijelaskan
seorang admin login dan sistem melakukan
verifikasi data. Jika login berhasil, admin
diarahkan ke tampilan dashboard. Di sana,
admin dapat menggunakan menu To Do untuk
melakukan Create, Update, dan Delete pada
data to do. Seluruh perubahan akan tersimpan
pada database to do.

Sistem

PFilih Menu
Article
Create, Update,
Delete Article

Verifikasi
Login Tidak
Berhasil 7
va
Dashboard

Menampilkan data
tersimpan di database

Menampilkan data
yang melakukan
perubahan

Gambar 5. Activity Diagram Kelola Article

Pada diagram di Gambar 5 dijelaskan
seorang admin login, sistem memverifikasi data,

dan jika berhasil,

diarahkan ke tampilan

dashboard. Di sana, admin menggunakan menu
Article untuk Create, Update, dan Delete data
artikel. Seluruh perubahan akan tersimpan pada

database artikel.

= Admin

Sistem

Login

Pilih Menu
Gallery

2
Dashboard

Menampilkan data

Create, Update,
Delete Gallery

T

"| tersimpan di database

Menampilkan data
yang melakukan
perubahan

Gambar 6. Activity Diagram Kelola Gallery

Pada diagram di Gambar 6 dijelaskan
seorang admin login, sistem memverifikasi data,
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dan jika berhasil, diarahkan ke tampilan
dashboard. Di sana, admin menggunakan menu
Gallery untuk Create, Update, dan Delete data
galeri. Seluruh perubahan akan tersimpan pada
database galeri.

Admin = Sistem

®
le
Login

Werifikasi

Filih Manu
= Dashboard
Backup

Menampilkan data

tersimpan di database

Membuat backup
Menampilkan data
yang baru ditambahkan
Melakukan resiore
Memulihkan data
yang dikembalikan

Gambar 7. Activity Diagram Kelola Back Up

Pada diagram di Gambar 7 dijelaskan
seorang admin login, sistem verifikasi data, jika
berhasil, diarahkan ke tampilan dashboard. Di
sana, admin pilih menu Backup untuk membuat
dan melakukan pemulihan backup. Seluruh
perubahan tersimpan pada database.

3.3 Sequence Diagram

Selanjutnya Sequence Diagram Aplikasi
Fathforce Starter Kit Pro. Terdapat berbagai
sequence diagram yang akan dijelaskan.

Sequence Diagram pada Gambar 8, admin
melakukan login dengan memasukkan email dan
password. Sistem kemudian memvalidasi kedua
data tersebut. Jika tidak sesuai, pesan kesalahan
muncul; jika sesuai, admin diarahkan ke
tampilan Dashboard.

sd SequenceDiagram_Login J

X O O O

Admin: Actor] FormLogin: Boundary1 SecurityManager: Controll User: Entityl

i Input(Enail, Password) ‘

Validate User

Check User Details

get UserDetails

I

Login Success

Show Dashboard

Gambar 8. Sequence Diagram Login

sd SequenceDiagram_Manage User )
P }_"‘~ P Y
H ) )
\ "/ _/ N .
Admin: Artarl Dashboard: Boundary] Ul Manage User: Boundary2 Process ManageUser: Controll Data User: Entiyl

>0

Gambar 9. Sequence Diagram Kelola User

Sequence Diagram Kelola User pada
Gambar 9, seorang admin ingin melakukan
Create, Update, dan Delete pada data user.
Admin tersebut harus masuk ke tampilan
dashboard, kemudian memilih tampilan Manage
User untuk melaksanakan operasi Create,
Update, dan Delete pada data user.
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N ‘Y Fa N

>0

vy (v p NS
Admin: Actorl Dashbeard: Boundaryl Ul To Do: Boundary2 Process Manage To De: Controll Data To De: Entityl

Gambar 10. Sequence Diagram Kelola To Do

Sequence Diagram Kelola To Do pada
Gambar 10, seorang admin bertujuan melakukan
Create, Update, dan Delete pada data to do.
Admin harus mengakses tampilan dashboard
terlebih dahulu, lalu memilih tampilan To Do
untuk melaksanakan operasi Create, Update,
dan Delete pada data to do.

'sd SequenceDiagram_Manage Anick

A 1O 1O O @)

Admin: Actorl Dashbaard: Boundaryl U Article: Boundary2 Process Manage Articke: Contrall Dara Article: Entiry2

gt Anicle D

R i
Delete Article I [

Gambar 11. Sequence Diagram Kelola Article

Sequence Diagram Kelola Artikel pada
Gambar 11, seorang admin bermaksud
melakukan Create, Update, dan Delete pada
data artikel. Admin harus mengakses tampilan
dashboard terlebih dahulu, kemudian memilih
tampilan Article untuk melaksanakan operasi
Create, Update, dan Delete pada data artikel.

sd SequenceDiagram Manage Gallery

X i 1O O Q

Alator: Actor] Dashboard: Boundaryl UI Gallery: Boundary2 Process Manage Gallery: Contrall  Data Gallery: Entityl

Login

; Show Gallery D |
H e
H g2t Gallery Data

ShowGaley

retrieve Gallery

Create Gallery

i T Glleryinsered ™™
GilleryAdded

Update Gallery

Modify Gallery

" GalleryUpdzed
GalleryEdited

Delete Gallery T

| P— [ GaleryRemoved
GalleryDeleted

; )
i :

Gambar 12. Sequence Diagram Kelola Gallery

Sequence Diagram Kelola Gallery pada
Gambar 12, seorang admin berkeinginan untuk
melakukan Create, Update, dan Delete pada
data galeri. Admin harus memasuki tampilan
dashboard terlebih dahulu, lalu memilih
tampilan Gallery untuk melaksanakan operasi
Create, Update, dan Delete pada data galeri
tersebut.

Sequence Diagram Kelola Back Up pada
Gambar 13, seorang admin hendak melakukan
Backup dan Restore pada data yang tersimpan di
database. Admin harus mengakses tampilan
dashboard terlebih dahulu, kemudian memilih
tampilan Backup untuk memulai proses backup.
Jika proses backup sukses, pesan berhasil akan
ditampilkan. Pada bagian restore, admin dapat
meminta pemulihan data dari backup yang telah
dibuat, dan ketika proses restore selesai, akan
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muncul pesan berhasil sebagai tanda bahwa

pemulihan telah sukses

1O O Q

Admin: Actor] Dashboard: Boundaryl Ul Backup: Boundary2 Process Backup Data: Comtrall Database: Entity]

‘Shaw Ul Backup H
et Backup Data H
B e .S
retrieve Backup
i

Process Backup Data

Process Request Restore

" Resoreddded

Gambar 13. Sequence Diagram Kelola Back Up

3.4 Class Diagram

Berikutnya membuat class diagram
seperti pada gambar 14. Diagram ini akan
menggambarkan  struktur  kelas, hubungan
antarkelas, dan atribut/method.

Class diagram pada Gmabar 14 dapat
dilihat bahwa kelas dashboard menghubungkan
banyak kelas seperti kelola user, to do, article,
gallery, dan backup. Ini dikarenakan saat
seorang admin sudah berhasil melakukan login
dan masuk ke dashboard, semua fitur yang ada
pada aplikasi ini berada pada tampilan
dashboard.

2 i SeaiitN
FormLogin Admin ecurityManager

+email +dat
“validateUser() +password

+login()

Dashboard

+dataGalleries
“dataBackup

sl

[ [ [ |

UIManageUser UIToDo UlArticle UlGallery UlBackup

+getUsersDana) ~getBackupDatal)
+CreateBackup()

“RequestRestore()

+getToDosDatal) +getArticlesDatal)
+Cr o

e: Do()

+UpdateToDol :
+DeleteToDo() “DeleteArticle()

+retrieveToDo() + veArticle()

T

DataToDo DataArticle DataGallery Database

+ToDoData +ArticleData

+gelToDoData() +getArticleData()
+setToDoDatal) +setAricleData()

Gambar 14. Class Diagram

3.5 User Interface

User Interface adalah tampilan visual dari
sebuah aplikasi yang menjembatani user dengan
sistem yang berjalan. User Interface ini sangat
penting karena dapat memudahkan pengguna
untuk berinteraksi dengan sistem. Berikut adalah
User Interface dari aplikasi Fathforce Starter
Kit Pro.

3.5.1 Tampilan Sign Up

Pada Gambar 15, halaman Sign Up, User
disajikan dengan form untuk mendaftarkan diri
sebagai akun User dan data yang sudah terisi
pada form tersebut akan tersimpan pada
database user. Setelah berhasil mendaftar, User
dapat menggunakan akunnya untuk login ke
sistem.
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Gambar 15. Tampilan Sign Up

3.5.2 Tampilan Login

Home Article Galery About Us Login

Welcome

1101 create new account

Forgot Your Password ? Create New Account

thlorce Stater Kt Pro Copyright@202:

Gambar 16. Tampilan Login

Pada Gambar 16 tampilan Login, terdapat
dua form yaitu e-mail dan password yang perlu
diisi untuk masuk ke tampilan dashboard. Pada
tampilan login ini juga disediakan pilihan untuk
Forgot Your Password jika pengguna merasa
lupa kata sandi mereka, dan pilihan Create Your
Account untuk masuk ke tampilan Register.

3.5.3 Tampilan Dashboard

Pada Gambar 17, tampilan Dashboard
inilah yang menjadi tampilan utama aplikasi ini.
Disini Admin dapat melakukan wewenangnya
untuk melihat, mengubah, menambah, dan

menghapus User, Article, To Do, Gallery, dan
melakukan Backup & Import.

Gambar 17. Tampilan Dashboard

3.5.4 Tampilan To Do

" NewTosk

Todo List

f

Copyrighte

Gambar 18. Tampilan To Do

Pada Gamabr18 tampilan To Do, terdapat
form task yang bisa Admin berikan kepada User
untuk tugas yang harus dikerjakan. Semua form
ini akan tersimpan pada database to do.

3.5,5 Tampilan Article

Pada Gambar 19, Tampilan Atrticle,
Admin bisa menambahkan Article yang akan
muncul  di  dashboard  User.  Semua
perubahannya akan tersimpan di database
article.
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Article

Gambar 19. Tampilan Article

3.5.6 Tampilan Gallery

Pada Gambar 20, Tampilan Gallery ini
Admin dapat menambahkan gambar yang ingin
disematkan pada dashboard user. Semua data
dari gambar tersebut tersimpan pada database
gallery.

oe

Dashooard/Galery Soturday, November 8, 2021

°
Action
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01
01t
0%

Gambar 20. Tampilan Gallery

3.5.7 Tampilan Backup

Pada Gambar 21, Tampilan Backup ini
admin dapat mencadangkan data - data yang
sudah tersimpan dalam database dan bisa
melakukan restore pada data yang sudah
dicadangkan. Semua pencadangan ini tersimpan
pada database backup.

Create New Backup

Size Type Action

Gambar 21. Tampilan Backup

3.5.8 Tampilan Import

Pada Gambar 22, Tampilan Import pada
Gambar 22 berfungsi untuk melakukan import
dari  modul. Tampilan ini  memberikan
kemampuan kepada user, termasuk Admin,
untuk mengimpor data atau informasi tambahan
dari modul terkait.

Gambar 22. Tampilan Import

4  Kesimpulan

Berdasarkan uraian dan pembahasan yang
telah dibahas. Dapat ditarik kesimpulan sebagai
berikut:

1. Aplikasi web ini dapat diakses, diubah, dan
dimodifikasi oleh siapa pun karena bersifat
open source.

2. Aplikasi yang dibuat ini dapat membantu
siapa pun yang ingin membuat atau
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mengembangkan web aplikasi milik mereka
sendiri.

5 Saran

Saran dari penulis adalah diharapkan
aplikasi berbasis web yang dibuat ini terus
berkembang dengan penambahan fitur yang
menarik dan dapat digunakan oleh pengguna
dengan baik lain untuk dimasukan sebagai salah
satu fitur dari aplikasi ini.
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