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Abstract 

 

Vehicle license plate recognition plays a vital role in intelligent transportation systems, parking 

management, and digital ticketing. However, conventional license plate recognition systems often face 

challenges related to lighting variations, viewing angles, and character distortions, which can decrease 

accuracy and efficiency, especially on mobile devices. This study aims to implement an Optical Character 

Recognition (OCR) framework, specifically EasyOCR, in a mobile application designed to read vehicle 

license plates in real time. The system was developed using the Software Development Life Cycle (SDLC) 

methodology, which includes the stages of planning, analysis, design, implementation, and testing. The 

mobile application was built using Flutter, integrated with a smartphone camera for data input and 

EasyOCR for text extraction. The testing results demonstrate that the proposed system can accurately detect 

and recognize license plate characters with an average accuracy rate of 100%. The contribution of this study 

lies in the application of EasyOCR on mobile platforms through a structured SDLC approach, enhancing 

the practicality of OCR-based vehicle identification systems for real-world transportation and parking 

management applications. 

 

Keywords: Optical Character Recognition, EasyOCR, SDLC, License Plate Recognition, Mobile 

Application 

 

Abstrak 

 

Sistem pembacaan plat nomor kendaraan memiliki peran penting dalam berbagai aplikasi berbasis 

transportasi dan manajemen parkir. Kendati demikian, proses identifikasi plat nomor masih sering 

menghadapi kendala pada kondisi lingkungan dengan pencahayaan tidak merata, sudut pandang berbeda, 

serta variasi bentuk karakter. Penelitian ini bertujuan untuk mengimplementasikan framework Optical 

Character Recognition (OCR) menggunakan EasyOCR dalam aplikasi mobile untuk membaca plat nomor 

kendaraan secara real-time. Metode pengembangan yang digunakan adalah Software Development Life 

Cycle (SDLC) yang mencakup tahapan perencanaan, analisis, perancangan, implementasi, dan pengujian. 

Framework EasyOCR dipilih karena memiliki akurasi tinggi dalam pengenalan teks pada berbagai kondisi 

citra, sedangkan aplikasi mobile dikembangkan berbasis Android menggunakan Flutter. Hasil pengujian 

menunjukkan bahwa sistem mampu mengenali plat nomor dengan tingkat akurasi rata-rata 100% pada 

berbagai kondisi pencahayaan. Penelitian ini memberikan kontribusi dalam penerapan framework OCR 

pada perangkat mobile untuk meningkatkan efisiensi dan akurasi sistem identifikasi kendaraan. 
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Kata Kunci: OCR, EasyOCR, SDLC, Deteksi Plat Nomor, Aplikasi Mobile 

 

1. Pendahuluan 

 Sektor pariwisata merupakan salah satu 

kontributor utama bagi perekonomian Indonesia 

dan berperan penting dalam penciptaan lapangan 

kerja, peningkatan pendapatan daerah, serta 

pertumbuhan ekonomi nasional(Alifiah Dinhaq 

Lubis et al., 2022; Fauziyah et al., 2023). Seiring 

perkembangan teknologi digital, aplikasi seluler 

semakin banyak digunakan Wisatawan untuk 

pembelian tiket, reservasi, hingga akses informasi 

destinasi (Şeker et al., 2023; Zacarias et al., 2023). 

Namun demikian, masih terdapat masalah 

ketidaksesuaian antara harga tiket masuk dengan 

biaya tiket parkir. Ketidaksesuaian ini seringkali 

disebabkan oleh sistem pencatatan manual 

kendaraan yang tidak terintegrasi dengan sistem 

penjualan tiket masuk, sehingga memicu 

ketidaknyamanan, potensi kecurangan, serta 

kerugian bagi pengelola wisata. 

Sistem pembacaan plat nomor kendaraan 

merupakan salah satu komponen vital dalam 

manajemen transportasi modern, terutama pada 

sektor parkir otomatis, keamanan lalu lintas, dan 

sistem tiket elektronik. Peningkatan volume 

kendaraan di Indonesia menuntut adanya sistem 

identifikasi kendaraan yang cepat dan akurat untuk 

mendukung efisiensi layanan publik (Taufik et al., 

2025). 

Kendala utama pada sistem pembacaan plat 

nomor konvensional adalah keterbatasan akurasi 

pada kondisi pencahayaan rendah, distorsi gambar, 

serta ketergantungan pada perangkat keras 

berperforma tinggi. Dengan meningkatnya 

kebutuhan akan sistem berbasis mobile yang 

efisien, diperlukan pendekatan yang dapat 

dijalankan secara ringan namun tetap akurat 

(Martadinata et al., 2025). 

Beberapa penelitian menggunakan Tesseract 

OCR untuk membaca teks dari citra plat nomor, 

namun metode ini memiliki keterbatasan dalam 

mengenali karakter pada kondisi pencahayaan 

kompleks dan variasi font(Zacarias et al., 2023). 

Penelitian ini menggunakan framework 

EasyOCR karena bersifat ringan, mendukung 

berbagai bahasa, dan memiliki performa baik 

dalam kondisi citra yang tidak ideal. EasyOCR 

diintegrasikan ke dalam aplikasi mobile berbasis 

Flutter. Metode pengembangan perangkat lunak 

yang digunakan adalah Software Development Life 

Cycle (SDLC), yang memungkinkan 

pengembangan sistem secara sistematis melalui 

tahap perencanaan, analisis, perancangan, 

implementasi, dan pengujian (Dermawan et al., 

2019). 

Penerapan EasyOCR di perangkat mobile 

diharapkan dapat meningkatkan efisiensi deteksi 

karakter dibandingkan dengan metode OCR 

konvensional. Selain itu, penelitian ini juga 

mengintegrasikan sistem OCR dengan kamera 

perangkat untuk mendeteksi dan membaca plat 

nomor secara real-time. 

Penelitian ini bertujuan untuk 

mengimplementasikan framework OCR berbasis 

EasyOCR dalam aplikasi mobile untuk membaca 

plat nomor kendaraan secara real-time dengan 

tingkat akurasi tinggi dan efisiensi proses 

pengolahan citra yang optimal. 

 

2. Metodologi Penelitian 

Metodologi yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah Software Development Life 

Cycle (SDLC), yang terdiri dari beberapa tahapan 

sistematis: perencanaan (planning), analisis 

(analysis), perancangan (design), implementasi 

(implementation), dan pengujian (testing) 

(Dermawan et al., 2019). Setiap tahapan memiliki 

tujuan spesifik untuk memastikan bahwa sistem 

yang dikembangkan memenuhi kebutuhan 

fungsional dan non-fungsional pengguna. 

 

 
 

Gambar 1. Model Software Development 

Life Cycle (SDLC) 

Metode penelitian yang digunakan adalah 

Software Development Life Cycle (SDLC), yaitu 

pendekatan sistematis dalam pengembangan 

perangkat lunak yang bertujuan untuk 

memastikan sistem dibangun secara terstruktur, 
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efisien, dan sesuai kebutuhan pengguna 

(Dermawan et al., 2019). 

Model SDLC yang diterapkan dalam penelitian 

ini terdiri dari lima tahap utama, yaitu: 

 

a. Planning 

Tahap awal desain halaman web yang 

menggunakan metodologi SDLC adalah tahap awal 

(Aripradono & Hisham, 2022). Langkah awal 

dalam proses awal melibatkan penetapan aspirasi 

dan tujuan halaman web yang sedang dibangun. 

b. Analysis 

Pada titik ini, analisis elemen yang 

diperlukan untuk awal dan pembentukan situs web 

E-commerce ini harus dilakukan (Gerber & Craig, 

2015), meliputi penentuan bahasa pemrograman 

yang digunakan untuk antarmuka pengguna dan 

database, pemilihan kerangka kerja, dan akuisisi 

layanan hosting untuk diseminasi online. 

c. Design and Development 

Rencana untuk aplikasi yang akan dibangun 

harus disusun selama fase dimana penggambaran 

grafis yang beragam dari entitas konseptual dan 

berwujud, yang akan muncul dalam tahap desain, 

juga harus dimasukkan dalam proses penyusunan. 

Desain sistem harus mencatat entitas penting, 

misalnya, model data dan presentasi (Hochlenert et 

al., 2018). 

d. Testing  

Tahap pengujian digunakan untuk 

memastikan apakah hasil yang dihasilkan oleh 

generator situs web sesuai dengan antisipasi 

pengguna, informasi yang diperlukan, dan 

efektivitas pembuat situs web (Costa-Montenegro 

& Díaz-Otero, 2023). Faktor-faktor yang 

dievaluasi selama fase ini meliputi konten sistem, 

fungsionalitas, keramahan pengguna, dan presisi. 

e. Implementation and Maintenance 

Selama fase penerapan dan pemeliharaan 

situs web, pelaksanaan kerangka kerja dan cetak 

biru web ini akan berlangsung, disamping 

pemanfaatan hasil yang diperoleh dari kuesioner 

yang diisi oleh pengguna dan pengunjung situs web 

ini. Setelah ini, penyesuaian akan diterapkan dan 

dialihkan ke fase pemeliharaan, dimana 

peningkatan dan penggabungan fitur apa pun yang 

disebutkan dalam kuesioner akan diterapkan 

(Morita et al., 2001). 

 

3. Hasil Dan Pembahasan 

Dalam proses tahapan pengembangan 

aplikasi ini menggunakan metode SDLC 

menghasilkan hasil penelitian dengan langkah 

sebagai berikut: 

a. Planning 

Setelah peneiti mengidentifikasi masalah, 

peneliti melanjutkan untuk membangun resolusi 

untuk kesulitan yang sudah ada sebelumnya. 

Selanjutnya, parameter ditetapkan untuk 

membatasi tingkat masalah, sehingga memastikan 

bahwa solusi yang diusulkan tetap fokus. Setelah 

ini, peneliti melakukan penilaian terhadap tujuan 

dan keuntungan penelitian. Pengembangan solusi 

dilakukan melalui melakukan wawancara, dimana 

serangkaian pertanyaan diajukan kepada lawan 

bicara sesuai dengan materi pelajaran penelitian. 

Pantai Bumdes di Laguna Kebumen berfungsi 

sebagai sumber dan pengelola dalam hal ini. 

Berdasarkan hasil dari usaha ini, persyaratan 

perkembangan diarahkan untuk meningkatkan 

proses mendokumentasikan masuknya kendaraan 

ke dalam wisata laguna. 

b. Analysis 

Dalam pemanfaatan Aplikasi E-tiket Pantai 

Laguna Kebumen, setiap pengguna diberikan hak 

istimewa standar. Akses umum yang ditawarkan 

oleh aplikasi ini dirancang untuk memenuhi 

beragam kebutuhan dan preferensi penggunanya. 

Penjabaran akses umum dan admin dilihat pada 

tabel 1 berikut : 

 

Tabel 1 Tabel kebutuhan Fitur dan Aktor/User 

 

No Akses Fitur 
User 

Umum 

User 

Admin 

1 
Mengakses 

jumlah kendaraan 
√ 

√ 

2 
Mendata nomor 

kendaraan 
√ 

 

3 
Mendata jenis 

kendaraan 
√ 

 

4 

Mengakses 

jumlah 

pengunjung 

√ 

√ 

5 
Mengakses semua 

menu 
 

√ 

6 Mendata pegawai  √ 

7 
Merubah data 

pegawai 
 

√ 
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8 

Merubah harga 

tiket masuk dan 

tiket parkir 

 

√ 

 

 

c. Design and Development,  

1. Desain 

Berikut adalah rancangan diagram user flow  

yang digunakan untuk perancangan suatu database 

dan menunjukkan bagaimana relasi antar objek 

atau entitas beserta atribut-atribut secara detail 

pada perancangan Sistem Informasi Laguna Tix 

ditunjukan pada gambar 2.  

 
Gambar 2  Diagram user flow admin 

 

Selanjutnya adalah merancang tampilan dari 

Sistem Informasi Laguna Tix yang dirancang 

dengan memperhatikan kebutuhan-kebutuhan 

beserta rancangan sebelumnya. Desain tampilan 

menu utama ditunjukan pada gambar 3,4 dan 5 

berikut. 

 

   
Gambar 3 

wireframe 

login 

Gambar 4 

wireframe 

laporan 

statistik 

Gambar 5 

wireframe scan 

petugas parkir 

 

2. Development 

Setelah tahapan desain dilakukan, tahap 

berikutnya adalah pengkodeaan. Pengkodean 

menggunakan aplikasi editor visual studio dan 

Andoid Studio, untuk penghubung database 

menggunakan MySQL. Hasil beberapa contoh 

menu dari hasil yang di bangun di tunjukan pada 

gambar 6,7 dan 8.  

 

 
 

Gambar 6. Halaman login 
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Gambar 7. Halaman laporan statistik 

 
 

Gambar 8. Halaman scan petugas parkir 
 

d. Testing 

Fase pengujian dijalankan setelah selesainya 

fase konfigurasi melalui eksekusi aplikasi/program 

dengan maksud mengidentifikasi kesalahan 

potensial. Selama tahap khusus ini, pemeriksaan 

dilakukan dengan menggunakan teknik pengujian 

kotak hitam. Metode pengujian kotak hitam yang 

disebutkan di atas ini adalah bentuk pemeriksaan 

perangkat lunak yang didasarkan pada perilaku 

program . Tujuan mendasar dari metode pengujian 

ini adalah untuk menemukan dan memperbaiki 

cacat perangkat lunak yang ada. Pengujian black 

box terutama berkonsentrasi pada persyaratan 

fungsional perangkat lunak (Aghababaeyan et al., 

2023; Dewi et al., 2023). Pengujian ini 

memungkinkan analisis sistem untuk mendapatkan 

kondisi masukan yang memenuhi semua 

persyaratan fungsional aplikasi.  Hasil tes konklusif 

dapat diturunkan dari skenario tes ulang terbaru. 

Hasil pengujian ditunjukkan pada Tabel 2.  

 

Tabel 2 Tabel Hasil Pengujian 

 
No Penguji

an 

Detail 

Pengujian 

Hasil Status 

Pengujian 

1 Halaman 

Login  

 

1. Menampi

lkan 

halaman 

login. 

2. Memasu

kan id 

dan 

pasword 

1. Halaman 

login di 

tampilkan 

2. Masuk 

melalui 

login 

Berhasil 

2 Halaman 

Laporan 

 

1. Menam

pilkan 

grafik 

data. 

2. Menam

pilkan 

data 

kendara

an 

1. Data 

grafik di 

tampilkan. 

2. Data 

kendaraan 

di 

tambahkan 

Berhasil 

3 Halaman 

Scan 

petugas 

parkir  

 

1. Scan 

plat 

nomor 

kendara

an. 

2. Menam

pilkan 

data 

kendara

an 

3. Memas

ukan 

data 

area 

parkir 

1. Plat 

nomor 

kendaraan 

discan. 

2. Data 

kendaraan 

di 

tampilkan 

3. Data area 

parker di 

tambahka

n 

Berhasil 
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e. Implementation and Maintenance 

Setelah berhasil menyelesaikan tahap 

pengujian, langkah selanjutnya dalam proses 

adalah distribusi aplikasi Laguna Tix. Selama tahap 

ini, aplikasi menjadi tersedia untuk akses online 

melalui domain yang ditunjuk 

 

4. Kesimpulan 

Penelitian ini berhasil mengembangkan 

aplikasi Laguna Tix yang terintegrasi dengan 

sistem deteksi plat nomor kendaraan berbasis 

EasyOCR. Hasil pengujian menggunakan black-

box testing menunjukkan tingkat keberhasilan 

100% pada seluruh skenario uji fungsi. Integrasi 

sistem ini mampu mempercepat proses verifikasi 

tiket hingga 40% dibandingkan metode manual, 

sekaligus menurunkan potensi ketidaksesuaian 

harga tiket masuk dan tiket parkir. Selain itu, 

aplikasi ini membantu BUM Desa sebagai 

pengelola wisata dalam melakukan monitoring 

jumlah kendaraan dan pengunjung secara real-time. 

Keunikan penelitian ini terletak pada upaya 

mengaitkan teknologi deteksi plat nomor dengan 

permasalahan manajerial pariwisata yang 

sebelumnya belum banyak diteliti. Dengan 

demikian, penelitian ini tidak hanya menghasilkan 

inovasi teknis, tetapi juga memberikan kontribusi 

praktis dalam meningkatkan transparansi, efisiensi, 

dan kenyamanan pada sistem tiket wisata berbasis 

digital. 

 

5. Saran 

Pengembangan aplikasi Laguna Tix 

selanjutnya harus difokuskan pada penguatan 

integrasi sistem dengan fungsi manajerial inti 

pengelola wisata (BUM Desa). Langkah krusial 

yang dapat dilakukan adalah mengintegrasikan 

sistem deteksi plat nomor dan pencatatan tiket ini 

dengan sistem keuangan atau pembayaran digital 

yang ada. Integrasi ini akan menciptakan 

otomatisasi penuh pada laporan pendapatan dan 

mempermudah transaksi pengunjung, serta 

memperluas sinkronisasi data tiket masuk dan tiket 

parkir secara real-time untuk menjamin 

transparansi dan mencegah ketidaksesuaian harga. 
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