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ABSTRAK

Saat ini Indonesia sedang dilanda virus corona (Covid-19). Dengan adanya virus
Covid-19 memberikan dampak kepada seluruh lapisan masyarakat, terutama dibidang
pendidikan. Menurut Surat Edaran (SE) Mendikbud No. 4 Tahun 2020 Tentang
pelaksanaan kebijakan pendidikan dalam masa darurat penyebaran Virus Covid-19
mengemukakan bahwa proses belajar dilakasanakan dirumah melalui pembelajaran daring
atau jarak jauh. Pembelajaran daring di M1 Al-Munawarah Karanganyar sudah terlaksana,
aplikasi yang digunakan adalah Whatsapp. Selanjutnya di dalam menyampaikan materi,
Siswa-siswi Kelas VI MI Al-Munawarah Karanganyar kesulitan memahami materi yang
diberikan guru karena hanya lewat aplikasi Whatsapp. Waktu yang terbatas karena
pandemi, dalam proses belajar mengajar menyebabkan minimnya interaksi antara guru dan
siswa dalam melaksanakan suatu proses pembelajaran. Dengan memanfaatkan teknologi
yang berkembang saat ini sangat tepat karena bisa membantu dan memudahkan dalam hal
belajar mengajar, salah satunya terdapat media pembelajaran berbasis website. Bagi M1 Al-
Munawarah Karanganyar belum mempunyai media pembelajaran yang berbasis website
yang dapat menarik belajar siswa dari rumah di masa pandemi Covid-19. alasan mengapa
menggunakan media tersebut karena banyak siswa yang sudah mempunyai telepon seluler.
Metode Pengembangan Sistem yang digunakan dalam perancangan Sistem Informasi ini
menggunakan Model Waterfall. Alasan penulis menggunakan cara waterfall dikarenakan
metode ini mempunyai tahapan-tahapan yang jelas, nyata dan praktis. Setiap tahap harus
diselesaikan terlebih dahulu untuk menghindari terjadinya pengulangan dalam tahapan
sehingga pengembangan sistem yang dilakukan dapat memperoleh hasil yang diinginkan.
Berdasarkan penelitian pada tahap ini diketahui sistem informasi pembelajaran berbasis
WEB dapat digunakan untuk mempermudah proses pembelajaran pada MI Al-Munawarah.

Kata Kunci : Aplikasi Mata Pelajaran berbasis web, waterfall, website

ABSTRACT

Indonesia is currently being hit by the corona virus (Covid-19). The Covid-19
virus has an impact on all levels of society, especially in the field of education. According
to the Circular (SE) of the Minister of Education and Culture No. 4 of 2020 concerning
the implementation of education policies in the emergency period of the spread of the
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Covid-19 Virus, stated that the learning process is carried out at home through online or
distance learning. Online learning at MI Al-Munawarah Karanganyar has been
implemented, the application used is Whatsapp. Furthermore, in delivering the material,
Class VI students of MI Al-Munawarah Karanganyar had difficulty understanding the
material given by the teacher because it was only through the Whatsapp application.
Limited time due to the pandemic, in the teaching and learning process causes minimal
interaction between teachers and students in carrying out a learning process. By utilizing
the technology that is currently developing, it is very appropriate because it can help and
facilitate teaching and learning, one of which is website-based learning media. For Ml
Al-Munawarah Karanganyar, there is no website-based learning media that can attract
student learning from home during the Covid-19 pandemic. The reason for using this
media is because many students already have cell phones. The System Development
Method used in the design of this Information System uses the Waterfall Model. The
reason the author uses the waterfall method is because this method has clear, real and
practical stages. Each stage must be completed first to avoid repetition in the stages so
that the system development carried out can obtain the desired results. Based on research
at this stage, it is known that WEB-based learning information systems can be used to
facilitate the learning process at MI Al-Munawarah.

Keywords: Web-based subject application, waterfall, website

1. PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi dari tahun ke tahun sangatlah pesat. Hal ini dapat dilihat
dari kebutuhan manusia terhadap teknologi yang semakin meningkat, kualitas sumber
daya manusia menentukan suatu kemajuan teknologi, sedangkan sumber daya manusia
tergantung pada kualitas pendidiknya. Pendidik berperan penting dalam hal menciptakan
masyarakat yang cerdas dan berkualitas. Oleh karena itu, dalam rangka meningkatkan
kualiatas pendidikan suatu bangsa sangat penting adanya suatu inovasi dalam bidang
pendidikan.

Sekolah merupakan salah satu lembaga pendidikan formal yang menyelenggarakan
kegiataan pembelajaran bagi siswa dengan tujuan mendapatkan ilmu pengetahuan dari
pendidik profesioanl (guru). Dalam proses pembelajaran kemudian tercipta sebuah
komunikasi dari seseorang komunikator (guru) dan komunikan (siswa).

Guru merupakan salah satu komponen terpenting dalam pendidikan karena seorang
Guru dapat memberikan contoh atau teladan yang baik dan juga sebagai pengelola
kegiatan pembelajaran dan yang menciptakan kondisi-kondisi belajar yang kondusif,
sehingga setiap siswa dapat belajar secara efektif dan efisien. Pendidikan sendiri dapat
diperoleh melalui pendidikan dari keluarga, pendidikan dari lingkungan sekitar tempat
tinggal, maupun pendidikan dari sekolah formal salah satunya Madrasah Ibtidaiyah.

Menurut Surat Edaran (SE) Mendikbud No. 4 Tahun 2020 Tentang pelaksanaan
kebijakan pendidikan dalam masa darurat penyebaran Virus Covid-19 mengemukakan
bahwa proses belajar dilakasanakan dirumah melalui pembelajaran daring atau jarak jauh.
Pembelajaran daring atau jarak jauh dapat dilakukan dengan media daring baik
menggunakan ponsel, PC, atau laptop.

Pembelajaran daring merupakan sebuah tantangan baru bagi para tenaga pendidik
dimasa pandemi ini, yang mengharuskan mereka para guru mampu menggunakan media
pembelajaran online, untuk dapat melaksanakan pembelajaran secara online dan
diharapkan mampu meningkatkan kreativitasnya dalam proses pembelajaran. Untuk
melaksanakan pembelajaran dalam jaringan atau daring, seluruh pihak yang ikut
berperan dalam proses pembelajaran harus memiliki kesiapan seperti jaringan internet
dengan konektivias yang memadai serta fasilitas lainnya yang dapat menunjang agar
proses pembelajaran secara daring dapat dilaksanakan dengan baik dan efektif.
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Berdasarkan hasil observasi dan wawancara dengan Guru Kelas VI Ml Al-
Munawarah Karanganyar penulis memperoleh hasil temuan bahwa pelaksanaan
pembelajaran secara dalam jaringan atau daring di MI Al-Munawarah Karanganyar sudah
terlaksana, aplikasi yang digunakan adalah Whatsapp. Selanjutnya di dalam
menyampaikan materi, Siswa kurang mendapatkan hasil maksimal dari materi yang
disampaikan oleh Guru, diakibatkan karena tidak adanya alat peraga atau media
pembelajaran yang bagus dan menarik minat siswa dalam belajar dari rumah. Sehingga
timbul kejenuhan dan kebosanan karena siswa belajar sendiri dirumah tanpa adanya alat
peraga atau media belajar lain yang mendukung. Pembelajaran teoritis saja kurang
optimal untukpembelajaran pada anak-anak, perlu pembelajaran yang inovatif untuk
menarik antusias anak.

Dengan memanfaatkan teknologi yang berkembang saat ini sangat tepat karena bisa
membantudan memudahkan dalam hal belajar mengajar, salah satunya terdapat media
pembelajaran berbasis website.Media pembelajaran yang akan digunakan dalam proses
pembelajaran di Ml Al-Munawarah yaitu menggunakan media pembelajaran berbasis
website, alasan mengapa menggunakan media tersebut karena banyak siswa yang sudah
mempunyai telepon seluler.

Harapan dengan adanya media pembelajaran berbasis website adalah menjadikan
siswa lebih tertarik untuk belajar dimanapun dan kapanpun karena sistem ini dapat dibuka
di dalam telepon seluler. Dalam media pembelajaran berbasis website terdapat materi
pembelajaran, soal-soal yang berkaitan dengan materi, video pembelajaran, gambar-
gambar yang berkaitan dengan materi. Kemudian materi pembelajaran disajikan dalam
bentuk penjabaran yang akan mudah difahami oleh siswa. Dan juga semua berita dan
kegiatan-kegiatan yang ada di MI Al-Munawarah Karanganyar bisa di publikasikan untuk
masyarakat umum sehingga mampu menarik minat masyarakat untuk menyekolahkan
anaknya di M1 AL-Munawarah.

2. METODE PENELITIAN
Metode Pengembangan Sistem yang digunakan dalam perancangan Sistem
Informasi ini menggunakan Model Waterfall. Alasan penulis menggunakan cara waterfall
dikarenakan metode ini mempunyai tahapan-tahapan yang jelas, nyata dan praktis. Setiap
tahap harus diselesaikan terlebih dahulu untuk menghindari terjadinya pengulangan dalam
tahapan sehingga pengembangan sistem yang dilakukan dapat memperoleh hasil yang
diinginkan.

Gambar 1. Model Waterfall
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Sedangkan untuk Metode pengumpulan data yang penulis lakukan untuk penelitian ini
yaitu menggunakan data primer dan data sekunder, berikut penjelasannya:

a.

Sumber data primer

Data primer adalah data yang di peroleh langsung dari unit pengamatan atau
responden penelitian baik melalui pengamatan maupun pencatatan terhadap objek
penelitian.

Observasi, yaitu studi yang dilakukan dengan melakukan pengamatan secara
langsung.

Wawancara, yaitu proses memperoleh informasi yang berkaitan dengan masalah yang
dibahas dengan tanya jawab dengan para guru

Sumber data sekunder

Yaitu data primer yang telah diolah lebih lanjut dan disajikan dengan baik oleh
pengumpul data primer atau pihak lain. Data primer disajikan antara lain dalam
bentuk tabel-tabel/diagram atau segala informasi yang berasal dari literatur yang ada
hubungannya dengan teori-teori mengenai topik penelitian

3. ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM

. Analisa Sistem Yang Berjalan

act Sistem Berjalan /

Guru Siswa

Start

Guru memberikan materi Siswa menulis ulang
melalui aplikasi whatsapp materi dan di foto untuk
untuk ditulis ulang oleh dikirim keguru melalui
siswa aplikasi whatsapp
z Siswa mengerjakan tugas
e s et enue st facas dan dikirm kembalik ke
melalui aplikasi whatsapp guru melalui aplikasi

whatsapp

Guru memberikan kuis Siswa mengerjakan kuis
semester melalui aplikasi semester da':‘ d'k_lm k_e
whatsapp guru melalui aplikasi
whatsapp

CMefnberikan nilai akhir)-%( Nilai akhir )

5

End

Gambar 2. Analisa Sistem Yang Berjalan
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b. Analisa Sistem Usulan
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diarahkan ke dashboard
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data-data
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r Siswa melihat nilai
mntuk di printout dam
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Gambar 3. Analisa Sistem Diusulkan

c. Perancangan Halaman Login

Gambar 4. User Interface Login

d. Perancangan Halaman Utama
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Gambar 5. User Interface Halaman Utama
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4. HASIL DAN PEMBAHASAN

1. Tampilan Halaman Login

¥ MIs Al-Munawarah

Gambar 6. Halaman Login

2. Tampilan Halaman Dashboard

¥ MiA-Munawarah

;‘ Alfian Firmansyah Dashboard

TOTALVISITORS BOUNCE RATE UNIQUE VISITORS a0 AVG TIME ON SITE O

3,291,922 20.44% 1,291922 [~ 00:12:23

L Dashboard

fiew Detl ©

Gambar 7. Halaman Dashboard
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3. Tampilan Halaman Data Guru

¥ MiA-Munawarah

:1 Alfian Firmansyah Guru *
Data Siswa

entries

@s

] m

Gambar 8. Halaman Data guru

5. KESIMPULAN
Sistem Informasi pembelajaran berbasis ini telah dibangun dan dilakukan
pengujian terhadap sistemnya, maka dapat disimpulkan bahwa:

a. Berdasarkan hasil analisis sitem yang berjalan sebelumnya, maka dengan adanya
sistem informasi ini sebagai media untuk membantu guru dalam menyampaikan
materi, baik dengan video maupun file secara online dan siswa dapat mengakses materi
dimana saja dan kapan saja. Sehingga siswa dapat lebih memahami mata pelajaran
yang akan di sampaikan.

b. Dengan adanya Sistem informasi pembelajaran berbasis web ini yang di bangun
diharapkan dapat membantu pembelajaran yang dilakukan tidak hanya di dalam kelas
melainkan dapat di lakukan dimanpun dan kapanpun.

c. Sistem pembelajaran berbasis web yang dibangun di harapkan dapat membantu dalam
menyampaikan pembahasan materi yang akan diajarkan melalui media online,
sehingga dapat menarik belajar siswa karena dapat di lakukan kapan saja dan di mana
saja.
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