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Abstract. The development of information and communication technology today has 
developed very rapidly and has affected almost all aspects of human life. In this era of 
information technology, it is characterized by speed and ease in obtaining the information 
needed. Developments that occur also greatly affect the existing activities. One of the basic 
human needs today is education, so it's no wonder some people are willing to spend a lot of 
money just to get a good education. Media promotion aims as a means of introducing or in other 
words promoting the product. Promotional media should reach the maximum target, namely 
providing information to the target audience that has been planned with as many as possible. 
Selection of the right media will increase the number of visitors. Website is an information page 
that is provided via the internet so that it can be accessed throughout the world as long as it is 
connected to the internet network. Website is also a component or a collection of components 
consisting of text, images, sound and animation so it is interesting to visit. 
Keywords: Information, Website, Promotion 

 
Abstrak. Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi dewasa ini telah berkembang 
sangat pesat dan hampir telah mempengaruhi semua aspek kehidupan manusia. Dalam era 
teknologi informasi ini ditandai dengan kecepatan dan kemudahan untuk mendapatkan 
informasi yang dibutuhkan. Perkembangan yang terjadi juga sangat berpengaruh terhadap 
kegiatan-kegiatan yang ada. Salah  satu  kebutuhan  pokok  manusia  saat 
ini  adalah adanya   pendidikan, sehingga tidak     heran     sebagian    manusia     rela 
mengeluarkan  uang  banyak hanya  untuk mendapatkan     pendidikan    yang     baik.  
Media promosi bertujuan sebagai sarana memperkenalkan atau dengan kata lain 
mempromosikan produk. Media promosi sebaiknya mencapai target maksimal, yaitu 
memberikan informasi kepada target audience yang telah  direncanakan dengan jumlah 
sebanyak mungkin. Pemilihan media yang tepat akan meningkatkan jumlah pengunjung. 
Website adalah halaman informasi yanng disediakan melalui jalur internet sehingga bisa 
diakses diseluruh dunia selama terkoneksi dengan jaringan internet. Website juga merupakan 
komponen atau kumpulan komponen yang terdiri dari teks, gambar, suara, dan animasi 
sehingga menarik untuk di kunjungi. 
Kata kunci : Informasi, Website, Promosi  
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PENDAHULUAN 

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi dewasa ini telah berkembang sangat 

pesat dan hampir telah mempengaruhi semua aspek kehidupan manusia. Dalam era teknologi 

informasi ini ditandai dengan kecepatan dan kemudahan untuk mendapatkan informasi yang 

dibutuhkan. Perkembangan yang terjadi juga sangat berpengaruh terhadap kegiatan-kegiatan 

yang ada. Salah  satu  kebutuhan  pokok  manusia  saat ini  adalah adanya   pendidikan, 

sehingga tidak     heran     sebagian    manusia     rela mengeluarkan  uang  banyak hanya  untuk 

mendapatkan     pendidikan    yang     baik. Proses pembelajaran di sekolah tidak lepas dari 

pendekatan, metode, dan media yang digunakan dalam proses pembelajaran. Ketepatan 

metode ataupun media yang digunakan akan sangat mempengaruhi efektifitas dan 

keberhasilan proses pembelajaran. Tolak ukur dari keberhasilan proses pembelajaran ialah 

dari capaian pembelajaran. Siswa menjadi lebih mudah memahami atau menguasai matari 

pembelajaran. Menurut Sinsuw dan Sambul (2017), perkembangan kurikulum perlu ditunjang 

dengan kemampuan guru dalam dalam mengembangkan media pembelajaran yang efektif 

untuk mencapai tujuan pembelajaran dan meningkatkan kualitas capaian pembelajaran yang 

diharapkan. Media pembelajaran dengan memanfaatkan teknologi informasi akan membawa 

situasi belajar yang semula learning with effort menjadi learning with fun. 

Kegiatan PKM ini diterapkan dalam bentuk pelatihan di Yayasan Baitul Karim Kelurahan 

Bambu Apus Kecamatan Pamulang Tangerang Selatan. Sasaran pelatihan adalah para anggota 

Yayasan mulai dari remaja usia tingkat SMA dan ditargetkan mampu mengikuti pelatihan ini.  

Media promosi bertujuan sebagai sarana memperkenalkan atau dengan kata lain 

mempromosikan produk. Media promosi sebaiknya mencapai target maksimal, yaitu 

memberikan informasi kepada target audience yang telah  direncanakan dengan jumlah 

sebanyak mungkin. Pemilihan media yang tepat akan meningkatkan jumlah pengunjung. 

Tujuan perancangan website untuk mempermudah melakukan promosi dan penyampaian 

informasi serta meningkatkan pemasaran melalui media promosi yang lebih efektif dan efisien. 
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LITERATUR REVIEW 

Website merupakan fasilitas internet yang menghubungkan dokumen dalam lingkup lokal 

maupun jarak jauh. Dokumen dalam website disebut dengan webpage dan link dalam website 

dapat digunakan oleh pengguna untuk beralih dari satu halaman ke halaman (hyertext) lain 

baik antar halam yang disimpan di server yang sama maupun dalam server yang ada di seluruh 

dunia. Halaman (page) dapat di akses atau di baca melalui browser seperti Google Chrome, 

Mozilla Firefox dan lain sebagainya. 

Fungsi utama dari website adalah untuk menyampaikan informasi. Dijaman modern ini 

website bisa digunakan sebagai platform pemasaran oleh pihak bisnis dengan menjangkau 

pelanggan yang lebih luas di Internet. Bagi orang pribadi, website sering dijadikan sebagai 

sarana komunikasi, penyebaran informasi, dan juga bisnis online. Adapun beberapa fungsi lain 

dari website adalah: 

 

1. Komunikasi 

Komunikasi dapat dilakukan dengan mudah melalui platform media sosial melalui website. 

Contohnya Facebook, WhatsApp, Twitter, Instagram dan lain sebagainya. 

 

2. Informasi 

Website berfungsi sebagai media informasi terbaru dan menarik untuk dibaca oleh pengguna 

internet. Selain website juga dijadikan sebagai sarana edukasi seperti tutorial, tips dan trik dan 

lain-lain. 

 

3. Hiburan 

Terdapat banyak sekali situs game online, film, musik dan sebagainya dalam website yang 

dapat menjadi hiburan bagi pengguna internet. 

 

4. Transaksi Jual beli Online 

Website juga dapat dijadikan sarana transaksi bisnis berupa barang, jasa dan sebagainya. 

Fungsi Transaksi ini juga dapat menghubungkan perusahaan, konsumen dan komunitas 

tertentu. 

METODE PELAKSANAAN KEGIATAN 

Desain Pemecahan Masalah 
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Desain pemecahan masalah Pengabdian Kepada Masyarakat adalah rencana mengenai 

pelaksanaan yang akan dilakukan pada saat kegiatan berlangsung. Hal yang mendasari untuk 

pemecahan masalah ini adalah melalui kegiatan yang mengedukasi berupa penyuluhan dan 

pelatihan kepada remaja Yayasan Baitul Karim Kel. Bambu Apus Kec. Pamulang Tangerang 

Selatan yang di kemas dengan nama kegiatan "Perancangan Web Sebagai Media Promosi 

dan Informasi Bagi Remaja Yayasan Baitul Karim Bambu Apus - Pamulang”. 

Materi yang diberikan pada saat pelaksanaan PKM, diantaranya:  

1. Mengenal Website dan Komponen Pendukung. 

2. Praktek Instalasi dan menjalankan Aplikasi Wordpress 

3. Sesi quiz tanya jawab. 

4. Penutup 

 

Tempat dan Waktu Pelaksanaan 

Pengabdian Kepada Masyarakat dengan tema "Perancangan Web Sebagai Media Promosi 

dan Informasi Bagi Remaja Yayasan Baitul Karim Bambu Apus - Pamulang” dilaksanakan 

di ruang studio mini dengan waktu dan tempat sebagai berikut :  

 

Hari             :  Minggu 

Tanggal       :  14 Mei 2023 

Tempat       :  Yayasan Baitul Karim Bambu Apus - Pamulang  

 

Target Luaran 

Target luaran pengabdian kepada masyarakat ini diantaranya sebagai berikut: 

a. Para remaja mampu merancang Web denan Aplikasi WordPress untuk keperluan 

masing-masing. 

b. Para remaja mampu berkreasi dan berinovasi menggunakan fitur-fitur yang tersedia 

pada Aplikasi WordPress untuk kebutuhan individu masing-masing. 

Para remaja mampu meningkatkan produktivitas penggunaan Aplikasi WordPress untuk 

menunjang tugas sekolah atau mempromosikan usahanya dan lain-lain. 

  

HASIL KEGIATAN DAN PEMBAHASAN 
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Dalam hal ini mitra sangat baik dalam menyambut kegiatan ini, mitra berharap 

kegiatan ini dapat menjadi kegiatan berkesinambungan dalam meningkatkan kegiatan di 

Yayasan Baitul Karim. Sehingga dapat membantu tingkat kualitas remaja Yayasan Baitul Karim 

tersebut. 

Evaluasi Program kegiatan PKM ini berupa kuesioner kegiatan, dimana hasil kuesioner 

tersebut akan menjadi pedoman evaluasi dan kegiatan selanjutnya. Persiapan Sarana dan 

Prasarana yang digunakan adalah Ruang  Kelas, Koneksi Internet, Banner/Poster, Sound 

Sistem,  Sertifikat, Printer dan Alat Tulis Kantor, Flashdisk, Plakat dan Souvenir, Publikasi, 

Laptop dan Handphone masing-masing anggota pengabdi. 

Solusi yang ditawarkan untuk memenuhi harapan yang dihadapi mitra secara 

sistematis sesuai dengan prioritas permasalahan yakni: 

1. Memberikan  pelatihan  dan  training  kepada  remaja Yayasan Baitul Karim. 

2. Melakukan kontrol kemajuan dari kegiatan yang telah dilaksanakan, bisa dengan tanya 

jawab pada peserta atau dengan memberikan kuesioner hasil kegiatan. 

3. Mencari  dan  menemukan  atau  mengidentifikasi  kendala  baru  yang  akan muncul dari 

kegiatan yang telah berlangsung. Dimana hasil dari penemuan akan dijadikan kegiatan 

PKM selanjutnya dalam menyelesaikan masalah atau harapan mitra dalam meningkatkan 

kualitas dan kemampuan siswa supaya bisa menjadi manfaat bagi semuanya sesuai 

harapan yang akan dicapai. 

Pada   sambutan     yang   diberikan   oleh Bapak H. Asep Wahdiana, S.Kom sebagai Ketua 

Yayasan Baitul Karim, menyampaikan agar kedepannya kegiatan seperti ini dapat berlanjut 

dengan materi-materi  yang  bisa  membantu  para  remaja dan guru TK Baitul karim dalam 

kegiatan belajar mengajar. 

Kegiatan PKM tersebut di ketuai oleh Eko Suharyanto, S.T, M.Kom, dan   beranggotakan   2   

Dosen dari Prodi Sistem Informasi, yaitu Chrisantus Tristianto, S.T, M.Kom dan  Santosa 

Wijayanto, S.T, M.Kom. Selain beranggotakan Dosen, kegiatan  PKM  melibatkan  juga  5  

Mahasiswa Prodi Sistem Informasi Fakultas Ilmu Komputer Universitas  Pamulang yang 

berkontribusi membantu kelancaran selama proses PKM. 

 

Pada   kesempatan   PKM   ini, dihadiri   oleh   15 peserta   dimana peserta merupakan 

remaja dari Yayasan Baitul Karim Kel. Bambu Apus Kec. Pamulang Tagerang Selatan. Dapat 

dilihat dari para remaja yang sangat bersemangat mengikuti pemaparan kegiatan tersebut. 
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Bahkan, peserta melontarkan pertanyaan – pertanyaan yang berkaitan dengan kegiatan PKM 

ini.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Gambar 1: Sambutan Ketua Yayasan Baitul Karim 
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Gambar 2. Sambutan Ketua PKM 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  
 
 
 
 
 

 

 
 

Gambar 3. Penyampaian Materi 
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Gambar 4. Peserta Pelatihan 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 5. Foto Bersama 
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KESIMPULAN 

Alhamdulillah, kegiatan PKM dapat terlaksana dengan baik, kesan dan pesan para 

peserta diantaranya:  

1. Dari pelatihan yang ikut serta yakni remaja Yayasan Baitul Karim merespon hangat dan 

mengapresiasi yang mendalam terhadap pelatihan tersebut.  

2. Pada pemaparan aplikasi Adobe Photoshop ini lebih mengutamakan bagaimana 

mengupdate gambar menjadi lebih menarik.  

3. Tersampaikannya materi pelatihan yang menunjukkan adanya respon positif yang 

diberikan peserta pada pelatihan tersebut.  

4. Respon positif yang ditimbulkan oleh peserta dari pelatihan yang dilakukan panitia 

meliputi remaja yayasan Baitul Karim mendapatkan pengetahuan baru terkait bagaimana 

mengupdate gambar menjadi lebih menarik serta mejadi kebanggaan tersendiri bagi 

peserta pelatihan karena mendapatkan sertifikat keikut sertaan pada kegiatan PKM ini. 

 

SARAN 

1. Pelatihan tingkat lanjutan setelah pasca kegiatan diperlukan karena masih banyak yang 

bisa diekpsplore lebih dalam lagi tentang fitur fitur yang ada didalam Aplikasi Adobe 

Photoshop ini.  

2. Evaluasi dan monitoring setelah sistem usulan diterapkan dengan tujuan untuk 

mendapatkan sistem usulan yang lebih baik lagi pada kegiatan Pengabdian Kepada 

Masyarakat pada periode berikutnya. 

3. Pihak team Pengabdian Kepada Masyarakat Universitas Pamulang dan Ketua Yayasan 

Baitul Karim bersama sama mengevaluasi dan menemukan atau mengidentifikasi  

permasalahan  baru yang  akan  muncul  dari  kegiatan PKM yang telah berlangsung. 
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