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ABSTRAK

Program pencegahan dalam penyebaran Covid-19 masih dilakukan pada
tahun 2022. Hal ini dilakukan juga dalam dunia pendidikan. Upaya pencegahan
tersebut diantaranya dilakukan dengan pengumpulan tugas dari sekolah dan
kampus melalui sejumlah media sosial. Di sisi lain, perkembangan media sosial
semakin beragam. Kemampuan pelajar dan mahasiswa semakin dituntut di masa
pandemik untuk mengumpulkan tugas melalui media sosial dan aplikasi akademik
online lainnya. Kemampuan yang dibutuhkan tersebut adalah pengetahuan dan
keterampilan mengedit video menjadi sebuah kontent di media sosial. Kegiatan
pelatihan mengedit video menjadi suatu kontent ini ditujukan bagi para pelajar dan
mahasiswa yang berada dalam komunitas Persekutuan Pelajar dan Mahasiswa di
GKKD Buper-Waena Kota Jayapura. Jumlah peserta pelatihan adalah sepuluh
peserta. Kegiatan ini dilakukan selama dua hari di UPT Komputer Universitas
Cenderawasih Papua. Kegiatan pelatihan dalam membuat kontent di media sosial
dengan mengedit video ini memberikan sejumlah penambahan dalam hal
pengetahuan, keterampilan dan wawasan bagi peserta kegiatan.

Pelatihan lebih lanjut diperlukan bagi peserta kegiatan pelatihan ini
khususnya dalam membuat kontent yang unik, menarik dan inspiratif. Dengan
banyaknya para content creator di berbagai media sosial maka para peserta kegiatan
pelatihan ini harus memiliki materi yang lebih unik, menarik dan inspiratif
dibandingkan kontent-kontent lainnya yang sudah ada sebelumnya.

Kata Kunci : Edit Video, Kontent, Mahasiswa, Media Sosial, Pelajar

PENDAHULUAN

Pengaruh penyebaran pandemi Covid-19 di awal tahun 2020 masih terjadi
hingga pertengahan tahun 2022 ini. Banyak sektor kehidupan dipengaruhi oleh
penyebaran pandemi Covid-19 secara negatif. Proses belajar mengajar bagi siswa
dan mahasiswapun mengalami perubahan yang penting dengan adanya berbagai
cara untuk mengantisipasi penyebaran pandemi Covid-19 tersebut.

Berbagai istilah mengenai pembelajaran yang dilakukan dari rumah dengan
menggunakan fasilitas internetpun bermunculan. Berbagai istilah tersebut
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diantaranya adalah PJJ (Pembelajaran Jarak Jauh), WFH (Work From Home), BDR
(Belajar Dari Rumah) dan istilah yang lain. Berbagai aplikasi belajar yang
menggunakan internet pun bermunculan seperti Google Meet, Zoom Meeting,
Teams atau Cisco Webex Meeting.

Dalam proses adaptasi pembelajaran menggunakan dalam jaringan
ditemukan hambatan dan tantangan dalam mengikuti pembelajaran jauh ini. Seperti
yang dinyatakan oleh (Basar, 2021) terdapat sejumlah hambatan dan tantangan
dalam mengikuti pembelajaran jauh tersebut. Sejumlah hambatan dan tantangan
tersebut menurutnya adalah peserta kurang aktif mengikuti proses pembelajaran
daring, jaringan internet yang kurang stabil dan terbatasnya kuota dalam mengikuti
proses pembelajaran secara daring.

Proses adaptasi pembelajaran jarak jauh bukan hanya dialami oleh peserta
didik dan para mahasiswa. Para gurupun mengalami proses adaptasi dan
penyesuaian dalam melakukan pengajaran dalam pembelajaran jarak jauh ini.
Adaptasi mengajar juga dialami oleh guru. Seperti dinyatakan oleh (Muslim, 2020)
bahwa guru bidang studi dituntut menggunakan berbagai fasilitas sehingga
memaksimalkan di dalam proses belajar mengajar tersebut. Fasilitas yang
diperlukan diantaranya adalah blog. Hal ini dinyatakan oleh (Muslim, 2020) bahwa
membuat keterampilan blogging menjadi salah satu keterampilan yang dibutuhkan
dalam proses belajar mengajar menggunakan daring.

Kualitas jaringan, pemilikan telepon genggam pintar serta biaya dalam
pembelajaran menggunakan daring merupakan tantangan utama yang dihadapi
siswa, mahasiswa dan para orang tuanya. Salah satu tantangan yang dihadapi
sebagian siswa dan mahasiswa adalah variasi tugas dari sekolah atau perguruan
tinggi yang dikirim dalam jaringan yang dikumpulkan dalam bentuk video.
Keterampilan membuat dan mengedit video tersebut menjadi salah satu
keterampilan penting dalam proses belajar bagi para siswa dan mahasiswa dalam
mengumpulkan tugas yang dibutuhkan di zaman pandemi saat ini.

Proses menjadi terampil dalam mengumpulkan tugas dalam bentuk video ini
menjadi kendala dan permasalahan bagi siswa, mahasiswa dan para orang tuanya.
Hal ini menjadi kendala karena proses adaptasi situasi penularan Covid-19 ini
bukan hanya menyangkut biaya, kualitas jaringan, keterbatasan kuota, tempat
belajar, gaya belajar tetapi juga keterampilan yang dibutuhkan dalam
mengumpulkan tugas dalam bentuk video tersebut.

Seperti dinyatakan oleh (Aminnudin, 2020) bahwa penggunaan video bukan
hanya untuk media hiburan semata. Penggunaan media video dapat juga dilakukan
untuk sarana dan kontent dalam aktivitas pembelajaran dunia pendidikan. Pelatihan
peningkatan keterampilan videografi dan editing video dibutuhkan dan bahkan
telah dilakukan kepada para pegawai, siswa pesantren, siswa SMK ataupun tenaga
kerja Indonesia purna ((Aminnudin, 2020), (Sari, 2021), (Dzulqgarnain & Nazir,
2021) (Sugihartini et al., 2017) dan (Purwana & Wibowo, Agus, 2016)).

Tantangan dalam beradaptasi dalam proses belajar dialami para pelajar dan
mahasiswa yang tergabung di suatu komunitas Persekutuan Remaja dan
Mahasiswa. Komunitas para remaja mahasiswa ini merupakan bagian dari

Dharma Laksana Vol. 5, No. 2, Januari 2023



Jurnal Pengabdian P-ISSN : 2621-7155
Dharma Laksana Mengabdi Untuk Negeri E-ISSN : 2621-7147 544

organisasi Gereja Kristen Kemah Daud (GKKD) Buper Waena. Tantangan di awal
Covid-19 pada awal tahun 2020 adalah kualitas jaringan internet dan jumlah kuota
yang dimiliki untuk proses belajar dalam pembelajaran jarak jauh ini. Dengan
sebagian pelajar dan mahasiswa tersebut pernah mendapatkan bantuan kuota
internet untuk belajar secara daring maka tantangan dan kendala tersebut ada solusi
pada saat itu.

Di tahun 2021 dan awal tahun 2022 ini tantangan yang dihadapi bukan hanya
tantangan kualitas jaringan internet dan jumlah kuota yang dimiliki untuk proses
belajar dalam pembelajaran jarak jauh saja. Tantangan yang baru dihadapi adalah
kemampuan mengumpulkan tugas dalam bentuk video. Kemampuan untuk
membuat video dan mengedit video tersebut menjadi lebih baik sebagian besar
belum dimiliki oleh para pelajar dan mahasiswa tersebut. Hal ini juga dibuktikan
dengan adanya lomba yang dilakukan di organisasi Gereja Kristen Kemah Daud
(GKKD) Buper Waena ini terkait video Tik-Tok. Dari seluruh jemaat yang pelajar
dan mahasiswa, hanya ada dua peserta lomba yang mengirimkan video Tik-Tok
untuk mengikuti lomba tersebut. Ini menandakan masih belum banyak para pelajar
dan mahasiswa yang memiliki kemampuan dalam untuk membuat dan mengedit
video. Kemampuan dan keterampilan untuk membuat dan mengedit video tersebut
dapat dilakukan untuk kepentingan sekolah dan juga hiburan bagi para pelajar dan
mahasiswa tersebut. Dengan keterbatasan yang dimiliki dalam membuat proses
belajar dan pengumpulan tugas di masa pembelajaran jarah jauh ini membuat proses
belajar ini menjadi sesuatu yang kurang menarik dan menyenangkan. Dengan
pertimbangan dan keadaan ini maka maka dilakukan kegiatan pengabdian melalui
pelatihan ini agar dihasilkan kemampuan dan keterampilan bagi para pelajar dan
mahasiswa dalam membuat kontent di media sosial dengan mengedit video.

METODE PELAKSANAAN KEGIATAN

Metode pemecahan masalah yang diajukan dalam kegiatan ini adalah
dilakukan dengan kegiatan pra-pelatihan dan pelatihan bagi para pelajar dan
mahasiswa ini. Dimana dalam kegiatan pra-pelatihan berisi kegiatan antara lain
penyampaian wawasan belajar di masa pandemi, pengetahuan mengedit video,
prospek berwirausaha melalui jaringan internet, penyiapan komputer, akses
internet, penyiapan modul pelatihan, serta penyiapan alat peraga di ruangan
pelatihan. Sedangkan untuk kegiatan berisi pelatihan berisi antara lain ceramah,
peragaan, praktek, penugasan dan tanya jawab terkait merekam dan mengedit
video. Keseluruhan waktu pelaksanaan metode pelatihan ini membutuhkan waktu
2 hari pelaksanaan atau 6,5 jam ditambah dengan penugasan membuat kontent
mandiri.

Dengan kegiatan tersebut diharapkan dapat dicapai peningkatan pemahaman
berwirausaha melalui media internet, peningkatan keterampilan dalam mengedit
video serta dihasilkannya sejumlah kontent yang ditampilkan pada sejumlah media
sosial. Unsur ceramah, peragaan, praktek, penugasan dan tanya jawab dilakukan di
setiap hari pelaksanaannya. Diharapkan dengan sejumlah peragaan, praktek dan
penugasan membuat keterampilan peserta dapat meningkat.
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Pada pertama berisi penyampaian wawasan kewirausahaan, prospek
berwirausaha melalui jaringan internet, perkembangan media sosial, jenis-jenis
aplikasi dalam mengedit video, kelebihan tiap jenis aplikasi, kekurangan tiap jenis
aplikasi, teknik merekam gambar-video. Diantara hari pertama dan kedua pelatihan
peserta ditugaskan untuk membuat sejumlah potongan video yang saling berkaitan
dalam durasi 60 detik

Hari kedua pelatihan dilakukan pembahasan teknis mengenai teknik dan trik
dalam mengedit video sehingga menjadi suatu kontent. Sumber video ini berasal
dari tugas membuat rekaman video sebelumnya. Materi video yang telah disiapkan
sebelumnya digabungkan dengan fasilitas yang ada di aplikasi seperti audio dan
teks. Di hari ini juga diberikan tips dan trik dalam mengedit video agar suara dan
gambarnya lebih berkualitas. Diberikan juga materi mengenai sisi efek dan
tambahan agar hasil video dapat segera diketahui oleh calon penonton yang sesuai
dengan tujuan dan sasaran video ini dibuat. Akhirnya, video yang telah disiapkan
sebelumnya dan ditambahkan sejumlah fasilitas dikreasikan menjadi suatu kontent
yang bermakna bagi calon penonton. Para peserta pelatihan menampilkan hasil
video dan Kkreasinya berupa perjalanan, penampilan musik, kondisi sekitar
perumahan, kondisi suatu lokasi wisata dan juga suasana memasak di kost.

Dalam penyampaian materi di metode pelatihan ini, unsur ceramah, peragaan,
praktek, penugasan dan tanya jawab dilakukan di setiap hari pelaksanaannya. Jadi,
para peserta dapat bertanya di setiap pertemuan bila ada sesuatu hal yang ingin
ditanyakan dan dikomunikasikan pada pemateri.

Materi video yang telah ditambahkan sejumlah fasilitas aplikasi edit video
dan mengeditnya kemudian ditampilkan pemateri untuk dievaluasi secara
menyeluruh. Hasil kontent yang telah dibuat tersebut diberikan masukan, tambahan
dan ide dari pemateri dan tim pelatihan agar kualitasnya semakin berkembang.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Melalui kegiatan pelatihan ini telah dilakukan kegiatan selama dua hari di
lokasi UPT Komputer Universitas Cenderawasih. Kegiatan ini diikuti sepuluh
peserta. Pemateri utamanya dari UPT Komputer Universitas Cenderawasih yang
didampingi tim pelatihan ini. Dalam kegiatan selama dua hari ini telah disampaikan
materi pelatihan berupa perkembangan media sosial sebagai sarana dan media
belajar, teknik mengambil video, aplikasi mengedit video, teknik mengedit, dan tips
membuat kontent yang berkaitan antar potongan video yang ada. Para peserta juga
telah merekam sejumlah video dan menambahkan sejumlah fasilitas yang ada di
dalam aplikasi edit video tersebut. Fasilitas yang ada diantaranya adalah
penambahan teks, penambahan audio, dan memotong sejumlah potongan video.
Materi video yang telah ditambahkan dengan sejumlah fasilitas tersebut telah
dievaluasi dan diberikan masukan oleh pemateri dan tim pelatihan ini.

Kegiatan pelatihan dalam membuat kontent di media sosial dengan mengedit
video ini memberikan tambahan bagi peserta kegiatan dalam pengetahuan,
keterampilan dan wawasan. Penambahan pengetahuan didapatkan peserta kegiatan
pelatihan ini dengan sejumlah materi terkait teknik gambar, pengambilan teknik
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pengambilan video, menginput teks, mengedit video, dan menambahkan audio.
Penambahan keterampilan didapatkan peserta kegiatan pelatihan ini dengan mampu
mengambil video dengan teknik yang tepat, mampu menambahkan audio, mampu
menambahkan teks, mampu memotong dan memilih video yang diinginkan.
Penambahan wawasan didapatkan peserta kegiatan pelatihan ini dengan semakin
banyaknya pihak yang menggunakan media sosial sebagai ajang dan sarana belajar,
bisnis dan berkreasi.

Pelatihan lebih lanjut diperlukan bagi peserta kegiatan pelatihan ini
khususnya dalam membuat kontent yang unik, menarik dan inspiratif. Dengan
banyaknya para content creator di berbagai media sosial maka para peserta kegiatan
pelatihan ini harus memiliki materi yang lebih unik, menarik dan inspiratif
dibandingkan kontent-kontent lainnya. Secara fasilitas, sarana yang dimiliki UPT
Komputer Universitas Cenderawasih telah mencukupi untuk dilakukan pelatihan
saat ini dan juga untuk kegiatan pelatihan di waktu mendatang.

Foto-foto Kegiatan Pelatihan

1. Suasana Pelatihan
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3. Suasana Pendampingan Pelatihan
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